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RESUMO

Este trabalho discorre sobre a presenca de atividades ludicas na Educacao Infantil e,
tem como objetivo principal, analisar as percepg¢des que pais de alunos da Educagéo
Infantil tém sobre a utilizacdo de atividades ludicas no processo de ensino-
aprendizagem de seus filhos. Para isso, buscamos fundamentar-nos em autores que
abordam o ladico como proposta educativa no processo de ensino-aprendizagem,
atrativa e prazerosa para o aluno, entre os quais destacamos Kishimoto (2008), Dias
(2013), Niles e Socha (2014) e Ferreira; Condotta e Monteiro (2014). Para obtermos
os dados que compdem tais percepcdes realizamos uma pesquisa de campo em
uma escola municipal de Sdo Miguel do Guama, cujo instrumento utilizado foi uma
entrevista semiestruturada com 16 pais de alunos de turmas de 3 anos. O
tratamento dos dados teve abordagem qualitativa, cuja técnica de analise foi
amparada na analise do contetdo de Bardin (2016). Os resultados apontam que 0s
pais consideram que as atividades ladicas contribuem para o processo de ensino
aprendizagem, mas a maioria atribui destaque para a importancia que tais atividades
tém para o desenvolvimento social, cognitivo e educacional de seus filhos, o que
também colabora para que os alunos tenham maior facilidade para aprender.
Também, a maioria dos sujeitos afirma que sdo informados pela escola da
necessidade de se apoiar no lidico como mecanismo para o processo de ensino-
aprendizagem de alunos da Educacéo Infantil, mas até mesmo quem afirma que néo
mantém essa relagdo com a escola ou a professora, também reconhece a
importancia da ludicidade para a crianca. Acreditamos que este trabalho possa
contribuir de forma significativa para o esclarecimento de pais que ainda nao estéo
informados sobre a relevancia da ludicidade no &ambito escolar para o
desenvolvimento de seus filhos/alunos. Portanto, ressalvamos a necessidade da
familia e da escola caminharem juntas numa perspectiva de conscientizacédo sobre a
importancia da ludicidade voltada para o ensino-aprendizagem, numa relacao

potencializadora da metodologia lidico-educativa quando desenvolvida pela escola.

Palavras-Chave: Educacao Infantil. Pais. Atividades ludicas. Ensino-aprendizagem.



ABSTRATC

This paper discusses the presence of play activities in Early Childhood Education
and its main objective is to analyze the perceptions that parents of Early Childhood
Education students have about the use of play activities in the teaching-learning
process of their children. For this, we seek to base ourselves on authors who
approach the playful as an educational proposal in the teaching-learning process,
attractive and pleasant for the student, among which we highlight Kishimoto (2008),
Dias (2013), Niles and Socha (2014) and Ferreira; Condotta and Monteiro (2014). In
order to obtain the data that compose such perceptions, we conducted a field survey
in @ municipal school in Sdo Miguel do Guama, whose instrument used was a semi-
structured interview with 16 parents of 3-year-old students. The treatment of the data
had a qualitative approach whose analysis technique was supported in the analysis
of the content of Bardin (2016). The results indicate that the parents consider that the
ludic activities contribute to the process of teaching learning, but most emphasizes
the importance that such activities have for the social, cognitive and educational
development of their children, which also contributes to the easier to learn. Also,
most of the subjects affirm that they are informed by the school about the need to
rely on play as a mechanism for the teaching-learning process of pre-school
students, but even those who affirm that they do not maintain this relationship with
the school or the teacher also recognizes the importance of playfulness for the child.
We believe that this work can contribute significantly to the clarification of parents
who are not yet informed about the relevance of playfulness in school for the
development of their children. Therefore, we emphasize the need for the family and
school to walk together in an awareness-raising perspective about the importance of
teaching-learning ludicity, in a poten- tial relation of the educational-learning

methodology when developed by the school.

Keywords: Early Childhood Education. Parents. Play activities. Teaching-learning
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1 INTRODUCAO

As criancas brasileiras tém a oportunidade de ingressar na escola desde
muito cedo. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional (LDBN), determina
que a Educacéo Infantil deve ser ofertada gratuitamente a criancas de até cinco
anos de idade, sendo as criancas de até trés anos de idade atendidas em creches
ou entidades equivalentes, e as criancas de quatro a cinco anos de idade, na pré-
escolas, a qual ja esta inserida na Educacéo Basica (BRASIL, 1996).

O artigo 29 da LDBN estabelece que a finalidade da Educacéo Infantil & “o
desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico,
psicolégico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da
comunidade” (BRASIL, 1996). Atualmente também ¢é atribuido a Educacédo Infantil
entendimento de “uma instituicdo que [...] possibilita interacbes e praticas sociais
com diversas linguagens e contato com 0s mais variados conhecimentos para a
construcdo de uma identidade autbnoma” (MASULLO & COELHO, 2015, p. 73).

Para que a Educacéo Infantil tenha condi¢cdes de desenvolver os alunos nos
diferentes aspectos de que trata a LDBN, e ainda possibilite que eles interajam com
diversas préticas sociais, e adquiram conhecimentos necesséarios a uma formacao
autdbnoma, € necessaria uma conscientizacdo do professor sobre o0 que e como
precisa ser feito para que o aluno tenha uma formacéo plena, “pois o trabalho
pedagogico nessa fase requer saberes e fazeres necessarios para a atuacao
docente considerando a fase de desenvolvimento e a livre expresséo das criancas”
(MASULLO & COELHO, 2015, p. 74).

Diante da modernidade permeada de recursos tecnoldgicos que envolvem 0s
alunos da sociedade contemporanea, tem-se notado que € desafiador para muitos
professores empregar dinamicidade as suas aulas e torna-las atrativas para os
alunos (CAVALLI, 2012). “Percebe-se que, mesmo na Educacéo Infantil e nas séries
iniciais do Ensino Fundamental, muitos alunos sentem-se desestimulados por
aprender os conteudos escolares” (CAVALLI, 2012, p. 1). As praticas pedagogicas
desenvolvidas pelos professores na sala de aula tém dificuldades em “estabelecer

relagdes entre teoria e pratica para o desenvolvimento do seu trabalho” (MASULLO
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& COELHO, 2015, p. 74) e muitas vezes ndo conseguem atender as necessidades
de aprendizagem demandadas pelos alunos (MASULLO & COELHO, 2015).

A sociedade atual demanda uma educacdo que supere a abordagem
tradicional de instrucdo, que além do desenvolvimento intelectual dos alunos,
também promova “uma educacgéo que [...] buscando um processo de aprendizagem
significativo para os estudantes, possa também orientar-se para o sentir e o fazer do
educando, voltando-se para o desenvolvimento do SER inteiro” (SILVA, 2015, p.
102).

Como afirma Jorge (2006), € necessario que os ambientes escolares como a
creche e a pré-escola, por exemplo, sejam “[...] espagos democraticos, com
propostas ladico-pedagdgicas de qualidade, valorizando sempre a criangca como co-
construtora de seu desenvolvimento e respeitando sempre seu tempo e processo de
aprendizagem proprios” (JORGE, 2006, p. 76)

Considerando esse contexto em que a educacao do aluno também considera
o desenvolvimento de sua emocdao, de sua afetividade e incentiva suas habilidades
sociais, “as proposicées que versam sobre a importancia da experiéncia ludica como
um recurso basico para esse desenvolvimento integral do educando, tém-se
destacado, adquirindo uma posigdo privilegiada no pensamento educacional’
(SILVA, 2015, p. 102).

Ao buscarmos o significado de ludicidade, identificamos que esta palavra é
originaria do latim LUDUS, e ao seu significado atrela-se jogo, exercicio ou imitacao
(MASSA, 2015). Ao considerarmos a concepcdo de D’Avila (2006), podemos dizer
que as definicbes mais comuns atribuidas a ludicidade sado: jogo, brincadeira, lazer e
recreacdo (D’AVILA, 2006).

Precisamos destacar que nem toda atividade ludica promove o ensino de um
conteudo escolar, pois “o ensino ludico é aquele em que se inserem conteudos,
métodos criativos e 0 enlevo em se ensinar e, principalmente, aprender” (D’AVILA,
2006, p. 18), e ha também a possibilidade de se desenvolver atividades Iludicas sem
fins intelectuais, mas com fins de promover o desenvolvimento social, afetivo e
emocional do aluno.

No contexto da Educacdo Infantii é importante que os educadores que

compdem esse cenario, professores e coordenadores, voltem sua atencdo para o
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desenvolvimento de atividades ludicas direcionadas para a aprendizagem do aluno
(MASULLO & COELHO, 2015, p. 82).

De acordo com Silva (2015) “o paradigma educacional emergente, consoante
com o movimento cientifico da contemporaneidade, tem sinalizado a importancia de
se pensar e, sobretudo, se fazer uma educacdo voltada para o desenvolvimento
integral dos educandos” (SILVA, 2015, p. 111), e segundo Maluf (2008) as
atividades ludicas sdo de grande importancia para o “desenvolvimento das
potencialidades humanas das criancas, proporcionando condi¢des adequadas ao
seu desenvolvimento fisico, motor, emocional, cognitivo e social” (MALUF, 2008, p.
13). Também, “a prética da ludicidade para ensinar os conteudos do curriculo
escolar pode propiciar o sucesso da aprendizagem dos alunos” (CAVALLI, 2012, p.
3).

Diante disso, notamos que a ludicidade contribui sobremaneira para o
desenvolvimento da aprendizagem e para a formacgao integral do aluno. Sendo
assim, consideramos importante desenvolver trabalhos que tratem da opinido dos
pais de alunos da Educacéo Infantil sobre a presenca do Iudico na sala de aula para
que diante de concepc¢bes negativas, tenhamos subsidios para conscientiza-los
sobre a importancia da ludicidade nas turmas de Educacéao Infantil, em particular.

O interesse em realizar um trabalho voltado para a ludicidade surgiu por
ocasido do terceiro semestre do curso de pedagogia, na vivéncia da disciplina
“Fundamentos Teodricos e Metodolégicos da Educacao Infantil’, onde evidenciamos
a importancia da ludicidade na educacao e no desenvolvimento da crianga, pois a
ludicidade auxilia sobre maneira no processo de construcdo do conhecimento,
articulando teoria e prética de forma prazerosa.

Outro momento decisivo para a escolha do tema foi durante a experiéncia do
estagio de observacédo, onde pudemos observar que alguns pais ndo compreendiam
porque as criancas nao tinham realizadas atividades escritas, mas apenas
atividades ludicas como brincadeiras e jogos. Por isso, entendemos que as politicas
sobre a educacéo infantil precisam ser levadas a cabo para o conhecimento dos
pais, para um melhor entendimento sobre o ludico e sua importancia dentro da

escola como meio de ensino-aprendizagem.
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A partir desse entendimento, a pesquisa que aqui realizamos como Trabalho
de Conclusdo de Curso (TCC) é desenvolvida com base na seguinte questdo
norteadora: Como pais de alunos da Educacao Infantil interpretam a utilizacéo
de atividades ludicas pelos professores?

Com base nesta questdo norteadora, tragamos objetivos que conforme o0s
cumpriremos, responderemos nossa questdo de pesquisa e culminaremos a
elaboracédo deste TCC. O objetivo geral proposto para a realizacdo da pesquisa que
compde este TCC, consiste em analisar as percepc¢cdes que pais de alunos da
Educacdo Infantil tém sobre a utilizacdo de atividades ludicas no processo de
ensino-aprendizagem de seus filhos.

Os objetivos especificos que mediardo o cumprimento deste objetivo geral
Sao 0s seguintes:
¢ |dentificar o entendimento de pais de alunos do maternal sobre as contribuicdes

das atividades ludicas para o desenvolvimento da aprendizagem dos seus filhos.
e Verificar quais atividades pedagdgicas o0s pais gostariam que fossem
desenvolvidas com seus filhos na escola.
e Averiguar se e como a escola esclarece aos pais sobre a importancia da
ludicidade para o processo de ensino-aprendizagem do seu filho.

Ao alcancarmos esses objetivos e obtermos a resposta para nossa questao
norteadora, finalizaremos nossa pesquisa de TCC, com a qual queremos contribuir
para a ampliacdo do conhecimento académico sobre como atualmente, os pais de
alunos da Educacéo Infantil, em particular, entendem a presenca da ludicidade na
sala de aula, resultados que podem subsidiar a realizacdo de trabalhos de
conscientizacdo de pais que ndo julgam a ludicidade como importante para o
desenvolvimento integral do aluno.

Esta pesquisa é composta por esta introducdo, quatro se¢des que a seguem
e mais as consideracdes que finalizam o trabalho. A sec¢do a seguir, fala sobre os
aspectos metodologicos que envolveram a elaboracdo desta pesquisa, considerando
sua classificacdo quanto a abordagem, a natureza, aos objetivos e aos
procedimentos, 0s sujeitos investigados, o l6cus da pesquisa, o0 instrumento utilizado
para a constituicdo empirica dos dados, descrevendo como procedemos para a

realizagdo da pesquisa de campo e a técnica de andlise de dados empregada.
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A secdo trés, a qual subsidiara as discussdes dos resultados desta pesquisa,
discorre sobre a ludicidade no ensino-aprendizagem na Educacdo Infantil,
enfatizando o conceito de ludicidade e a relevancia da ludicidade para o processo de
ensino-aprendizagem nessa etapa da educacéao escolar.

A quarta secado, destaca as percepcOes de pais sobre a utilizacdo da
ludicidade no processo de ensino-aprendizagem de alunos da Educagéo Infantil,
onde apresentamos os resultados acompanhados das discussfes que compdem a
analise.

Na quinta secdo, apontamos algumas sugestdes de atividades ludicas que
podem ser desenvolvidas na Educacdo Infantii e nos anos iniciais do ensino
fundamental, e encerramos com as nossas consideracdes finais.

Contudo, esperamos que este trabalho possa despertar prazer ao leitor, e
principalmente, pretendemos alcancar nosso objetivo enquanto pesquisadora,
trazendo informacdes que possam ser relevantes e assim contribuir socialmente na
area da educacéao e despertar o interesse em outros pesquisadores, em desenvolver
trabalhos voltados para o ambito da ludicidade, e se potencialize a ludicidade na

sala de aula como meio de ensino-aprendizagem.
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2 JOGANDO E DEFININDO PERCUSSOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Nesta secéo, discorremos sobre os aspectos metodoldgicos que envolveram
a elaboracdo desta pesquisa, destacando o0s passos que percorremos a fim de
respondermos a nossa questdo norteadora que interroga: como pais de alunos da
educacédo infantil interpretam a utilizacdo de atividades ludicas em sala de aula?, e
de alcancarmos nosso objetivo que consiste em analisar as percepcdes que pais de
alunos da Educacéao Infantil ttm sobre a utilizacdo de atividades ludicas no processo
de ensino-aprendizagem de seus filhos.

Assim, apresentamos a classificacdo desta pesquisa quanto a abordagem, a
natureza, aos objetivos e aos procedimentos técnicos utilizados, e seguidamente
falamos sobre o l6cus da pesquisa, o instrumento que utilizamos para constituirmos
os dados empiricos, como aconteceu a constituicdo dos dados empiricos, e qual a
técnica analise de dados qualitativos que utilizamos no tratamento das informacdes
empiricas.

A forma como abordamos o desenvolvimento desta pesquisa, € consonante
com o0s principios da pesquisa cuja abordagem do problema é qualitativa, pois
consideramos que, enquanto pesquisadores, desempenhamos papel essencial para
a coleta dos dados, sendo que estes devem ser buscados diretamente no seu
ambiente natural pelo préprio pesquisador (PRODANOV & FREITAS, 2013). Foi
dessa forma que nos comportamos ao longo da elaboracdo desta pesquisa,
estivemos sempre procurando nos relacionar restritamente por meio de questdes
relacionadas a pesquisa, com a coordenacdo e também com os professores das
turmas cujos pais fizeram parte da pesquisa.

Esta pesquisa é de natureza béasica. Segundo Silveira e Cérdova (2009, 34)
pesquisa desta natureza objetivam “gerar conhecimentos para aplicagdo pratica,
dirigidos a solucdo de problemas especificos” (SILVEIRA & CORDOVA, 2009, p. 34).
Para corroborar com tal afirmativa, citamos Prodanov e Freitas (2013. p. 51) quando
afirmam que a pesquisa basica tem como finalidade a elaboracdo de novos
conhecimentos que sejam Uteis para 0 avanc¢o da ciéncia, mas que nao tém intencao
prévia de aplicacdo (PRODANOQV & FREITAS, 2013, p. 51).
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Ao descrevermos as percepc¢des que pais de alunos da Educacéo Infantil tém
sobre a utilizagdo de atividades ludicas no processo de ensino-aprendizagem de
seus filhos, pretendemos colaborar com informacdes que podem ser utilizadas para
o desenvolvimento de trabalhos para o esclarecimento dos pais, que visem a
convencé-los da importancia da ludicidade, a partir do que eles entendem
empiricamente sobre o assunto, o que justifica a natureza béasica desta pesquisa.

De acordo com Prodanov e Freitas (2013) a pesquisa qualitativa é descritiva.
Considerando tal afirmacéo e o objetivo desta pesquisa, que consiste em analisar as
percepgdes que pais de alunos da educacgdo infantil tém sobre a utilizagdo de
atividades ludicas no processo de ensino-aprendizagem de seus filhos, entendemos
gue a mesma pode ser considerada como descritiva. Neste tipo de pesquisa o
pesquisador ndo deve interferir no andamento dos fatos que sdo estudados, ele
apenas os registra e os descreve. Como afirmam Prodanov e Freitas (2013, p. 52)
‘nas pesquisas descritivas, os fatos sdo observados, registrados, analisados,
classificados e interpretados, sem que o pesquisador interfira sobre eles [...]”
(PRODANOV & FREITAS, 2013, p. 52).

De acordo com Gil (2002) “uma de suas (pesquisa descritiva) caracteristicas
mais significativas esta na utilizacdo de técnicas padronizadas de coleta de dados,
tais como o questionario e a observacao sistematica” e o principal objetivo das
pesquisas descritivas € justamente descrever as caracteristicas de uma populacéo
ou de um fenébmeno.

Com isso, nosso estudo é qualitativo-descritivo. Segundo Marconi e Lakatos
(2003) estudos com essas caracteristicas “consistem em investigacées de pesquisa
empirica cuja principal finalidade € o delineamento ou analise das caracteristicas de
fatos ou fenébmenos [...]” (MARCONI & LAKATOS, 2003, p. 187).

Diante do exposto, ressalvamos que queremos descrever as percepcoes de
uma amostra, que representa uma populagcéo de pais de alunos da Educacéao Infantil
(03 anos de idade) acerca da utilizagdo de atividades ludicas na sala de aula.

De acordo com Prodanov e Freitas (2013), antes de desenvolvermos uma
pesquisa de campo, devemos primeiramente realizar uma pesquisa bibliogréafica
para dimensionarmos o que ja foi pesquisado sobre o tema abordado, e termos

maior conhecimento sobre ele. Assim, as atividades preliminares que envolveram a
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elaboracdo desta pesquisa, contaram com realizacdo de uma pesquisa bibliografica
para que pudéssemos dimensionar o assunto e ter conhecimento de informacgdes
relevantes sobre o que pretendiamos pesquisar em campo. Dessa forma, “quanto
aos procedimentos técnicos, ou seja, a maneira pela qual obtemos os dados
necessarios para a elaboracéo da pesquisa” (PRODANOV & FREITAS, 2013, p. 54),
esta pesquisa classifica-se como bibliografica e de campo.

De acordo com Gil (2002, p. 44) quase toda pesquisa demanda a utilizacéo
de pesquisa bibliografica, pois, segundo Prodanov e Freitas (2013) é interessante
que se utilize fichas de leitura para organizar as informacdes. Mas também h&
pesquisas que sao “desenvolvidas exclusivamente a partir de fontes bibliograficas”
(GIL, 2002, p. 44).

Para Prodanov e Freitas (2013, p. 54) a pesquisa € considerada bibliografica
quando sua elaboragdo acontece com o auxilio de materiais que ja foram
publicados, tais como: “livros, revistas, publicacdo em periddicos artigos cientifico,
[...] monografias, dissertacdes, teses [...] com o objetivo de colocar o pesquisador
em contato direto com todo o material ja escrito sobre o assunto da pesquisa’
(PRODANOV & FREITAS, 2013, p. 54), e foi através desse material e com esse
objetivo que desenvolvemos a segunda parte desta pesquisa.

Como mencionamos, o trabalho também realizou um estudo de campo.
Segundo Gil (2002, p. 53) a pesquisa de campo foca em uma comunidade
especifica e “é desenvolvida por meio da observacéo direta das atividades do grupo
estudado e de entrevistas com informantes para captar suas explicacdoes e
interpretacbes do que ocorre no grupo” (GIL, 2002, p. 44). Corroborando com esta
assertiva, Prodanov e Freitas (2013, p. 59) afirmam que se utiliza pesquisa de
campo quando se tem como objetivo “conseguir informagdes e/ou conhecimentos
acerca de um problema para o qual procuramos resposta. [...] consiste na
observacédo de fatos e fen6menos tal como ocorrem espontaneamente, na coleta de
dados a eles referentes [...]” (PRODANQOV & FREITAS, 2013, p. 59). Considerando
essas informacdes desenvolvemos as atividades da nossa pesquisa de campo.

De acordo com Silveira e Coérdova (2009, p. 31, grifo das autoras) “a
pesquisa qualitativa ndo se preocupa com representatividade numérica, mas, sim,

com o aprofundamento da compreensao de um grupo social, de uma organizagéo,
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etc.” (SILVEIRA & CORDOVA, 2009, p. 31). Dessa forma preocupamo-nos
predominantemente em escolher sujeitos que pudessem colaborar com informacgdes
reais e significantes para que pudéssemos responder a nossa questado de pesquisa
satisfatoriamente e alcancar nosso objetivo.

Entdo, os pais que participaram da pesquisa, foram sujeitos que segundo
informacgdes das professoras, acompanham a vida escolar dos filhos, os quais sao
alunos de uma escola publica municipal, que notoriamente € uma escola de
referéncia em desenvolvimento educacional ladico e que ja conheciamos
previamente em ocasido dos estagios, e por isso sabemos que nessa escola sao
desenvolvidas atividades ludicas.

De acordo com Marconi e Lakatos (2003) os estudos qualitativo-descritivos,
no qual esta pesquisa se classifica, “utilizam varias técnicas como entrevistas,
questionarios, formuléarios etc. e empregam procedimentos de amostragem”
(MARCONI & LAKATOS, 2003, p. 187).

Para a elaboracdo desta pesquisa utilizamos a entrevista como técnica para a
constituicdo empirica dos dados, pois ela pode ser aplicavel também as pessoas
“que ndo sabem ler ou escrever. A entrevista, possibilita o auxilio ao entrevistado
com dificuldades para responder, bem como a analise do seu comportamento ndo
verbal” (GIL, 2002, p. 115).

De acordo com Gerhardt, Ramos, Riquinho e Santos (2009, p. 72) a
entrevista € uma técnica através da qual podemos obter “dados ndo documentados
sobre determinado tema. E uma técnica de interacdo social, uma forma de dialogo
assimétrico, em que uma das partes busca obter dados, e a outra se apresenta
como fonte de informacao” (GERHARDT et al., 2009, p. 72). Segundo Marconi e
Lakatos (2003) esse didlogo que compde a entrevista deve ser entendido e
praticado de forma profissional.

Conforme Gerhardt et al. (2009) ha diversos tipos de entrevista, tais como a
entrevista estruturada, ndo-estruturada e semiestruturada. Esta ultima melhor atende
aos interesses da nossa pesquisa, pois nesse caso temos um roteiro pré-
estabelecido que pode nos nortear, mas também nos permite estender o dialogo a

assuntos que possam surgir durante o dialogo e que sejam relevantes a pesquisa.
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De acordo com os referidos autores, para a realizagdo de uma entrevista

semiestruturada:

[...] o pesquisador organiza um conjunto de questdes (roteiro) sobre o
tema que estd sendo estudado, mas permite, e as vezes até
incentiva, que o entrevistado fale livremente sobre assuntos que vao
surgindo como desdobramentos do tema principal (GERHARDT et
al., 2009, p. 72).

E dessa forma, prosseguimos com o desenvolvimento das entrevistas que
culminaram na constituicdo dos dados empiricos que utilizamos na constituicao
desta pesquisa: elaboramos um roteiro com seis perguntas que intentam sobre
nosso problema de pesquisa e, com o auxilio de um gravador de voz, realizamos as
entrevistas com cada sujeito individualmente, depois fizemos as transcricbes das
falas dos sujeitos referentes as seguintes questdes: 1) O que vocé entende por
jogos? 2) O que vocé entende por brinquedos? 3) O que vocé entende por
brincadeiras? 4) Vocé considera que atividades como jogos e brincadeiras
educativas desenvolvidas em sala de aula contribuem para a aprendizagem de seu
filho? Porqué? 5) Como vocé gostaria que o professor trabalhasse os contetdos em
sala de aula, por meio do livro didatico ou por meio de jogos e brincadeiras? 6) A
escola que seu filho estuda esclarece a vocé sobre a importancia do brincar para o
desenvolvimento de seu filho? Como?

A pesquisa de campo desenvolveu-se no municipio de Sao Miguel do Guama,
municipio paraense localizado a 144 km da capital Belém que possui 56.667
habitantes, segundo o senso demogréfico do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica IBGE (2016). A cidade foi escolhida para a realizacdo da pesquisa, por
ser o local onde mora a pesquisadora.

Até 2015, o municipio possuia 49 escolas de Educacao Infantil, sendo que
desse total, 46 sdo instituicdes publicas municipais e 3 sdo instituicbes privadas.
Essas instituigbes contavam, respectivamente, com 1.781 e 115 alunos matriculados
nesse periodo, somando um total de 1.896 alunos matriculados, segundo o IBGE
(2016), Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica de Ensino e Matriculas.

Dentre tais escolas, a que elegemos como locus da pesquisa foi uma

instituicdo municipal de Educagdo Infantil, que é referéncia no desenvolvimento
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educacional ludico no municipio. Nela h& oito turmas de maternal (03 anos), na qual
temos ciéncia a partir da vivéncia de estagio, de que sdo desenvolvidas atividades
lidicas na sala de aula e no ambito escolar. A partir das professoras dessas turmas,
pudemos identificar pais que participam da vida escolar dos filhos e questionar junto
a eles a pratica da ludicidade na sala de aula.

A constituicdo dos dados empiricos, deu-se por meio da realizacdo de
entrevistas semiestruturadas, realizadas individualmente com pais de alunos da
Educacao Infantil de uma escola publica do municipio de Sdo Miguel do Guama.

Para realizarmos a entrevista, conversamos primeiramente com a gestora da
escola para termos permissdo para realizarmos nossa pesquisa, em seguida,
conversamos com a coordenadora da escola, depois mantivemos um didlogo com
os professores das turmas do maternal dos dois turnos, 0os quais nos indicaram 0s
pais; a proxima fase foi de conversarmos com os pais que pretendiamos convida-los
para participarem da nossa pesquisa, com o intuito de sabermos sobre sua
disponibilidade, sendo que esta foi uma fase um tanto complicada por conta da falta
de tempo dos pais, onde estes expunham seus afazeres de trabalho, ja que eles vao
levar os filhos e pega-los com uma certa pressa, e assim, nao dispunham de tempo
para participarem da entrevista no horério de entrada ou de saida dos alunos.

Foi entdo que voltamos a conversar com a coordenadora da escola, e ela nos
propés realizarmos a entrevista num dia onde grande parcela dos pais estivessem
juntos na escola em um mesmo horério, e assim o fizemos. Em um dia de reunido
para homenagear as maes, estdvamos la em uma sala reservada para a realizacédo
da coleta de dados. Explicamos a eles que o objetivo da pesquisa, consiste em
analisar as percepcdes que pais de alunos do maternal tém sobre a utilizacdo de
atividades ladicas no processo de ensino-aprendizagem de seus filhos, utilizando
junto a eles as expressfes como jogos, brinquedos e brincadeiras educativas.

Quando os pais aceitaram participar da nossa pesquisa, apresentamos-lhes o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), explicando-lhes para que ele
serve, e deixando claro para os sujeitos que seus nomes nao seriam divulgados, e
que as informacdes obtidas teriam como uUnico fim a elaboracdo de um trabalho

académico que caracterizara o TCC de um curso de Licenciatura em Pedagogia.
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Depois que os pais assinaram o TCLE, organizamos a entrada dos pais na
sala para que pudéssemos realizar a entrevista, as quais, enfim, foram realizadas.
Fizeram parte da nossa pesquisa dezesseis pais, ao quais nos foram indicados
pelas professoras de cada turma para a coleta de dados.

Para organizarmos os dados empiricos e realizarmos a discussao, lancamos
mao de alguns principios de analise de contetdo, a qual Bardin (2016) define como
sendo “um conjunto de técnicas de analise das comunicagBes, que utiliza
procedimentos sistematicos e objectivos de descricdo do conteldo das mensagens
(grifo da autora)” (BARDIN, 2016, p. 44). Bardin (2016), completa afirmando que “a
intencdo da analise de conteudo é a inferéncia de conhecimentos relativos as
condicbes de producdo (ou, eventualmente, de recepcdo) (das mensagens),
inferéncia esta que recorre a indicadores (quantitativos ou néo)”. (BARDIN, 2016, p.
44, grifo da autora)

De acordo com Bardin (2016) as fases que compreendem a andlise de
conteudo séo: 1) a pré-andlise; 2) a exploracdo do material e 3) o tratamento dos
resultados, quando ocorre a realizacdo de inferéncia e a interpretacdo dos dados
empiricos obtidos.

A pré-analise € o momento em que devemos tomar conhecimento do material
empirico obtido, e organizar os dados de maneira a selecionar agueles a serem
discutidos, considerando nosso problema de pesquisa e objetivo; na exploracédo do
material, precisamos estabelecer uma categorizacdo das informacfes empiricas
obtidas, que auxiliem a realizacdo das inferéncias e interpretacdes; na fase do
tratamento dos resultados “o analista, tendo a sua disposicdo -resultados
significativos e fiéis, pode entdo propor inferéncias e adiantar interpretacdes a
propésito dos objetivos previstos, ou que digam respeito a outras descobertas
inesperadas” (BARDIN, 2016, p. 131).

A codificacdo dos dados possibilita que se alcance “uma representacao do
conteudo ou da sua expressdao” (BARDIN. 2016 p. 133). Para tanto, precisa-se
organizar unidades de registros de contexto para a composicao de categorias de
analise. Estas sdo um meio de organizar o material segundo as intencdes de nossa

pesquisa, compondo um grupo de elementos (unidades de registros) sob um titulo



24

que os represente, agrupamento que considera as caracteristicas que sdo comuns a
estes elementos (BARDIN, 2016).

A unidade de registro “corresponde ao segmento do conteudo considerado
unidade base” (BARDIN, 2016, p. 134) e no caso desta pesquisa, elas foram
determinadas segundo o referencial tedrico que construimos, tendo em vista as
unidades de contexto, as quais “[...] correspondem ao segmento da mensagem,
cujas dimensdes sao Otimas para que se possa compreender a significacdo exata de
unidade de registro” (BARDIN, 2016, p. 137).

Para desenvolvermos a discussao dos dados, procuramos seguir esses
fundamentos de andlise de conteldo. Apos a pré-andlise, realizamos a exploracdo
do material empirico que consideramos para a discussao e identificamos unidades
de registro nas unidades de contexto.

Ressalvamos que, para a preservacdo dos sujeitos, elaboramos um cédigo
composto pelas letras SJ, como forma de abreviacdo de sujeito, seguida dos
nameros de 1 a 16, conforme a ordenacédo da realizacdo das entrevistas. E dessa

forma nos referiremos a eles.
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3 LUDICIDADE NO ENSINO-APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL

Esta secdo apresenta algumas consideracdes sobre ludicidade, destacando o
que é ludicidade, justificativas que subsidiam a ludicidade no processo de ensino-
aprendizagem na Educacéo Infantil, buscando compreender a relevancia do ludico
para essa etapa da educacdo escolar. Assim, a secdo é composta por duas
subsecdes, que fundamentardo a analises dos dados empiricos obtidos por meio de
nossa pesquisa de campo, para uma melhor compreenséo das percep¢des que pais,
0s sujeitos pesquisados tém sobre as atividades ludicas desenvolvidas em sala de

aula.

3.1 JOGANDO COM O LUDICO / LUDICIDADE

Ludicidade é uma palavra que costuma ser manifestada com muita frequéncia
nas discussbes educacionais, entretanto, ela ndo consta no dicionario de lingua
portuguesa, bem como em outras linguas, tais como a inglesa e francesa
(HUIZINGA, 2008; LOPES, 2005, apud MASSA, 2015, p. 113). Mas, considerando a
origem semantica da palavra ludicidade podemos dizer que esta é originaria do latim
LUDUS, e o seu significado atrela-se ao jogo, exercicio ou imitacdo (MASSA, 2015).

Considerando o latim, Huizinga (2000) destaca que a palavra ludus, de
ludere, é capaz de expressar tudo que envolve o jogo, abrangendo desde jogos
infantis até jogos de azar, abrange ainda a recreacdo, as competicdes e as
representacdes litargicas e teatrais (HUIZINGA, 2000, grifo do autor).

Segundo Santos e Barbosa (2013) a palavra ludico tem origem no latim
ludere, o que Huizinga (2000) afirma designar néo-seriedade, sobretudo iluséo e
imitacéo.

Para Niles e Socha (2014), a palavra ladico deriva de ludus e tem como
significado brincar.  “Neste brincar estdo incluidos os jogos, brinquedos e
divertimentos e é relativa também a conduta daquele que joga que brinca e que se
diverte” (NILES & SOCHA, 2014, p. 81).
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Assim, entendemos que a ludicidade é qualidade de ludico, e pode ser
expressa por atividades como o jogo, mas também outras situacdes recreativas.
Considerando D’Avila (2006) podemos dizer que as definicdes mais comuns
atribuidas a ludicidade s&o: jogo, brincadeira, lazer e recreacdo (D’AVILA, 2006).

Considerando a né&o-seriedade apontada por Huizinga, Kishimoto (2008)

afirma que:

O carater “ndo-sério” apontado por Huizinga ndo implica que a
brincadeira infantil deixe de ser séria. Quando a crianca brinca, ela o
faz de modo bastante compenetrado. A pouca seriedade a que faz
referéncia esta mais relacionada ao cémico, ao riso, que acompanha,
na maioria das vezes, o ato ludico e se contrapde ao trabalho,
considerado atividade séria (KISHIMOTO, 2008, p. 23-24).

Diante do excerto, entendemos que a brincadeira infantil pode parecer que
nao é séria quando comparada ao trabalho, mas ndo necessariamente ela deixa de
ser séria, uma vez que o ato de brincar, € levado a sério pela crianca e ela o
desempenha compenetradamente.

A partir de Lopes (2004), Massa (2015) destaca que tanto leigos quanto
especialistas, costumam utilizar sem distingdo as palavras brincar, jogar, brinquedo,
recrear e lazer, as quais se referem a diferentes atividades Iudicas. Entdo, a autora
apresenta a definicdo de cada uma dessas palavras.

Brincar possui diversos significados, entre os quais esta divertir-se, entreter-
se e jogar, sendo que uma situacdo que determinado contexto considera como
brincar pode néo ser considerada da mesma forma por outro (MASSA, 2015).

A palavra jogar € “relacionada com atividades realizadas para a recreacdo do
espirito, distracdo, entretenimento, divertimento, pratica de deporto, asticia,
fingimento e luta, entre outros”; brinquedo é uma palavra que denota objetos
designados ao entretenimento das criancas, também identifica as brincadeiras e
“esta relacionado aos artefatos construidos para fins ludicos”; a palavra recrear
relaciona-se as “atividades ludicas que obedecem ao mandato do tempo, como
intervalo de tempo util”; lazer remete, entre outras coisas, ao descanso e ao tempo
excedente do trabalho (MASSA, 2015, p. 115).

Analogamente a Massa (2015), Kishimoto (2008, p. 17) afirma que “no Brasil,

termos como jogo, brinquedo e brincadeira ainda séo usados de forma indistinta” e
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apresenta acepcodes do jogo, do brinquedo e da brincadeira no campo da educacéo,
0s quais podem ser relacionados a ludicidade. De acordo com Kishimoto (2008), a
depender do contexto a palavra jogo possui multiplos significados. Com isso, a
autora apresenta trés posicionamentos que tratam o jogo como: o resultado de um
sistema linguistico que funciona dentro de um contexto social; um sistema de regras;
e um objeto. A primeira concepc¢éo anotada remete ao sentido que cada sociedade,
em cada época, atribui ao jogo, o qual tem sua imagem construida de acordo com
os valores e modo devida de cada contexto social (KISHIMOTO, 2008).

Considerando o jogo como um sistema de regras, destacamos que esse
permite a distingdo entre diferentes modalidades de jogo. No caso de jogos que
usam o mesmo objeto, como buraco e tranca, por exemplo, que usam o baralho, séo
as regras de cada um que possibilitam a distincdo e a identificacdo de ambos. Em se
tratando do terceiro sentido de jogo apresentado por Kishimoto (2008), o jogo como
objeto, a palavra jogo refere-se ao objeto que permite sua materializacao
(KISHIMOTO, 2008).

Quando falamos de brinquedo, podemos diferi-lo do jogo em dois aspectos: a
crianca relaciona-se de forma mais intima com o brinquedo, e o0 uso deste nao
requer o seguimento de regras, um mesmo brinquedo pode ser utilizado de vérias
formas diferentes. O brinquedo costuma representar aspectos da realidade, dando
as criancas a possibilidade de manipular objetos que representam objetos reais
(KISHIMOTO, 2008).

O brinquedo é um objeto ludico que desenvolve o imaginario da crianca e
como objeto é o suporte da brincadeira, a qual é caracterizada como “a agao que a
crianca desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na acao ludica.
Pode-se dizer que é o ludico em acao” (KISHIMOTO, 2008, p. 21).

Ferreira; Condotta e Monteiro (2014) consideram que a brincadeira
desenvolvida espontaneamente pode ser tomada como “um ponto de partida para
atividades ludicas com intengbes voltadas para a aprendizagem dos alunos,
utilizando-se da ludicidade como recurso pedagogico” (FERREIRA; CONDOTTA &
MONTEIRO, 2014, p. 62). Neste caso, cabe “ao professor a articulagdo das

atividades ludicas com os conteudos curriculares, proporcionando aos alunos
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momentos espontaneos e prazerosos na aquisicao de aprendizagem” (SHOREDER
& PRUNER, 2010, p. 109).

Para que possamos considerar que se esta ensinando ludicamente, € preciso
gue a atividade ludica esteja voltada para o cumprimento de atividades educacionais
formais. “O ensino ludico € aquele em que se inserem conteudos, métodos criativos
e o enlevo em se ensinar e, principalmente, aprender’ (D’AVILA, 2006, p. 18).
Corroborando com tal assertiva, Kishimoto (2008) afirma que “quando as situacdes
lidicas sao intencionalmente criadas pelo adulto com vistas a estimular certos tipos
de aprendizagem, surge a dimensao educativa” (KISHIMOTO, 2008, p. 36).

No contexto da Educacao Infantil, é importante que os educadores que
compdem esse cenario, professores e coordenadores, voltem sua atencdo para o
desenvolvimento de atividades ludicas direcionadas para a aprendizagem do aluno
(MASULLO & COELHO, 2015), pois “a atividade ludica esta longe de ser apenas
uma diversdo, € uma acéo que esta diretamente ligada a crianca, pois € uma forma
de transferir conhecimentos e pensamentos de forma individual e coletiva”
(FERREIRA; CONDOTTA & MONTEIRO, 2014, p. 62).

De acordo com Kishimoto (2008) “os paradigmas sobre o jogo infantil
parecem equiparar o jogo ao espontaneo, ‘ndo-sério’, a futilidade ou reivindicar o
sério e associa-lo a atividade educativa (KISHIMOTO, 2008, p. 35). Também, como
afirma Kishimoto (2008), o contexto da Educacéo Infantil revela que “os brinquedos
tém dois usos com significacdes distintas: educadores que valorizam a socializacéo
adotam o brincar livre, e 0s que visam a escolarizacdo ou aquisicdo de contetdos
escolares, o brincar dirigido e os jogos educativos” (KISHIMOTO, 2008, p. 231).

Segundo Kishimoto (2008, p. 36) o brinquedo educativo consiste em “um
recurso que ensina, desenvolve e educa de forma prazerosa” e a ele podemos

atribuir duas funcgdes:

1. funcé@o lddica: o brinquedo propicia diversdo, prazer e até
desprazer, quando escolhido voluntariamente; e

2. funcéo educativa: o brinquedo ensina qualquer coisa que complete
o individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreenséo do
mundo (KISHIMOTO, 2008, p. 37)
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Assim, precisamos destacar que a ludicidade pode ser desenvolvida apenas
como forma de diversdo, através da qual é possivel promover o desenvolvimento
social, afetivo e emocional do aluno, como também como um meio através do qual &
possivel desenvolver a compreensdo do que se pretende ensinar, na Educacao
Infantil, em particular. Como afirma Magnani (1998), “na escola, os jogos podem ser
utilizados pelo professor de forma espontanea ou dirigida, ou seja, para propiciar o

desenvolvimento e/ou a aprendizagem” (MAGNANI, 1998, p. 47). Neste caso:

O professor tem um papel fundamental para conduzir trabalhos
ludicos, levando os alunos a atingir os objetivos especificos da
aprendizagem dos conteudos, conseguindo, assim, proporcionar a
socializacdo dos educandos e desenvolver a capacidade dos
mesmos de assimilarem o conteldo exposto da melhor maneira
possivel (NILES & SOCHA, 2014, p. 81).

De acordo com Santos e Barbosa (2013), tanto o brincar livre quanto o brincar
dirigido, bem como os jogos educativos, sdo importantes e merecem atencao
investigativa. De fato concordamos com tal colocacao, entretanto, ressaltamos que
nesta pesquisa nosso foco estd voltado para a segunda possibilidade, o brincar
como possibilidade pedagodgica através da qual se pode desenvolver o processo de
ensino-aprendizagem de contetdos escolares, considerando que “utilizar o jogo na
educacdo infantil significa transportar para o campo do ensino-aprendizagem
condicdes para maximizar a construgdo do conhecimento, introduzindo as
propriedades do ludico [...]" (KISHIMOTO, 2008, p. 36).

Assim, as estratégias tracadas para o desenvolvimento educacional, devem
ser elaboradas em colaboracdo entre a escola e a familia, num percurso onde os
pais participem efetivamente do processo de desenvolvimento educacional dos seus
filhos. O ensino sistematizado, a educacao intelectual, é funcdo da escola, mas é
importante que os pais também participem e compreendam mais efetivamente desse
processo (MORBACH, 2014).

Dessa forma € importante e necessario que:

escola e familia devem estabelecer rela¢des de colaboragéo, em que
a familia possa agir como potencializadora do trabalho realizado pela

escola, de forma a incentivar, acompanhar e auxiliar a crianga em
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seu desenvolvimento, a0 mesmo tempo em que a escola realize uma
pratica pedagogica que contribua na formacdo do ser critico-
reflexivo, e que valorize a participacdo ativa dos pais no processo
educativo, contribuindo assim, para a construcdo de uma sociedade
transformadora ( SANTOS & TONIOSSO, 2014, p. 134).

Diante do excerto acima, compreendemos que a relacéo familia-escola, pode
acontecer de forma harmoniosa a partir do momento em que ambas, aceitem-se
mutuamente e potencializem o trabalho uma da outra. Para isso, € necessario que a
familia conhega e compreenda a metodologia utilizada pela escola, e € nessa
perspectiva que consideramos a manutencdo dessa relacdo como de grande
representatividade para o desenvolvimento educacional do aluno, o que pode ser
trabalhado colaborativamente entre pais e professores desde a Educacéo Infantil por

meio da ludicidade, assunto que trataremos ha proxima secao.

3.2 RELEVANCIA DA LUDICIDADE NA EDUCACAO INFANTIL

No contexto educacional ha diversas formas de promover a educacéo. Dentre
estas, uma que acreditamos ser muito importante é a educacéo ludica (DIAS, 2013).
As atividades ludicas, as quais envolvem brinquedos e brincadeiras, configuram-se
como de grande importancia para o desenvolvimento infantil (JORGE, 2006). Em
consequéncia disso, tais atividades também se mostram como relevantes para o
processo ensino-aprendizagem (SHOREDER & PRUNER, 2010).

A presenca do ludico na Educacéo Infantil caracteriza um ambiente favoravel
ao estimulo de habilidades cognitivas e da aprendizagem. A atividade ladica “[...] €
significativa por que desenvolvem as capacidades de atencdo, memoria, percepcao,
sensacgao e todos os aspectos basicos referentes a aprendizagem” (DIAS, 2013, p.
03).

Considerando que o ludico esta relacionado com a imitacdo e a ilusdo, as
atividades ludicas, demonstram ser de grande importancia para que as criancas

desenvolvam sua criatividade e imaginagcdo. No entanto, precisamos destacar que:
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Ainda que brincadeiras e jogos sejam atividades ou situacdes
lidicas, que para a crianca representam simplesmente um ato de
brincar livre, para os professores da educacéo infantil deve ser
encarada com muita seriedade, no sentido de representar uma
importante ferramenta de estimulo ao desenvolvimento (SANTOS &
BARBOSA, 2013, p. 2).

Dessa forma, “a brincadeira ndo deve ser entendida como uma atividade sem
propésito, desnecessaria, ou apenas como uma atividade que entretém e da prazer
a crian¢ca” (JORGE, 2006, p. 85). Quando falamos em desenvolver brincadeiras na
Educacao Infantil, nAo devemos entender estas como um mero passa tempo, mas
sim, como uma estratégia capaz de desenvolver diversos aspectos necessarios ao
crescimento da crianca da criancga, tais como “a intelectualidade, a autoconfianca, a
exploracédo, a curiosidade, o raciocinio, a emoc¢ao, a psicomotricidade, que vai leva-
la a ampliar os seus valores e agrupar-se de um modo sadio com as pessoas”
(NILES & SOCHA, 2014, p. 85).

Por meio das brincadeiras as criangas “conseguem explicar a realidade a que
estdo submetidos (as), desenvolvendo sua socializacao e sua formacao cognitiva e
intelectual” (SHOREDER & PRUNER, 2010, p. 109). Entao, “o ludico € importante na
educacao infantil é através dele que a crianca vem a desenvolver habilidades para a
aprendizagem acontecer” (NILES & SOCHA, 2014, p. 82), pois “os jogos e as
brincadeiras despertam na crianca o interesse pelas atividades escolares e auxiliam
na construgcao do conhecimento” (SHOREDER & PRUNER, 2010, p. 109).

Diante disso, notamos que o desenvolvimento de atividades ladicas na
Educacao Infantil justifica-se, de modo geral, por dois aspectos: a sua importancia
para o0 “desenvolvimento das potencialidades humanas das criangas,
proporcionando condi¢cdes adequadas ao seu desenvolvimento fisico, motor,
emocional, cognitivo e social” (MALUF, 2008, p. 13) e a utilizacdo da ludicidade
como meio através do qual o professor pode trabalhar os conteudos de ensino,
podendo “propiciar o sucesso da aprendizagem dos alunos” (CAVALLI, 2012, p. 3), 0
gue pode ser entendido como uma consequéncia da primeira colocacéao.

De acordo com Ferreira; Condotta e Monteiro (2014) “é através da ludicidade
que a crianga organiza sua fala, imaginacao e criatividade, e é nessa conexao que a

crianga aprende de forma prazerosa e tem um crescimento satisfatorio” (FERREIRA;
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CONDOTTA & MONTEIRO, 2014, p. 63). Dessa forma, destacamos que o emprego
do ludico na sala de aula da Educagéo Infantil,

[...] € uma maneira eficiente de submeter a crianca a atividades que
constroem o conhecimento e que contribuem para a sua formacéao de
cidaddo, tornando-a capaz de responder a desafios e intervir na
realidade, uma formacdo aliada a principios valorizados pela
sociedade (FERREIRA; CONDOTTA & MONTEIRO, 2014, p. 64).

Acrescentamos ainda que, ao participarem de atividades ludicas, os alunos
estdo diante de uma situacdo capaz de proporcionar o desenvolvimento de diversos
ambitos de sua vida, tais como cognitivo, motor, social e afetivo. “Por meio de sua
dinamicidade, o ludico proporciona além de situacdes prazerosas, 0 surgimento de
comportamentos e assimilacéo de regras sociais” (DIAS, 2013, p. 15).

Quando o professor pretender utilizar o ludico para desenvolver na crianca
habilidades Uteis, a aprendizagem escolar, ele “deve direcionar toda a atividade
fazendo a brincadeira perder o carater livre promovendo um carater pedagdgico,
promovendo interagdo social e o desenvolvimento de habilidades intelectivas”
(NILES & SOCHA, 2014, p. 82).

Considerando as atividades ludicas com fins educacionais, entendemos que
estas sao:

motivadoras da percepcdo e da construcdo de esquemas de
raciocinio, estimulando o processo de ensino aprendizagem de
maneira diferenciada e criativa. [...] a ado¢&o de jogos e brincadeiras
como metodologia curricular proporcionara a crianca uma base para
a subjetividade e compreensao da realidade concreta (SHOREDER
& PRUNER, 2010, p. 110).

Principalmente durante Educacéao Infantil a crianca costuma passar uma parte
significativa do seu dia na escola. Assim, cabe a escola utilizar brinquedos e jogos,
direcionados pelo professor em um ambiente adequado, para “proporcionar a
crianga o desenvolvimento da criatividade, socializacdo, espirito de lideranca,
responsabilidade, confianca, capacidade de trabalho em grupo e,
consequentemente, a preparagdo para a aprendizagem” (SANTOS & BARBOSA,
2013, p. 2).
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Assim, podemos entender que o uso dos brinquedos nas turmas da Educacgao
Infantil, além de ser utilizado com o objetivo de proporcionar prazer aos alunos,
também pode ser potencializado “[...] como elementos enriquecedores da
aprendizagem. Através dos jogos e das brincadeiras, o aluno encontra apoio para
superar as dificuldades de aprendizagem” (SHOREDER & PRUNER, 2010, p. 110).

De acordo com Kishimoto (2008) “o uso de brinquedos/jogo educativo com
fins pedagodgicos remete-nos para a relevancia desse instrumento para situacdes de
ensino-aprendizagem e de desenvolvimento infantil”. Ao contribuir para a ocorréncia
da afetividade, da cognigéo, do fisico e do social durante sua manipulagéo, “o jogo
contempla véarias formas de representacdo da crianga ou suas mdultiplas
inteligéncias, contribuindo para a aprendizagem e o desenvolvimento infantil”
(KISHIMOTO, 2008, p. 36).

Para considerarmos as atividades ladicas como importantes na educacao
infantil ndo precisaram considerar apenas o brincar como finalidade pedagdgica,
mas também o brincar sem regras. Esse entendimento parte da ideia de que “a partir
das brincadeiras livres, vinculadas a observacdo permanente do educador, novas
propostas ou encaminhamentos pedagdgicos podem ser pensados [...]" (JORJE,
2006, p. 89).

No entanto, essa compreensédo ndo é compartilhada por muitos pais, 0s quais
costumam pensar que na escola se deve estudar e ndo brincar. Na realidade,
“muitos pais e professores acreditam que essas atividades (brincadeiras) ndo trazem
nenhuma produtividade e ndo preparam a crianga para a sua vida futura, porém
sabe-se que a brincadeira quando, fundamentada de maneira significativa”
(FERREIRA; CONDOTTA & MONTEIRO, 2014, p. 62).

Diante disso, notamos a necessidade de que os adultos, em particular pais e
professores, sejam conscientizados “[...] da importancia do Iudico para as criancas
no seu crescimento, amadurecimento e para uma vida social ativa” (NILES &

SOCHA, 2014, p. 85), e com isso entendemos que:

“[...] as atividades ludicas podem contribuir de forma significativa para
o desenvolvimento da crianga, auxiliando ndo sé na aprendizagem,
mas também no desenvolvimento social, pessoal e cultural,
facilitando o processo de socializacdo, comunicacdo, expressao e
constru¢do do pensamento” (SHOREDER & PRUNER, 2010, p. 112).
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Assim, embora este trabalho considere a utilizacdo de atividades ludicas na
educacao infantil, considerando esta como potencializadora e enriquecedora do
processo de ensino-aprendizagem, destacamos que também entendemos que
atividades ladicas, como jogos e brincadeiras, também podem ser desenvolvidas
livremente, e ainda assim, sendo capaz de desenvolver na crianga 0s aspectos
cognitivo, social, afetivo e motor, bem como fornece ao professor indicios de como
melhor acordar o trabalho pedagogico com a turma.

Mas para que se impulsione uma boa acéo ladica, é importante a manutengéo
da relacdo entre familia e escola, principalmente a participacdo efetiva da familia na
vida escolar dos filhos, incentivando-os e motivando-os, contribuindo para que estes
tenham maior produtividade, e se mostrem interessados e valorizando devidamente

a educacéo oferecida pela escola.
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4 PERCEPCOES DE PAIS SOBRE A UTILIZACAO DA LUDICIDADE NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DE ALUNOS DA EDUCACAO
INFANTIL.

Para analisarmos as percepc¢des que pais de alunos da educacéo infantil tém
sobre a utilizagdo de atividades ludicas no processo de ensino-aprendizagem de
seus filhos, organizamos os resultados empiricos obtidos por meio de entrevista
semiestruturada com pais de alunos da Educacéao Infantil em particular (maternal, 03
anos) em quadros que ilustram as categorias de andlise, as unidades de registro e
contexto que as contém.

Com o intuito de dinamizarmos a leitura do texto que aqui compomos,
elaboramos um quadro para cada categoria de analise, o qual é seguido da
discussdo que trata da andlise de tais categorias que culminara com o cumprimento
dos objetivos desta pesquisa e, por conseguinte, nos possibilitarad responder a
guestdo que norteia esta pesquisa. Ressaltamos ainda que as categorias foram
desenvolvidas posteriormente a pesquisa de campo com base no referencial teérico
gue consideramos.

A primeira categoria de andlise que € apresentada no quadro 01 a seguir
compreende as respostas dos sujeitos acerca das trés primeiras perguntas do
guestionario. Essas perguntas interrogavam: “O que vocé entende por jogos?”; “O
gue vocé entende por brinquedos?”; O que vocé entende por brincadeiras? As
respostas proferidas pelos sujeitos estdo agrupadas em duas unidades de registro
gue caracterizam a compreensao dos pais sobre jogos, brinquedos e brincadeiras.

As compreensdes dos pais sobre esses trés elementos, revelam esses como
entretenimento e meio de socializacdo e/ou elementos relacionados com o processo
de ensino-aprendizagem. Isso porque h& alguns sujeitos cujas respostas, podem
aparecer em ambas as unidades de registro, de forma a atribuir a um mesmo desses
elementos as fungdes de entreter e educar.

Como podemos observar no quadro 01, a seguir, 0s sujeitos SJ6, SJ14 e
SJ15 demonstram que consideram 0 jogo como uma maneira através da qual as
criancas podem se divertir, mas que também pode ser uma forma de ensinar.

Também, os sujeitos SJ3 e SJ6, SJ12; SJ15 e SJ16 consideram que o brinquedo
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pode ser uma atividade através da qual seus filhos podem se divertir e se socializar,
mas também como um meio de desenvolver o processo de ensino aprendizagem.
De modo analogo, os sujeitos SJ1; SJ8 e SJ16 atribuem ambas essas

caracteristicas a brincadeira.

Quadro 01 — Categoria 1: Compreensao dos pais sobre jogos, brinquedos e
brincadeiras.

Unidade de registro Unidade de contexto
SJ1: “E jogos é eu creio assim, que sejam
uma forma das criangas se divertirem [...]".
SJ6: “Acho que jogos servem para
estimular a mente da crianca [...] estimular
ele a brincar [...] e participar [...]".
SJ7: “[..] olha jogo pra mim, € uma
diverséo [...] eles aprendem [...] como € o
certo como € o errada”.
SJ8: “Jogos [...] € um meio de socializagédo
[...]".
SJ9: “[..] jogos € uma maneira para a
pessoa brincar, se divertir [...]".
SJ10: “Jogos, € uma maneira da crianca
assim se distrair [...]".
SJ11: “[...] acho que é bom para crianga”.
SJ12: “E, dependendo dos jogos [...]
brinquedos [...] as brincadeiras [...] séo
Otimas para o desenvolvimento deles
(alunos)”.
SJ13: “Jogos é um meio da crianca
S&o entretenimento e meio de socializagdo | interagir com outras criancas, aprender
certos limites que certas com certas
brincadeiras ensinam.”
SJ14: “[...] Os jogos infantis [...] servem
para a crianga poder interagir com outras e
o professor [...]"
SJ15: “(Jogo) E uma brincadeira que as
criangas se divertem [...]".
SJ16: “(Jogo) [...] estimular elas (as
criangas) a se envolver com outros
alunos”.
SJ3: “Brinquedo ja é algo [...] que a crian¢a
sempre gosta bem divertido [...]".
SJ4: “(Brinquedos) Um modo de distrair,
divertir [...]" (SJ14).
SJ6: “Brinquedos! Eu acho que € uma
parte da crianca ter aquele momento de
brincar [...]".
SJ7: “..] Brinquedos é uma forma de
alegrar mais as criangas [...]".
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Continua

SJ9: “...] Brinquedo é bom para distrair a
crianga, arranjar outras coleguinhas e
desenvolver”.

SJ10: “(Brinquedo) E uma maneira
também boa porque através deles [...] eles
interagem com mais criangas e se
desenvolve mais”.

SJ11: “Brinquedo! [...] € uma maneira de a
crianca interagir [...]".

SJ12: “Brinquedos sdo [...] muito bons para
o desenvolvimento da crianga”.

SJ14: “Brinquedo! E uma parte ja mais de
distracdo [...] para poder a crianga se
interagir [...]".

SJ15: “[...] brinquedos [...] passa tempo”.
SJ16: “Brinquedos é uma forma da crianga
também aprender a dividir [...]".

SJ1: “(Brincadeira) Uma forma das
criancgas se divertirem bastante sadia [...]".
SJ3: “Na parte da brincadeira eu ja acho
gue seja algo mais assim pra diversao
deles”.

SJ6: “(Brincadeira) Eu acho que € o
momento deles descontrairem a mente
[...]".

SJ7: “Brincadeiras é uma forma das
criangas se unirem mais, pra elas saberes
como lidar [...]".

SJ8: “Brincadeiras! Também é uma forma
de aprendizado de lidar com outras
criangas [...]".

SJ9: “Brincadeiras € uma maneira da
crianga desenvolver mais e ter muitos
amiguinhos [...]".

SJ10: “...] brincadeira sempre € junto com
outros grupos”.

SJ11: “Brincadeira é uma maneira da
crianga interagir como outras criangas [...]”
SJ12: “As brincadeiras [...] 6timas para o
desenvolvimento deles”.

SJ14: “Brincadeiras! Acho que é uma
forma da crianga fica mais feliz [...] e de
querendo ou n&o respeitar também a
crianga”.

SJ16: “Brincadeira € uma de da crianca se
envolver mais com outras pessoas [...]".

S&o entretenimento e meio de socializacdo

Continuacéao
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Continua

Conclusao

Relacionam-se com o processo de ensino-
aprendizagem

SJ3: “Jogos € uma maneira divertida de
ensinar a crianca [...]".

SJ4: “Jogos, atividades que as criancas
tém para desenvolver é a capacidade da
inteligéncia no desenvolvimento dela na
escola, acho que por ai”.

SJ14: ’[...]Jos jogos infantis, [...] servem
para a crianca [...] melhorar o aprendizado
dela[...]".

SJ15: “[...] tém [...] bastante jogos
educativos”.

SJ6: “Acho que, jogos servem para
estimular, [...] aprender um pouco mais
através dos jogos [...]".

SJ1: “Brinquedo! Também é uma forma de
educar [...]" (SJ15; SJ16).

SJ3: “Brinquedo ja é algo [...] que [...] vai
servir pra aprendizagem deles”.

SJ6: “[...] através do brinquedo ele vai ter
outra estimulacdo de montar, e de fazer
uma outra atividade com brinquedo, além
s6 de brincar”.

SJ12: “Brinquedos, [...] ensinam muita
coisa, dependendo do brinquedo [...]".

SJ8: “[...] os brinquedos educativos, uma
6tima forma que também desenvolve o
aprendizado da crianga [...]".

SJ15: “Também tém muitos brinquedos
educativos [...]".

SJ16: “Brinquedos é uma forma da crianga
[...]saber as cores, saber formar qualquer
coisa [...]"

SJ1: “(Brincadeira) [...] € uma forma de
educar também”.

SJ8: “Brincadeiras! [...] uma forma também
dela aprender”.

SJ16: “Brincadeira é uma [..] forma de
aprendizagem”.

Fonte: Elaborado por Marilene Reis

Diante disso, notamos que ha pais que consideram que uma mesma atividade

ldica pode ter tantos fins de diversdo quanto educacionais, o que podemos

relacionar com a fala de Santos e Barbosa (2013), a qual afirma o brincar livre, o

brincar dirigido e os jogos educativos sédo todas importantes formas de trabalho com
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as criangas na escola. E também ao que destaca Magnani (1998), ao dizer que “na
escola, os jogos podem ser utilizados pelo professor de forma espontanea ou
dirigida, ou seja, para propiciar o desenvolvimento e/ou a aprendizagem”
(MAGNANI, 1998, p. 47).

Conforme Niles e Socha (2014), entendemos que as atividades ludicas
podem ser representadas por jogos, brinquedos e brincadeiras. No entanto, ha pais
que apresentam diferentes opinides sobre as funcionalidades dessas atividades na
vida escolar de seu filho.

Quando usamos o termo jogo, os sujeitos SJ1, SJ7, SJ8, SJ9, SJ10, SJ11,
SJ12, SJ13 e SJ16 consideram-no apenas como modo de entretenimento e
socializacdo, ao passo que 0s sujeitos SJ3 e SJ4 compreendem-no somente como
elemento por meio do qual pode acontecer o processo de ensino-aprendizagem. (Os
sujeitos que nao foram citados sobre jogos, SJ2 e SJ5 ndo apresentaram, em suas
respostas para essa questao, elementos relevantes para nossa pesquisa).

Ao nos dirigimos aos pais com o termo brinquedo, notamos que 0s sujeitos
SJ4; SJ7; SJ9; SJ10; SJ11; e SJ14 relacionaram-no tdo somente ao entretenimento
e meio de socializagdo, enquanto que o0s sujeitos SJ1 e SJ8, demonstraram
entenderem-no apenas como instrumento que pode desenvolver a aprendizagem
das criancgas. (Os sujeitos que nao foram citados sobre brinquedos, SJ2, SJ5 e SJ13
ndo apresentaram, em suas respostas para essa questdao, elementos relevantes
para nossa pesquisa).

Na oportunidade em que 0S pais expressaram sua compreensdo sobre
brincadeira, podemos observar que os sujeitos SJ3; SJ6; SJ7; SJ9; SJ10; SJ11,
SJ12 e SJ14 entendem-na apenas como uma forma entretenimento e socializacao.
Por outro lado, ndo houve respostas que apontassem a brincadeira tdo somente
como forma, que contribui para o desenvolvimento do processo educativo da sala de
aula (Os sujeitos que nao foram citados, SJ2, SJ4, SJ5 e SJ13 e SJ15 ndao
apresentaram, em suas respostas para essa questdo, elementos relevantes para
nossa pesquisa).

Diante disso, podemos apontar que 0s pais costumam entender as palavras
jogo, brinquedo e brincadeira de maneira distinta quando relacionadas ao contexto

escolar. Por exemplo, o sujeito SJ1 considera os jogos e as brincadeiras como forma
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de entretenimento e o brinquedo como forma de educar. Essa constatacao difere do
que é exposto por Massa (2015) e Kishimoto (2008) ao afirmarem que as palavras
jogo, brinquedo e brincadeira sdo usadas indistintamente, tanto por leigos quanto
por especialistas.

Como podemos notar, 0s sujeitos pesquisados demonstraram compreender
gue jogo, brinquedo e brincadeira sdo atividades distintas (com excecao do sujeito
SJ6 que relaciona brinquedo a brincadeira e do SJ15 que chama, o jogo, de
brincadeira), mas suas falas apresentam como consenso que tais atividades
contribuem para o desenvolvimento da crianga, com énfase para 0s aspectos que
envolvem a diversdo, a interacdo e sociabilidade. Segundo Shoreder e Pruner
(2010), esse desenvolvimento por si s0O, ja € relevante para o desenvolvimento do
processo de ensino-aprendizagem.

Diante da discussédo apresentada, também podemos perceber que entre as
palavras jogo, brinquedo e brincadeira, aquela que os pais mais associam
objetivamente como atividade Iudica educativa, € o brinquedo, sendo que tal
caracteristica foi atribuida trés vezes a brincadeira, mas ainda foi agregada a
compreensao de socializacéo e diversdao. Mesmo que apenas 0s sujeitos SJ1 e SJ8
tenham destacado o brinquedo apenas com carater educativo, os sujeitos SJ3 e
SJ6, SJ12, SJ15 e SJ16 consideram ambas as funcdes, educar e divertir.

Assim, destacamos que no contexto dos sujeitos investigados, a palavra
brinquedo remete mais facilmente ao ato educacional que a palavra brincadeira.
Possivelmente, isso acontega porque esses pais, remetem a brincadeira somente ao
entretenimento e ao prazer, sem considerar que esses aspectos contribuem para o
desenvolvimento cognitivo do aluno. Conforme Jorge (2006) “a brincadeira ndo deve
ser entendida como uma atividade sem propdsito, desnecessaria, ou apenas como
uma atividade que entretém e da prazer a crianca” (JORGE, 2006, p. 85).

Podemos considerar ainda que, os pais demonstram compreender que o
brinquedo possui as duas funcdes apresentadas por Kishimoto (2008), a ludica, na
qual o brinquedo proporciona diverséao e prazer, e a educativa, em que “o brinquedo
ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu saber, seus conhecimentos
e sua apreensao do mundo” (KISHIMOTO, 2008, p. 37).
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De modo geral, podemos perceber no quadro 01 e na discussdo que o0 segue,
gue nas falas dos pais que foram nossos sujeitos, 0s jogos, 0s brinquedos e as
brincadeiras aparecem mais recorrentemente como uma forma de entretenimento e
socializacdo, ndo os considerando como meios que colaboram efetivamente para o
desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem dos seus filhos, mas
destacando-os como uma maneira significativa de proporcionar o desenvolvimento
da crianca nos aspectos sociais e de interacao.

Considerando que todos o0s pais a quem entrevistamos, afirmaram que
consideram que atividades como jogos e brincadeiras educativas desenvolvidas na
sala de aula, contribuem para a aprendizagem de seu filho (a), a categoria 2,
ilustrada no quadro 02, a seguir, apresenta as contribuicbes de tais atividades
indicadas pelos pais para a aprendizagem do aluno.

Destacamos que a categoria 2, foi elaborada com base nas respostas dos
sujeitos para a quarta questéo, a qual interrogava: “ Vocé considera que atividades
como jogos e brincadeiras educativas desenvolvidas na sala de aula contribuem
para a aprendizagem de seu filho (a)? Por qué?”. As respostas remetem a duas
unidades de registro, as quais destacam as contribuicbes de jogos, brinquedos e
brincadeiras para a aprendizagem do aluno numa perspectiva de “potencializar o
desenvolvimento de habilidades intelectuais” e na de “aprimorar habilidades
necessarias ao desenvolvimento enquanto ser humano e social”.

Os sujeitos que ndo aparecem no quadro desta categoria, sdo aqueles que
enfatizaram de véarias maneiras que as atividades ludicas sdo 6timas, mas nédo
podemos observar em sua fala alguma justificativa para tanto. Em geral,
identificamos nas falas destes sujeitos que eles consideram que as atividades
lidicas ajudam no desenvolvimento do aluno, em consonancias com Jorge (2006)
que afirma que brinquedos e brincadeiras sdo de grande importancia para o
desenvolvimento infantil, mas ndo podemos indicar a qual tipo de desenvolvimento
eles se referem, se ao desenvolvimento intelectual, humano ou social, os quais

abarcam as unidades de registro da categoria 2.
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Quadro 02 — Categoria 2: Contribuicdes de jogos, brinquedos e brincadeiras para a
aprendizagem do aluno.

Unidade de registro

Unidade de contexto

Potencializa o desenvolvimento de
habilidades intelectuais

SJ1: “...] meu filho desenvolveu bastante
aqui na escola [...] € o primeiro ano dele, e
ele ta bem sabidinho [...]".

SJ3: “...] através dessas atividades, ele
desenvolve assim de uma maneira mais
rapida, porque eles podem explicar quando
chegaemcasal...].”

SJ4: “...] estimula mais a capacidade que
ela tem de expor aquilo que ela imagina
[...]".

SJ5: “[...] ele chega em casa, jA pega o
caderno dele, pede para ler, pega os
brinquedos mostra ‘tudinho’, fala para mim o
que a professora dele ensina. E assim”

SJ7: “[...] ndo a forga muito a mente delas”.
SJ8: “..] isso faz com que elas (as
criangas) gostem mais de estudar”.

Aprimora habilidades necessarias ao
desenvolvimento enquanto ser humano e
social

SJ4: “[...] ajuda e muito a coordenacdo
motora e tudo”.

SJ8: “...] para completar o didatico, as
brincadeiras logo apoés, serve também, pra
da uma alegria a mais pra crianga [...]".
SJ12: “...] e as brincadeiras que ela chega
em casa, ela fala, eu vi muita melhora no
desenvolvimento dela, principalmente nas
brincadeiras [...]”

SJ13: “[...] € um meio deles interagirem [...]".
SJ14: “..] ele aprendeu a interagir com
outras criangas que ele se ndo tem contato
[...]".

SJ15: “[...] ele vai desenvolvendo a mente, e
se torna uma mente mais aberta”.

SJ16: “Contribui sim, porque [...] sempre
chega com outras brincadeiras diferentes

L.].

Fonte: Elaborado por Marilene Reis

Os sujeitos investigados,

concordam que as atividades

[0dicas séo

importantes para a promocdo da educacdo, o que também é destacado por Dias

(2013). Como podemos notar no quadro 02, acima, o SJ4 apresentou em sua

resposta justificativas que remetem a ambas as unidades de registro, ou seja, ao

falar que a atividade ludica “[...] estimula mais a capacidade que ela tem de expor

aquilo que ela imagina [...]” (SJ4) o sujeito evidencia que tal atividade proporciona o

desenvolvimento das habilidades intelectuais de sua filha. E também, ao afirmar que
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“[...] ajuda e muito a coordenagado motora e tudo” (SJ4) o sujeito reconhece que a
atividade ladica contribui para o desenvolvimento enquanto ser humano e social. O
mesmo acontece com o sujeito SJ8.

Dessa forma, podemos perceber que esses sujeitos estdo em consonancia
com Ferreira; Condotta e Monteiro (2014) quando afirmam que “é através da
ludicidade que a crianga organiza sua fala, imaginacéo e criatividade, e é nessa
conexdo que a crianca aprende de forma prazerosa e tem um crescimento
satisfatorio” (FERREIRA; CONDOTTA & MONTEIRO, 2014, p. 63). Nesse sentido, a
ludicidade compreende o desenvolvimento dos aspectos humanos e sociais, mas vai
além disso, e com isso colabora para uma aprendizagem feliz e prazerosa.

Mesmo as falas dos sujeitos SJ1, SJ3, SJ5 e SJ7, caracterizando
predominantemente as atividades Ilddicas como potencializadoras do
desenvolvimento de habilidades intelectuais, € possivel perceber que elas
perpassam pela atividade ludica como algo que desenvolve capacidades humanas e
sociais, em que aprender mais rapidamente, como afirmam os sujeitos SJ1 e SJ3, a
capacidade de explicar o que aprendeu, conforme alega o sujeito SJ5 e aprender de
forma mais dinamica, segundo destaca o0 sujeito SJ7, sao decorrentes dos
processos de que falam Ferreira; Condotta e Monteiro (2014), citados acima.

Essa compreensdo também pode transcorrer do direcionamento que 0s pais
percebem que o professor atribui as atividades ludicas, fazendo com que elas
percam o carater livre e sem regras e confira a elas “um carater pedagdgico,
promovendo interacdo social e o desenvolvimento de habilidades intelectivas”
(NILES & SOCHA, 2014, p. 82), o que contempla ambas as unidades de registro
desta categoria.

De acordo com Dias (2013), “por meio de sua dinamicidade, o ladico
proporciona além de situacdes prazerosas, 0 surgimento de comportamentos e
assimilacdo de regras sociais” (DIAS, 2013, p. 15). Essas caracteristicas estdo
presentes nas falas dos sujeitos que integram a unidade de registro que trata das
habilidades necessérias ao desenvolvimento enquanto ser humano e social.

O sujeito SJ8 fala da alegria proporcionada a criancga, o que esta relacionado
ao prazer alcancado pela realizacdo da atividade, e a interacdo mencionada pelo

sujeito SJ13 €& onde pode acontecer “o surgimento de comportamentos e
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assimilacdo de regras sociais” (DIAS, 2013, p. 15). Essas habilidades e mais o
desenvolvimento da criatividade, da responsabilidade, e do trabalho coletivo,
colaboram para que a crianca esteja preparada para aprender, conforme destacam
Santos e Barbosa (2013).

Notamos que o0s sujeitos investigados nao consideram 0S jogos, OS
brinquedos e as brincadeiras na Educacao Infantil como um mero passatempo, haja
vista que cada um apontou pelo menos um dos diversos aspectos considerados
necessarios ao desenvolvimento da crian¢a, dos quais Nlles e Socha (2014) falam:
como “a intelectualidade, a autoconfianca, a exploracéo, a curiosidade, o raciocinio,
a emocao, a psicomotricidade, que vai leva-la a ampliar os seus valores e agrupar-
se de um modo sadio com as pessoas” (NILES & SOCHA, 2014, p. 85).

Portanto, consideramos que felizmente, 0s sujeitos que investigamos nao se
enquadram na descrigcdo feita por Ferreira; Condotta e Monteiro (2014) quando
afirmam que a maioria dos pais, e até mesmo professores, ndo acreditam que
atividades ludicas podem ser produtivas e preparar as criancas para a vida.

A terceira categoria de analise, foi elaborada com base nas respostas
atribuidas pelos sujeitos a quinta pergunta realizada na entrevista semiestruturada.
Tal pergunta questionava: “Como vocé gostaria que o professor trabalhasse os
conteudos em sala de aula? Utilizando apenas o livro didatico ou também por meio
de jogos e brincadeiras?”. As repostas remetem a duas unidades de registro, a
saber: “Agregacao da ludicidade a utilizacdo do livro didatico” e “Utilizacdo apenas o

livro didatico”.
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Quadro 03 — Categoria 3: Maneiras para se trabalhar os conteldos em sala de aula.

Unidade de registro

Unidade de contexto

Agregacdo da ludicidade a utilizagdo do
livro didéatico

SJ1: “[...] da mesma forma que [...] ela ta
trabalhando, que eu gostei [...]" (SJ14).

SJ3: “...] acho que um contribui com o
outro, entdo justamente o que eles estdo
aprendendo hoje é dessa maneira [...]".

SJ4: “Eu acho que um pouco de cada, é
importante apesar de ser maternal a minha
filha[...]".

SJ5: “Os dois, os dois que é bom”.

SJ6: “Eu acredito que os dois tem que ta
presente, porque s6é um ndo vai ajudar,
acho que os dois junto é bom pra eles”.
(SJ9; SJ11).

SJ7: “[...] dois, porque faz muito bem pra
crianga”.

SJ8: “[...] na minha concepcdo, as duas
formas sdo muito boas, porque [...] ndo s6
as brincadeiras vao ensinar a crianga
aprender se desenvolver, e nem também sé
nos livros didatico [...]" (SJ13; SJ16).

SJ9: “Pelos dois [...] as duas coisas é muito
bom”.

SJ10: “tem que ser com os dois, pois eles
dois vale muito a pena”.

SJ11: “Os dois sdo maravilhoso, entdo eu
concordo com os dois”.

SJ12: “Os dois sdo [...] essenciais, eu nao
tenho o que escolher entre um e outro”.
SJ13: “Eu acho que tem que ter [...] tanto os
jogos como as brincadeiras, como é o livro
didatico, porque tudo é importante pra eles”.
SJ14: “[..] com brincadeiras, com jogos
educativos, com a parte didatica [...]".

SJ15: “Nao s6 com livro, jogos e
brincadeiras, porque com jogos e
brincadeiras, n&o se torna uma aula chata, a
crianga nao fica estressada”.

SJ16: “E, eu acho que os dois, os dois
juntos era melhor, é bem melhor”.

Utilizacdo apenas do livro didatico

SJ2: “Do livro. Porque é um meio pra
crianga aprender”.

Fonte: Elaborado por Marilene Reis

Como podemos observar no quadro 03, acima, apenas o sujeito SJ2 afirmou

gue gostaria que os professores trabalhassem apenas com o livro didatico. Todos os
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demais sujeitos que investigamos consideram que para desenvolver as atividades
escolares os professores devem realizar a agregacao da ludicidade ao livro didético.

Diante disso, podemos perceber que no contexto em que se encontram 0S
pais que tomamos como sujeitos a utilizacdo de atividades ludicas, sdo de
significativa relevancia para que seus filhos desenvolvam com mais éxito as
atividades escolares sistematizadas que sao, em grande medida, norteadas pelo
livro didatico ou materiais equivalentes.

Isso demonstra que esses pais entendem que mesmo quando as atividades
de jogo, brinquedo e brincadeira sao desenvolvidas espontaneamente, elas podem
ser colaborativas para o processo de ensino-aprendizagem, podem ser “‘um ponto de
partida para atividades ludicas com intencbes voltadas para a aprendizagem dos
alunos, utilizando-se da ludicidade como recurso pedagogico” (FERREIRA;
CONDOTTA & MONTEIRO, 2014, p. 62).

Nesse caso, 0s pais evidenciam que notam que os professores promovem a
articulacéo entre as atividades ladicas e os contetudos que fazem parte do curriculo
escolar para aquela etapa educacional, como propéem Shoreder e Pruner (2010),
considerando ainda que assim os professores proporcionam “aos alunos momentos
espontaneos e prazerosos na aquisicdo de aprendizagem” (SHOREDER &
PRUNER, 2010, p. 109).

Portanto, podemos perceber que diferentemente do que apontam as
pesquisas que relacionamos no nosso referencial tedrico, tais como Ferreira,
Condotta e Monteiro (2014) e Niles e Socha (2014), os pais investigados
compreendem que as atividades ludicas agregam muito ao trabalho com o livro
didatico.

A guarta categoria de andlise dos dados obtidos com a entrevista realizada,
esta descrita no quadro 04, a seguir. Essa categoria foi construida a partir da
resposta que o0s sujeitos atribuiram a seguinte pergunta: “A escola que seu filho (a)
estuda esclarece a vocé sobre a importancia do brincar e do jogar educativo para o
desenvolvimento escolar do seu filho (a)? Como a escola esclarece?”. Essas

respostas’ foram agrupadas em duas unidades de registro. Uma indica que ha

'Observamos que os sujeitos SJ8, SJ9; SJ10 e SJ12 ndo evidenciaram se ha comunicacéo
entre eles e a professora ou a escola.
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efetiva relacdo familia-escola e a familia aceita a ludicidade e a outra que ndo ha
efetiva relagéo familia-escola. Mas a familia aceita a ludicidade.

Quadro 04 — Categoria 4: A relacdo familia-escola e a ludicidade

Unidade de registro Unidade de contexto

SJ1: Sim, a professora ela € bem
esclarecida [...]".

SJ2: “Ensina... nas reunides, nas na sala
aula”.

SJ3: “...] sempre que necessario ela (a
professora) chama os pais e explica [...]".
SJ5: “Quando é assim, a professora chama
fala, conversa, é assim”.

SJ6: “Sim. Olha esse més agora teve o
plantdo pedagogico. Através do plantédo eles
repassaram pra gente [...]".

SJ7: “[..] ela (a professora) mostra pra
como é brincar e como é o estudo, entéo ela
mostra pra mim como ele j& desenvolveu
bastante”. ( SJ14).

SJ11: “Sim, ela (a professora) esclarece sim
[...]".

SJ13: “Com certeza [...]".

SJ14: “Olha! Aqui eles fazem [...]".

SJ4: “Até agora nao esclareceu nada
comigo [...]".

SJ15: “Diretamente comigo nao [...]".

SJ16: “[...] ainda n&o, acho que ainda néo

L.].

Ha efetiva relacdo familia-escola e a
familia aceita a ludicidade

N&o ha efetiva relacdo familia-escola e a
familia aceita a ludicidade

Fonte: Elaborado por Marilene Reis

Diante do quadro 04, podemos constatar que é praticamente unanime a
afirmativa de que os pais mantém uma boa relacdo com a escola, a qual é quase
sempre efetivada por meio de didlogos com a professora. Também podemos notar
que, independente da ocorréncia dessa relacdo, € consenso entre 0s pais que as
atividades ludicas, colaboram para o desenvolvimento do processo de ensino-
aprendizagem de seus filhos, mesmo quando destacam que tais atividades estéo
mais voltadas para o desenvolvimento humano e social.

E importante destacar isso porque ha pesquisas que apontam, que até isso
ndo €& compreendido pelos pais, que na maioria das vezes, nao aceitam
definitvamente as atividades ludicas nas salas de aula e precisam ser

conscientizados de sua importancia, como afirmam Niles e Socha (2014).
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Diante disso, ressaltamos a importancia da manutencdo da relacdo familia
escola, através da qual os professores podem esclarecer aos pais a importancia das
atividades desenvolvidas, em particular as ludicas, para o desenvolvimento
educacional dos seus filhos, como afirma Morbach (2014). Isso de maneira a
potencializar as a¢fes didatico-pedagogicas desenvolvidas com os alunos (SANTOS
& TONIOSSO, 2014).
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5 ATIVIDADES LUDICAS QUE PODEM SER UTILIZADAS COM ALUNOS DA
EDUCACAO INFANTIL E ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

De acordo com Pires (2010) “atividade ludica € todo e qualquer movimento
gue tem como objetivo produzir prazer quando de sua execugédo, ou seja, divertir o
praticante. A atividade ludica também €& conhecida como brincadeira”. A autora
Kishimoto (2008) apresenta quatro brinquedos e brincadeiras que segundo ela
costumam estar presentes na Educacéo Infantil, a saber: brinquedo educativo (jogo
educativo); brincadeiras tradicionais infantis; brincadeiras de faz-de-conta; e
brincadeiras de construgéo.

As trés ultimas modalidades de brincadeira, estdo mais voltadas para a
socializacdo e divertimento, considerando as duas definicbes de Kishimoto (2008),
mas também evidenciam possuir as fungfes Iudica e educativa apresentadas pela
autora, assim como o brinquedo educativo (jogo educativo), o qual demonstra ser
utilizado com vista “a escolarizagdo ou aquisicdo de conteudos escolares”, ao
considerarmos os diferentes usos do brinquedo apresentados por Kishimoto (2008,),
mas também esté relacionado com o desenvolvimento da crianca.

O trabalho de Kishimoto (2008) apresenta alguns exemplos de brinquedos
educativos acompanhados do conhecimento que pode ser desenvolvido através
deles na Educacdo Infantil, o que caracterizamos como atividades ludicas na
dimensdo educativa. De acordo com Kishimoto (2008), a materializacdo do
brinquedo educativo dar-se por meio do “quebra-cabeca, destinado a ensinar formas
ou cores, nos brinquedos de tabuleiro que exigem a compreensao do numero e das
operacfes matematicas, nos brinquedos de encaixe, que trabalham a nocéo [...] de
tamanho e de forma” (KISHIMOTO, 2008, p. 37).

Além disso, Kishimoto (2008) defende que os brinquedos educativos

materializam-se:

[...] nos multiplos brinquedos e brincadeiras, cuja concepg¢ao exigiu
um olhar para o desenvolvimento infantii e a materializacdo de
funcbes psicopedagoégicas: moébiles destinados a percepcao visual,
sonora ou motora; carrinhos munidos de pinos que se encaixem para
desenvolver a coordenacdo motora, parlendas para a expressédo da
linguagem, brincadeiras envolvendo mdusicas, dancas, expressao
motora, grafica e simbdlica (KISHIMOTO, 2008, p. 37).



50

Sobre as brincadeiras tradicionais infantis, o trabalho de Kishimoto (2008)
relaciona estas ao folclore, indica como sua principal forma de expressao a oralidade
e afirma que tais brincadeiras garantem “a presenca do ludico, da situagao
imaginaria” (KISHIMOTO, 2008, p. 39). No que se refere a brincadeira faz-de-conta,
a referida autora também a identifica como simbdlica e justifica a importancia dessas
brincadeiras na educacao infantil afirmando que elas viabilizam a aquisicdo do
simbolo, “elemento que garante a racionalidade ao ser humano” (KISHIMOTO, 2008,
p. 39-40).

A Ultima modalidade de brincadeiras presente na Educacédo Infantil, relatada
por Kishimoto (2008) € a de brincadeiras de constru¢do. De acordo com essa autora,
“os jogos de construgcdo sao considerados de grande importancia por enriquecer a
experiéncia sensorial, estimular a criatividade e desenvolver habilidades da crianga”
(KISHIMOTO, 2008, p. 40).

Em sua dissertacdo, Albrecht (2009) apresenta diversas atividades ludicas
que foram utilizadas por ela em uma intervencdo em uma turma do primeiro ano do
ensino fundamental. As atividades ludicas que Albrecht (2009) apresenta estdo
elencadas no quadro a seguir, onde também podemos notar 0os seus respectivos

objetivos.

Quadro 05 — Exemplo de atividades ludicas e seus obijetivos.
Atividades desenvolvidas Objetivos

- Jogo da memoaria; - Dominé com ndameros

Desenvolver memaria, atencdo e raciocinio.
e contas.

Trabalhar oralmente as palavras; despertar
- Complete as frases; - Adoleta. atencao, criatividade e iniciativa,;
coordenacgdo motora,; lateralidade.

Estimular a concentracdo, atencao,
criatividade, percepcao visual; imaginacao.
Estimular a concentracdo, a atencdo, o

- Qual é a palavra? — Tangran.

- Numero certo; - O que é, o que é? senso de humor; desenvolver a criatividade,
agilidade mental e vocabulario.

- Carta de palavras; - Bingo de silabas e Desenvolver a criatividade, agilidade mental

Palavras. e vocabulario; atenc&o, raciocinio.

Continua
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Conclusao

Despertar o0 raciocinio, a atencdo e a

- - A | 2
Jogo do alfabeto; - Qual é o nimero~ agilidade.

Desenvolver raciocinio, agilidade, atencgéo,

- Ultima silaba; - Palavras complicadas. ~ ; L
coordenacdo, escrita, vocabulario.

- Telefone sem fio; - Produc&o de texto Exercitar raciocinio, imaginagéo, memoria,
Coletiva. atencdo, criatividade e capacidade de

formar frases/textos.

Brincadeiras de culminancia para despertar
a agilidade motora, raciocinio légico
matematico, esquema corporal, além de
despertar prazer e alegria em brincar.

- Corre Cotia; - Boneca de lata.

Fonte: Adaptado de Albrecht (2009)

Observamos, que as atividades ludicas que estdo ilustradas no quando 05,
acima?, foram desenvolvidas por Albrecht (2009) com os objetivos elencados no
referido quadro e direcionadas para o primeiro ano do ensino fundamental.
Entretanto, conjeturamos que diversas dessas atividades, podem ser aplicadas na
Educacado Infantii ou em outros anos escolares, sendo atribuidos a elas outros
objetivos educacionais ou até mesmo com esses objetivos, como € o caso do Jogo
da memoria e do Dominé com numeros e contas que foram desenvolvidos com o
objetivo de desenvolver memoria, atencdo e raciocinio, habilidades que sdo de
grande importancia, tanto na educacao infantil quanto nos demais anos escolares.

O Tangran, que juntamente com a atividade Qual é a palavra? é utilizado por
Albrecht (2009) com o objetivo de estimular a concentragéo, atencao, criatividade,
percep¢do visual; imaginacdo do aluno, também “possibilita a criagdo de varias
atividades, dependendo do recorte e do objetivo que o professor define. Assim é
possivel trabalhar com temas relativos a matematica [...] como, por exemplo,
descobrir a proporcao entre as pecas (MACEDO; PETRY & PASSOS, 2005, p. 69).

O proprio processo de construcdo das pecas do Tangran pode ser trabalhado
como uma atividade ludica. De acordo com os autores referidos acima “este € um
Otimo exercicio para fazer com que as criancas trabalhem a coordenacdo motora e a
organizacdo” (MACEDO; PETRY & PASSOS, 2005, p. 75).

O trabalho de Ferreira; Condotta e Monteiro (2014) expde uma discussao

sobre a construgdo de conceitos mateméticos via ludicidade, onde sdo apresentadas

’Para conhecer os procedimentos utilizados pela pesquisadora para a aplicacdo dessas
atividades, consultar Albrecht (2009).
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brincadeiras que despertam a construcdo desses conceitos. Os conceitos
matematicos apresentados pelas autoras sdo: sequéncia numérica, quantidade,
nocbes de espaco e de tempo, relacionados respectivamente, as seguintes
brincadeiras: brincadeira do caracol, brincadeira nunca 10, brincadeira aumenta-
aumenta e brincadeira esconde-esconde® (FERREIRA; CONDOTTA & MONTEIRO,
2014, p. 62).

Diante do exposto, é importante destacar ainda que, quando o professor
disponibilizar um brinquedo educativo aos alunos, ndo necessariamente este vai
manipula-lo de forma a despertar as fungfes ludica e educativa simultaneamente.
“‘Apesar da riqueza de situacdes de aprendizagens que (a manipulacdo do quebra-
cabeca) propicia, nunca se tem a certeza de que a construcdo do conhecimento
efetuado pela crianga sera exatamente a mesma desejada pelo professor’
(KISHIMOTO, 2008, p. 37).

Também € importante destacarmos que quando o professor resolver lancar
mao de atividades ludicas na sala de aula, “é importante a definicdo dos objetivos do
seu trabalho para que nédo ocorra a banaliza¢do de sua aula. [...] o0 aluno precisa ser
conscientizado da importancia que aquele momento representa para sua formacao
[...]” (SHOREDER & PRUNER, 2010, p. 111).

3Para entender o desenvolvimento dessas brincadeiras consultar Ferreira; Condotta e
Monteiro (2014).
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo da producédo deste trabalho, tivemos a oportunidade de recordar
varias lembrancas de infancia, de quando construiamos os préprios brinquedos,
usavamos maxixe maduro, que nao servia mais para cozinhar, colocAvamos quatro
palitos nos maxixes que serviam de pernas, e ali estava montado um boi, que
consideravamos o brinquedo perfeito!

As recordacfes, vém como se fossem hoje, sdo lembrancas boas, do tempo
que as latas se transformavam em carrinhos, dos liquidificadores feitos de copo
(medidas de remédios), dos sofas, das cadeiras e mesas montados com caixas de
fésforos, das tardes de verdo que passavamos embaixo dos pés de goiaba ou dos
pés de café, brincando com as nossas producfes. Quanto prazer recordar esses
momentos, que sé agora, durante esta construcdo textual, entendemos, que era a
ludicidade que se vivenciava, que foi a ludicidade a propulsora desses momentos
prazerosos e significativos, 0s quais jamais esqueceremaos.

A realizacdo da pesquisa de campo, foi embalada por desafios, que
buscamos supera-los com determinacdo e a certeza do nosso objetivo, do que
realmente queriamos alcancar com a elaboracdo deste trabalho, que além de
finalizar a Ultima etapa da graduacdo de licenciatura em pedagogia, queriamos
também contribuir, com o levantamento de dados, que consideramos importante
para a area educacional infantil. Os percalcos existiram por conta da falta de tempo
para que o0s sujeitos fossem entrevistados, mas depois de alguns ajustes nos
horarios, essa questdo foi superada, e a coleta dos dados foi realizada, e assim
pudemos da andamento e finalizar nosso trabalho de campo.

Foi assim que desenvolvemos esta pesquisa, a qual materializa um Trabalho
de Concluséo de Curso em Licenciatura em Pedagogia, com o intuito de evidenciar
a maneira como pais de alunos da educacdo infantil (3 anos), interpretam a
utilizacdo de atividades ladicas por professores. Para isso, considerando o
referencial tedrico que construimos na secdo intitulada “ludicidade no ensino-
aprendizagem na educacéo infantil”, analisamos, por meio da analise do conteudo,
as percepcOes que pais de alunos da Educacao Infantil, demonstraram ter sobre a

utilizacéo de atividades ladicas no processo de ensino-aprendizagem de seus filhos.
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A partir da andlise dos dados, podemos considerar que 0s pais investigados
compreendem que as atividades ludicas, as quais nos dirigimos a eles como jogos,
brinquedos e brincadeiras, podem ser vistas como meio de entretenimento e
socializacéo e/ou relacionada ao processo de ensino-aprendizagem.

De modo geral, os pais demonstraram compreender jogos, brinquedos e
brincadeiras como atividades distintas. No entanto, todos consideram que tais
atividades colaboram direta ou indiretamente para o processo de ensino-
aprendizagem de seus filhos.

Quando falamos diretamente, estamos nos referindo a compreensao de que
as atividades ludicas podem ser um meio através do qual, os conteudos curriculares,
podem ser efetivamente desenvolvidos na sala de aula, como no caso em que uma
brincadeira € desenvolvida com um fim educacional especifico, como o telefone sem
fio, com o objetivo de desenvolver a capacidade de formar frases/textos, como
mostra Albrecht (2009).

Ao nos referirmos a colaboracdo para o processo de ensino aprendizagem,
estamos considerando que as atividades ludicas, sdo entendidas como um meio de
desenvolver a atencdo, o raciocinio, a coordenacao motora, a constru¢cdo de valores
morais, a socializacdo e a memoria, por exemplo, e que a partir do desenvolvimento
desses aspectos as criangas tornam-se mais aptas a aprender.

Portanto, respondendo a nossa questao de pesquisa, 0s resultados apontam
gque os pais de alunos da educacdo infantii que investigamos, ja estédo
conscientizados da importancia de atividades ludicas para o desenvolvimento do
processo de ensino aprendizagem, e que tais atividades, para eles sdo de grande
relevancia para o desenvolvimento integral de seus filhos.

Ressaltamos que a diferenca entre esses resultados e alguns apontamentos
que constam no nosso referencial tedrico, pode estar atrelada ao ano de publicacao
das pesquisas citadas e a atual. Ja se passaram quatro anos e nesse periodo,
houve maior compreenséo dos pais sobre o que é ludicidade e como ela contribui
para o desenvolvimento intelectual, motor, social e até afetivo e de construcdo de
valores morais.

Diante do exposto, acreditamos que ja estd mais do que na hora da

compreensao sobre o ludico/ ludicidade ultrapassar as paredes da sala de aula e os
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muros da escola, e chegar até as familias, para que assim se firmem os conceitos
sobre a importancia do ludico atrelado ao desenvolvimento cognitivo, intelectual e
social do aluno. Desta maneira, ressalvamos a necessidade de tanto a escola
qguanto a familia, caminharem juntas numa perspectiva do entendimento voltado
para o ludico-educativo.

Para finalizar, quando a escola percebe que a familia ndo possui um
entendimento positivo em relacdo a proposta ludica da escola, 0 que ndo € o caso
da escola envolvida na nossa pesquisa, € necessario que esta desenvolva
atividades voltadas para o esclarecimento dos pais, sendo por meio de palestras,
seminérios, oficinas e ou gincanas que envolvam 0s pais, para que assim estes

possam compreender a importancia da ludicidade para o desenvolvimento do aluno.
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ANEXO A — ROTEIRO UTILIZADO PARA A REALIZACAO DA ENTREVISTA COM
OS SUJEITOS DA PESQUISA

SERVICO PUBLICO FEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
CAMPUS UNIVERSITARIO DE CASTANHAL
FACULDADE DE PEDAGOGIA

ROTEIRO PARA ENTREVISTA SOBRE A PERCEPCAO DOS PAIS EM RELACAO
A UTILIZACAO DA LUDICIDADE PARA ENSINAR SEUS FILHOS

Nome: Sexo: F()M()

Nome do filho:

Escola:

Professora:

Turno:

1. O que vocé entende por jogos?

2. O que vocé entende por brinquedos?
3. O que vocé entende por brincadeiras?

4. Vocé considera que atividades como jogos, brinquedos e brincadeiras educativas
desenvolvidas na sala de aula contribuem para a aprendizagem de seu filho (a)?
Justifique.

5. Como vocé gostaria que o professor trabalhasse os conteidos em sala de aula?
Utilizando o livro didatico ou também por meio de jogos e brincadeiras?

6. A escola que seu filho estuda esclarece a vocé sobre a importancia do brincar e
do jogar educativo para o desenvolvimento escolar do seu filho (a)? Como a escola
esclarece?



ANEXO B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
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Servico Publico Federal
Universidade Federal do Para
Campus Universitario de Castanhal
Faculdade de Pedagogia

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Estou realizando uma pesquisa de campo para subsidiar o meu Trabalho de
Concluséo do Curso de Pedagogia, da Universidade Federal do Para, Campus
Castanhal, que tem como Titulo “ Percepcdo de pais sobre a utilizacdo da
ludicidade no processo de ensino-aprendizagem de alunos da educacgéo
infantil e tem como objetivo analisar as percep¢Oes que pais de alunos da
educacao infantil tem sobre a utilizacdo de atividades ludicas no processo de
ensino-aprendizagem de seus filhos.

Para tanto, gostaria de contar com sua colaboracdo, respondendo as
perguntas do roteiro apresentado em anexo a este termo de consentimento em
forma de entrevista gravada. Esclareco que sua participacdo é totalmente voluntaria,
podendo desistir a qualquer momento, sem que iSso acarrete qualquer 6nus ou
prejuizo a sua pessoa, e que as informacdes serdo utilizadas somente para os fins
desta pesquisa e, serdo tratadas em mais absoluto sigilo e confidencialidade, de
modo a preservar a sua identidade.

Eu declaro ter sido

informado sobre todos os procedimentos da pesquisa de campo acima citados, da
qual fui convidado (a) a participar e aceito contribuir voluntariamente com essa
pesquisa. Por isso assino este termo de consentimento livre, que sera assinado por

mim e pelo pesquisador.

Assinatura do Participante

Assinatura do Pesquisador
Data: / /




