A CRYPTOCURRENCY GAMES CATALOG FROM A LITERATURE REVIEW

ABSTRACT: During the last 4 years, there has been a lot of talk about cryptocurrencies and
non-fungible tokens, better known as NTFs. The gaming market was significantly impacted by
this phenomenon, where several products of the most varied genres and proposals were
launched, where we have: RPGs, Collectibles, Games based on Battle Royale and turn games.
However, it was possible to find a small number of scientific materials about games included in
this category, aiming at this problem, the work developed here aims to explore several games
included in the cryptocurrency market and catalog their characteristics, aiming to collaborate
with a addition to the available works on the topic.
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UM CATALOGO DE JOGOS DE CRIPTOMOEDAS A PARTIR DE UMA REVISAO DA
LITERATURA

RESUMO: Durante os ultimos 4 anos, muito falou-se sobre criptomoedas e tokens ndo
fungiveis, mais conhecidos como NTFs. O mercado de jogos foi impactado significativamente
por esse fenomeno onde, se deu o langamento de diversos produtos dos mais variados géneros e
propostas onde temos: RPGs, Colecionaveis, Jogos baseados em Battle Royale e jogos de turno.
No entanto, foi possivel constatar um pequeno nimero de materiais de cunho cientifico acerca de
jogos inclusos nessa categoria, visando tal problema, o trabalho aqui desenvolvido tem como
objetivo explorar diversos jogos inclusos no mercado de criptomoedas e catalogar as suas
caracteristicas, visando colaborar com uma adic¢ao aos trabalhos disponiveis sobre o tema.
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1. INTRODUCAO

O mercado de jogos, atualmente ¢ suscetivel a mudangas oriundas da influéncia gerada pela
presenca de novas geracdes em seu publico, segundo BASTOS(2020), este fato acaba por causar
uma mudanca na dindmica dos rumos das tecnologias, dentre tais mudangas podemos citar o
aumento da procura por produtos inseridos no mercado das criptomoedas. Nos tltimos dois anos,
foi possivel observar um aumento expressivo na busca por criptomoedas, durante o ano de 2020
esse aumento ocorreu em uma taxa compreendida entre 15% e 30%, somente no Brasil como ¢
evidenciado por GREGORIO(2020).

No entanto, apesar do aumento do nimero de jogos a usarem tecnologias como
criptomoedas e blockchain, foi possivel observar uma falta de conteido académico que
explorasse as caracteristicas de tais produtos, como ¢ apontado por T MIN et al. (2019). Logo, o
objetivo deste trabalho ¢ explorar jogos que adotem tais tecnologias, indicar suas caracteristicas,
classifica-los e cataloga-los para que possam ser usados como base de futuras pesquisas na area.

Para tal foi realizada uma revisdo da literatura em conteudos relacionados ao tema, em
seguida foram destacados os jogos que serdo citados no decorrer do documento e foram
pesquisados 0s seus respectivos whitepapers, que nada mais sdo que um compilado de
informacgdes sobre os jogos disponibilizadas por seus proprios desenvolvedores.

Com o intuito de tornar a pesquisa mais abrangente, foram selecionados jogos ativos,
bem como, jogos em processo de desenvolvimento que contassem com uma documenta¢cdo bem
definida.

Durante a pesquisa, foi possivel realizar o levantamento de uma lista de jogos baseados
em criptomoedas, bem como, caracteristicas acerca de seu funcionamento; a plataforma onde
estdo disponibilizados; o objetivo do jogador durante as sessdes de jogo, contando com
ilustracdes desses objetivos e informagdes sobre datas de langamento, ou os planos de
langcamento dos mesmos.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Segundo a pesquisa de BOVERIO e DA SILVA(2018), podemos definir 5 fundamentos para a
tecnologia: o uso de Hash, basicamente, cada registro na cadeia tem um cddigo proprio assim
evitando qualquer possivel alteracdo dentro de um registro na rede, bem como, cada novo bloco
inserido no registro usa como base o endereco hash do bloco anterior fazendo com que todos os
blocos na rede estejam ligados e por conta desse processo deu-se o nome de Blockchain; registro
to tempo de criacdo ou modificacdo do registro, com o intuito de mitigar as possibilidades de
fraudes, o timestamp comprova que os dados inseridos na rede realmente existiram no
determinado momento em que foram registrados; assinatura digital do autor da alteragdo do
arquivo, funciona como um meio de garantir que todas as alteragcdes a algum n6 na rede foram
realizadas pelo usudrio proprietario do par de chaves pertencentes aquele no; rede
descentralizada peer-to-peer, juntamente com a criptografia de chaves, este fundamento garante
o funcionamento de uma Blockchain ja que uma alteragdo somente serd aceita pela rede ao ser
confirmada, ou recusada pela maioria de seus peers; e, por fim, temos, os mecanismos de criacao
de um novo bloco na rede, comumente chamados de mineragdo durante tal processo os usuarios
da rede realizam operagdes matematicas complexas, disputando entre si com o intuito de
encontrar primeiro a solucdo e assim conseguir inserir um novo bloco na rede e adquirir a
recompensa, podendo essa ser uma criptomoeda como o bitcoin. No escopo do trabalho aqui
realizado, o processo de mineracdo pode ser considerado o principal meio de gerar novas
criptomoedas a serem usadas nos jogos seguintes.



Segundo Ali et al/(2021), com o uso da Blockchain tem-se uma diminuicdo da
obscuridade transacional, inseguran¢a das transacdes e dubiedade, ao fornecer de maneira
integral dados sobre todas as transacdes realizadas e difundi-los para todos os nos na rede, tal
procedimento garante que as transagdes possam ser auditadas por todos os usuarios da rede,
garantindo que caso exista uma transacdo irregular ela poderd ser detectada e desconsiderada
pelos nés da rede. Deste modo, podemos refor¢ar a importincia de duas caracteristicas da
tecnologia: confianga e descentralizacao.

Ao falarmos em confianga no contexto da Blockchain, por se tratar de um sistema
baseado em provas de trabalho, os usuarios da tecnologia ndo dependem de terceiros para avaliar
a autenticidade de todas as transacdes e ativos. Em adicional, os cddigos da tecnologia sdo open
source, 0 que garante que ndo € possivel desenvolver qualquer tipo de backdoor para o sistema.
Deste modo, fica estabelecida a confianga da tecnologia para com seus usuarios, ja que
diferentemente de institui¢des privadas, os usudrios detém o acesso ao controle da seguranca de
suas transagoes.

Entre as caracteristicas anteriormente citadas, ainda temos a existéncia de um sistema
descentralizado como uma das mais importantes ao tratarmos desta tecnologia, a existéncia de
uma descentralizacdo garante aos dados uma resisténcia a censura e imutabilidade. Assim, ¢
garantida a ndo dependéncia de terceiros para garantir a seguranga dos bens e capital de um
individuo, também ¢ garantido que uma entidade nao conseguiria burlar o funcionamento do
sistema, devido as suas caracteristicas circulares e descentralizadas. Diante destas caracteristicas,
¢ possivel observar a razdo pela qual esta tecnologia ¢ usada como base para o funcionamento
das transag¢des em criptomoedas, isto se da pelo fato da existéncia de fundamentos de segurancga
e descentralizacdo, os quais fornecem uma estrutura robusta para tais sistemas, como ¢
evidenciado pela pesquisa de DI PIERRO(2017).

Durante o periodo compreendido entre 2019 e 2021, observou-se um aumento no
interesse da industria de jogos pelo mercado de jogos play-to-earn e metaversos, esse fato €
evidenciado na obra de VIDAL-TOMAS(2022), onde observou-se um aumento da procura
destes produtos por parte de jogadores e investidores em ferramentas de pesquisa como o
Google. Retornando ao periodo de 2019 a 2022, temos a obra de BASTOS(2020), que indicava a
tendéncia de crescimento do uso de criptomoedas no mercado de jogos, de acordo com o
aumento da presenca das novas geracdes no mercado. Baseando-se nessa expansao, este trabalho
procura explorar produtos das épocas citadas, bem como, outros que encontram-se em fase de
desenvolvimento.

3. METODOLOGIA DA PESQUISA

Este trabalho foi realizado seguindo as etapas a seguir: Revisdo da literatura, nessa etapa foi
realizado um levantamento bibliografico a cerca de jogos no mercado de cripto, com o intuito de
adquirir um bom volume de jogos para o catdlogo; Levantamento de documentagdes, busca pelos
whitepapers dos jogos, a fim de conhecer suas caracteristicas; Extragdo de dados, a partir dos
dados previamente adquiridos foram escolhidas informagdes para compor o catalogo e por fim, o
processo de escrita e revisao.

Durante a revisdo de literatura, buscou-se encontrar conteiidos que indicassem jogos no
nicho das criptomoedas e play-to-earn, com o intuito de saber quais projetos seriam explorados
durante a pesquisa. Tais pesquisas foram realizadas usando o Google ¢ Google académico como
motor de pesquisa. Posteriormente, apds conseguir uma quantidade de dados satisfatoria, foi
realizado o levantamento dos Whitepapers dos projetos, documentos escritos pelas proprias
equipes de desenvolvimento, listando caracteristicas de seus jogos como: Nome, datas
importantes, planejamento, caracteristicas da gameplay e de seus respectivos fokens.
A presente pesquisa contou com uma equipe integrada por duas pessoas, sendo estas: um



discente de ciéncias da computagdo, o qual atuou como executor da pesquisa e seu orientador, o
prof. Dr. teve o papel de revisor deste trabalho.

A seguir temos uma sec¢ao contendo uma descricao de cada item usado para descrever os
jogos durante sua cataloga¢do, sendo seguida pela manifestagao do catdlogo propriamente dito.

4. DESCRICAO DO CATALOGO

Em principio, faz-se necessario discorrer sobre a organizacdo do catdlogo e como cada um de
seus itens serdao descritos. Todos os itens aqui listados estdo dispostos em ordem alfabética, de
acordo com o nome do jogo sendo citado. Além disto, cada item contara com a descricdo das
seguintes  caracteristicas: fornecedor, ano/previsdo de langamento, ultima versdo,
objetivo/finalidade, funcionamento, fonte, ano de publicagdo do material fonte, local de
download, plataformas e tipo de distribuicdo. A seguir sera realizada uma breve sintese acerca de
cada uma destas descri¢cdes.: Nome refere-se ao titulo do jogo em questdo; Fornecedor tem a
funcdo de indicar o nome da produtora do jogo citado, ou em casos onde essa informacdo nao
estava disponivel, serdo adotadas informacdes acerca da equipe de desenvolvimento, como
quantidade de pessoas e algumas de suas atribui¢des; Ano/previsao de lancamento indicara
quando o projeto teve seu langamento aberto ao publico, ou para quando estd planejado seu
langamento; Ultima versdo refere-se a ltima versdo disponivel do jogo, quando o mesmo ja
estiver sido langado; Objetivo/Finalidade terd a fungdo de apresentar uma breve sintese acerca
do que estima-se que o jogador fara durante o tempo que estiver jogando; Funcionamento, essa
secdo destina-se a explorar as funcionalidades do jogo, bem como, seus aspectos gerais,
funcionamento de seus diversos modos de jogo, de sua economia, contendo representacoes
graficas das citadas e requerimentos de acesso; Local de Download endereco Web onde ¢
possivel obter o jogo; Plataformas em que tipo de dispositivos € possivel jogar e ,por fim, seu
tipo de distribui¢cao onde serd indicado se o referido software ¢ de proprietario ou open-source.
No que diz respeito ao documento base usado para a catalogacdo dos itens, ou seja, o Whitepaper
do projeto estardo disponiveis informagdes como sua fonte ¢ ano de publicacdo do material,
onde: a fonte nada mais ¢ que o endereco Web para o material e a data na qual ele foi
disponibilizado ou mesmo atualizado.

5. 0O CATALOGO

1 - OxUniverse

Fornecedor O jogo ¢ disponibilizado pelo estidio OxGames, uma pequena
empresa com mais de 16 funcionarios.

Ano/previsdo de Julho de 2018
lancamento

Ultima versdo Expansao de Junho de 2021, chamada War of Corporations

Objetivo/Finalidade [ Ao final do século 22 foi iniciado o periodo das grandes
descobertas cosmicas. Viagens interestelares, que antes eram um
sonho inalcancavel agora sdo verdade e sdo acessiveis a todos. O
governo unido da terra decidiu entdo vender alguns planetas que ja
estavam sendo colonizados, a fim de acelerar o processo de
expansdo cdésmica humana, bem como, aprovou a lei que garante
aos descobridores de novos planetas o direito de propriedade sobre




eles. No jogo o objetivo ¢ adquirir o seu proprio planeta, comegar a
construcao de espaconaves, uma cidade e com elas seguir para a
explorag@o no espago.

Funcionamento

SIGN-UP
7/

Figura 1: tela de login do jogo
Fonte: secdo how to play do site oficial
Primeiramente precisa-se de um dispositivo android, 10S, ou
desktop com uma wallet instalada para conseguir realizar as
transacdes dentro do jogo, apos garantidos esses requerimentos,
cria-se uma conta no jogo. Em seguida, ¢ necessario adquirir um
planeta, podendo estes serem adquiridos de duas formas, pelos
leildes do jogo, ou por um sistema chamado Hypermarket. Na
primeira op¢do os planetas sdo adquiridos um a um usando o
criptoativo do jogo, ja na segunda podem ser adquiridos via pacotes
com varios planetas.
Figura 2: planetas disponiveis para compra
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Fonte: secdo how to play do site oficial

O terceiro passo seria construir uma espagonave, para tal ¢
necessario primeiro conseguir inventa-las, sendo necessario
acumular “conhecimento” para tal, esse conhecimento ¢ gerado a
partir das pessoas que habitam o(s) seu(s) planeta(s), cada pessoa ¢
capaz de gerar 1 ponto de conhecimento e com o acumulo do
mesmo € possivel construir espagonaves.
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Figura 3: invengdo de naves
Fonte: se¢@o how fo play do site oficial

Tendo sido realizado o processo de criar uma nave e envia-la em
busca de novos planetas, para tal serdo necessarios recursos € uma
parcela da populacdo de seu atual planeta para tripular a nave,
porém, a expedicdo de uma nave pode falhar, assim sdo perdidos
todos os recursos e tripulacdo usados. Cada planeta possui tipos
especificos de recursos os quais podem ser movidos entre seus
planetas para construir novas naves.
Assim que suas naves atingirem um novo planeta, elas irdo pousar,
estabelecer uma civilizag@o e vocé serd o dono do planeta. Planetas
por sua vez sao o recurso mais valioso do jogo, cada planeta possui
uma aparéncia Unica e as propriedades: nimero, data de descoberta,
nome, proprietario, raridade ¢ um setor. A populagdo de um planeta
cresce de acordo com seu nivel de descoberta de recursos, quanto
mais explorado, maior a populagdo que o habita, os recursos por sua
vez podem ser unicos para cada planeta como minerais e plantas,
sendo  estes também  divididos por raridade.

Como o jogador ¢ proprietdrio de um planeta, ele pode decidir
leiloar o planeta para terceiros, usando os leildes do jogo. Outros
pontos interessantes sdo os conceitos de setores, basicamente um
aglomerado de planetas onde os planetas estao espalhados.
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Figura 4: casa de leildes de planetas
Fonte: se¢do how to play do site oficial

Local de Download

https://play.Oxuniverse.com/

Plataformas IOS, Android e Desktop
Distribuicao Proprietaria
Whitepaper
Fonte https://Oxuniverse.com/howtoplay/
Ultima Alteragdo Acesso em 02/06/2022, data de publicacdo nao disponibilizada
Fonte: Autoria Propria (2022)
2 - Axie Infinity
Fornecedor O jogo ¢ gerenciado pela Sky Mavis, um estudio de jogos criado

em 2018

Ano/previsao de
lancamento

Margo 2018

Ultima versao

Arena Season 21, ultima versdo da edigdo Classica. No futuro
teremos uma segunda versao do jogo, chamada de Origin.

Objetivo/Finalidade

Axie Infinity ¢ um universo de jogo repleto de criaturas fascinantes,
Axies, que os jogadores podem coletar como animais de estimagao.
Os jogadores visam batalhar, criar, coletar, criar e construir reinos
para seus Axies. O universo tem uma economia baseada nos seus
jogadores, onde os mesmos podem realmente possuir, comprar,
vender e trocar os recursos que ganham no jogo por meio de
jogabilidade qualificada e contribui¢des ao ecossistema.

Funcionamento

O jogo ¢ estruturado como um universo de criaturas colecionaveis.
Onde os Ativos(os Axies) sdo a porta de entrada para todo o
universo do jogo e seus modos de jogos ja implementados ou ainda




por vir. Deste modo os desenvolvedores pretendem usar os Axies
como eixo para um mundo de diversas possibilidades.
Em Outubro de 2018, foi lancada a primeira versdo do jogo a
possuir batalhas, sendo essas definidas como Idle battles, ou seja,
batalhas em turno como inspiragdo em jogos como Final Fantasy
Tactics e Idle Heroes, porém essas batalhas ainda eram
consideradas apenas pve(player vs environment), ou seja, jogador
contra a maquina em niveis pré definidos.
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Figura 5: Modo pve da versdo origin
Fonte: Whitepaper oficial

Em Dezembro de 2019, ocorreu o lancamento da versao alpha das
batalhas em tempo real, onde dois jogadores se enfrentam com
times compostos por 3 axies em uma batalha de turnos ultilizando
cartas que sdo representacdes das partes do corpo, permitindo
combos de cartas e diversos estilos de jogo, as cartas podem ser
usadas de acordo com a quantidade de energia disponivel em um
turno, iniciando com 3 e a cada turno esse numero ¢ incrementado
em 2, sendo possivel ser acumulada até¢ um total de 9 energias.
Durante a partida a ordem de jogadas ¢ definida de acordo com os
atributos de cada axie, tais atributos sdo definidos em seu
nascimento a partir de um sistema de reproducao.

Figura 6: Representacdo das cartas na primeira versao
Fonte: whitepaper Oficial




Em Abril de 2022, comegaram os testes da a versdo Origin do jogo,
essa versdo conta com melhorias no estilo de combate, tais como:
melhorias visuais na Ul e axies; turnos sequenciais para um jogo
mais dindmico e rapido; resetde energia e cartas a cada turno, para
estimular estilos agressivos de jogar; reformulagdo das cartas
existentes na versdo classica; cartas referentes aos olhos e orelhas;
Runas e Encantos para as habilidades e mudanga do funcionamento
de acertos criticos com a implementagdo do sistema de furia.
Assim como no mundo real, axies podem gerar seus descendentes
com o uso dos tokens AXS e SPL, as taxas dependem de quantas
vezes o axie for reproduzido, desde modo pretendiam ajustar a
economia ao redor do jogo. Nesse contexto, 0 jogo conta com um
complexo sistema de reproducao, onde axies passam aos seus filhos
seus génes, sendo os génes divididos em dominantes, recessivos e
“menores recessivos” a cada reprodugdo existe uma probabilidade
de uma parte ser escolhida aleatoriamente assim definindo as partes
do corpo e por consequéncia as cartas presentes em um axie.
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Figura 7: Tragos genéticos de um axie
Fonte: whitepaper Oficial

Outro modo de jogo que vem sendo implementado ¢ o modo land,
em Lunacia(a terra natal de todos os axies), existe uma divisdo de
terras que pode ser usada como base de operacdes para seus axies,
sendo cada uma dessas terras um tipo de token, as terras podem ser
evoluidas e ganhar novas construgdes baseadas em recursos
encontrados pelos mapas do axie, além disso, os donos das terras
poderdo encontrar tokens AXS ao explorar o mapa, ou até mesmo
usar seus axies para interagir com recursos presentes no mapa, em
um tipo de colheita como em alguns jogos de navegador. O recurso
de Lands ainda se encontra em desenvolvimento, tendo seu
lancamento planejado para ocorrer em fases.




Em sua fase inicial serdo implementados os recursos de
treinamento, producdo e construgdes; na sua segunda fase teremos
recursos adicionais como trabalhos, arvores de habilidades e
interagdes cooperativas e sociais; sua terceira fase ¢ mais ambiciosa
e visa a adicdo de batalhas estratégicas grupais com dominacao,
ataque e defesas e com o decorrer do tempo planejam a adi¢do de
eventos que afetariam todos os jogadores e lhes dariam uma
sensacdo de progressao.

Figura 8: Prévia do modo land
Fonte: whitepaper Oficial

Local de Download

Para download de todas as versoes: https://welcome.skymavis.com/

Plataformas Android, Desktop e I0S
Distribui¢ao Proprietaria
Whitepaper
Fonte https://whitepaper.axieinfinity.com/

Ultima alteracéo

Abril de 2022

Fonte: Autoria Propria (2022)

3 - Bomb Crypto

Fornecedor

Senspark, uma empresa indie de desenvolvimento de jogos casuais,
fundada em 2011 que recentemente mudou para o mercado cripto.

Ano/previsao de
langamento

O jogo teve o langamento de sua primeira versao em Setembro de
2021.




Ultima versao

Objetivo/Finalidade

No jogo ¢ possivel colecionar herdis bombers, os quais podem ser
agrupados e gerenciados para lutar contra monstros e procurar as
moedas, BCOIN, as quais podem ser trocadas por dinheiro
posteriormente. Todos os herdis disponiveis no jogo tem estatisticas
diferentes e ¢ preciso ter sorte na hora de conseguir bons herois,
também sendo possivel evolui-los com o objetivo de vendé-los ou
melhorar suas capacidades.

Funcionamento

Figura 9: hero6is disponiveis
Fonte: whitepaper Oficial

Para iniciar no jogo € necessario possuir herdis, os quais podem ser
adquiridos de 3 maneiras diferentes: através de resgate, compra ou
leildo entre jogadores. No modo resgate um novo bomber pode
raramente aparecer durante uma fase de caca ao tesouro, no entanto
apos ser resgatado o herdi precisard de um tempo de descanso para
que possa voltar a ser usado. Na compra de herdis, os jogadores
podem adquirir pacotes de 1,5 ou 10 herdis e aleatoriamente
conseguir um novo heroi que pode ser de comum ou raro. Ja nos
leildes, jogadores compram herdis de outros jogadores.

O jogo também conta com 3 modos diferentes de jogo: caca ao
tesouro, aqui o jogador consegue enviar bombers para procurar
Bcoins e outros tesouros, os personagens conseguem fazer essa
tarefa de modo automatico nesse processo eles plantam bombas em
busca de tesouros e cada uma dessas bombas custard um pouco da
energia do personagem, quando a energia acaba ele deve aguardar a
recarga das mesmas até poder voltar a explorar; no modo historia os
jogadores selecionam um herdi para jogar e explorar os niveis da
campanha, também temos o uso de energia, com adi¢ao da regra: se
um monstro tocar o jogador ele perde energia, se a energia do
jogador zerar ele perde o nivel, precisando iniciar de novo, quando
a energia estiver disponivel; no modo de batalha, dois jogadores se
enfrentam e usam suas bcoins como entrada e usam outro tipo de
energia especifico para este modo, ganha aquele que conseguir
esgotar a energia do outro primeiro, o ganhador consegue a maioria
das bcoins que outro jogador usou para entrar na partida.
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Figura 10: Leildo dos heroéis
Fonte: whitepaper Oficial

Local de Download

https://bombcrypto.io/

Plataformas Android, Desktop no navegador e, em breve, 10S.
Distribuicao Proprietaria
Whitepaper
Fonte https://whitepaper.bombcrypto.io/

Ultima alteragdo

Junho de 2022

Fonte: Autoria Propria (2022)

4 - Bomb Heroes

Fornecedor

O jogo esta sendo desenvolvido por uma equipe de devs que conta
com mais de 5 anos de experiéncia, até entdo sem mais informagdes
sobre a equipe, além do CEO que ja tem no curriculo experiéncias
no lancamento de outros jogos no mercado das criptomoedas.

Ano/previsdo de
langamento

O langamento de sua primeira versdo com o modo estd previsto
para o terceiro trimestre de 2022.

Ultima versao

Ainda em desenvolvimento

Objetivo/Finalidade

Tal qual o jogo anteriormente citado, BombHeroes também ¢
inspirado em jogos classicos 2D como Bomberman. Seu diferencial
encontra-se nos modos de jogo que estdo planejados, este jogo




contard com 3 modos: o farm, PVP e Minigames.

Funcionamento

Para conseguir iniciar nos modos de jogo € necessario ter pelo
menos um herodi e estes podem ser obtidos de forma analoga ao
jogo anterior, via: resgate, compra ou leildo. De certa forma os
modos de jogo deste ndo se diferenciam tanto do anterior, com
apenas algumas pequenas modificacdes. O modo farm tem uma
limitagdo de tempo de no maximo 8hrs/dia, podendo usar times de
até 20 personagens, apds terminado esse tempo sO sera possivel
jogar o modo no dia seguinte. No modo PvP, temos partidas de 4 a
6 jogadores simultineos onde os jogadores disputam até restar
apenas 1 que levara a maior recompensa da partida. O diferencial
desse jogo estd nos Minigames, onde os desenvolvedores
pretendem apresentar novos contedos constantemente para
multiplicar os ganhos que o jogador pode obter no farm, esses
modos de jogos alternativos podem ser de estratégia, ou até mesmo
de sorte.

Figura 11: Preview do modo de farm
Fonte: whitepaper Oficial

Local de Download

https://bombheroes.io/

Plataformas Ainda nao foram disponibilizadas as informagdes sobre as
plataformas.
Distribuicao Proprietaria.
Whitepaper
Fonte https://whitepaper.bombheroes.io

Ultima alteragio

Abril de 2022.

Fonte: Autoria Propria (2022)

5 - Cryptoblades




Fornecedor

O estudio responsavel pelo langamento do jogo, chama-se Riveted
Games

Ano/previsao de
langamento

O jogo teve seu langamento em Outubro de 2021

Ultima versao

Sem informagado disponivel sobre versao.

Objetivo/Finalidade

O jogo funciona em navegador e tem como inspiracdo jogos de
RPG, onde adquire-se a moeda do jogo chamada SKILL a cada
inimigo derrotado, também sdo ganhos pontos de experiéncia para
aprimorar seus personagens, criar novas armas, ou melhorar as ja
possuidas.

Funcionamento

Para iniciar no jogo o jogador precisa ter uma wallet em seu
navegador e uma quantia minima de BNB para pagar as taxas de
gas das transagdes e para armazenar o token do proprio jogo,
chamado de SKILL, outro requerimento ¢ a quantia minima de 4.6
skill para conseguir comecar a jogar. O jogo conta com um sistema
de elementos, sendo estes: fogo, terra, raio e agua. Onde os
elementos possuem reacdes proprias entre si, as quais afetam
diretamente a chance de sucesso em um combate. Ao abrir o jogo
pela primeira vez o jogador cria um personagem novo com um
elemento aleatdrio, esse personagem ja conta com seus itens iniciais
equipados, logo ndo existem taxas adicionais no ato de criacdo de
um personagem, cada personagem conta com 200 de energia e cada
combate consome 40 energias, as quais sdo recarregadas em | a
cada 5 min. No plaza, area inicial do jogo o jogador pode escolher
seguir para batalha e escolher uma arma, assim surgem 4 oponentes
aleatorios na tela e o jogador pode escolher contra qual lutar como
métricas para a luta o jogador tem acesso ao elemento do inimigo e
qual o seu nivel de poder, ap6s escolher o jogador entra em
combate e tera a chance de derrotar o inimigo de acordo com a
probabilidade de ganhar aquele combate, ao confirmar a luta o jogo
roda o resultado da partida o mostra para o jogador ao mesmo
tempo em que envia os dados da luta na blockchain, caso o jogador
saia vitorioso e serd recompensado com skills e pontos de
experiéncia necessarios para elevar o nivel da personagem e caso
perca tem-se apenas o gasto de energia. O jogo conta com um
sistema de forja, onde o jogador consegue criar novas armas para o
seu personagem, podendo receber uma arma forjada em diversos
graus de raridade que vao de 1 a 5 estrelas, outra mecanica de
fortalecimento de personagem ¢ o sistema de reforjar, onde o
jogador consegue sacrificar itens que ja possui para melhorar outros
itens, sem elevar o seu rank porém, elevando os status original do
item. O jogo também conta com um sistema de venda de
personagens e itens, onde os jogadores conseguem trocar os itens
entre si.




CRYPTOBLADES Plaza Blacksmith Combat Market Stake

Rewards SKILL 0.7741 Early Withdraw Tax 15% (2> XP Avandir Artali

W % Avandir Artalien (%) =

) - 7(10/24 %)
& 1,060®

STA 457200 STA T STASITART STAAT 1200

215358 0 215426 0 715461 0 215749 0
TG I e | oo |

Figura 12: Personagens de jogador e seus niveis
Fonte: Giancarlo Viterbo (2021)

Local de Download

https://www.cryptoblades.io/

Plataformas O ¢ executado em navegadores, entdao ¢ possivel acessar de diversas
plataformas, como: Android, Desktop e IOS.
Distribui¢ao Proprietaria.
Whitepaper
Fonte https://www.cryptoblades.io/assets/files/

CryptoBlades Whitepaper.pdf

Ultima alteragdo

Junho de 2021

Fonte: Autoria Propria (2022)

6 - CryptoKitties

Fornecedor

A equipe fundadora € composta por mais de uma duzia de
fundadores de startups, entusiastas do mercado cripto e
desenvolvedores premiados. No ato do lancamento do jogo a equipe
ganhou o maior hackathon do mundo com o seu projeto. O jogo foi
criado pela Axiom Zen.

Ano/previsao de
langamento

O jogo foi lancado em sua primeira versao em Setembro de 2017 e
seu langamento oficial em novembro do mesmo ano.

Ultima versao

O jogo s6 contou com uma versdo, sem nenhum grande update até




entdo. Tendo sido desenvolvida durante um evento de Hackathon.

Objetivo/Finalidade Em CryptoKitties, os usuarios coletam e criam criaturas adoraveis
que recebem o nome do jogo. Cada gato tem um Unico genoma que
define sua aparéncia e caracteristicas. Os jogadores podem criar
novos gatinhos para criar novos amigos com atributos raros.

Funcionamento Diferentemente dos outros jogos aqui citados, esse jogo nao possui

muitas mecanicas de jogo, seu propdsito ¢ mais relacionado com
obter uma colegdo de gatos e aprender sobre o funcionamento das
tecnologias como a blockchain . Para comegar no jogo, o usudrio
deve primeiro adquirir o seu primeiro gato, podendo estes serem
comprados com ETH, o jogador entra no mercado e pode procurar
o gato que mais lhe agradar e clicar em comprar, apds comprado o
jogador pode usar o seu gato, para criar outros, alugar ou até
mesmo vendé-lo.

55 CryptoKitties © mecmmoes Cotalogue T Searcn © FAGs ©  mor v (% wyeromie
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Figura 13: “Gato” sendo comercializado no mercado do jogo
Fonte: CryptoKitties for Press, site oficial

O processo de criacdo de novos gatos precisa de dois gatos
diferentes onde a genética de ambos serd combinada assim gerando
um novo NFT, esse processo pode ser feito com os gatos do proprio
jogador, ou com gatos alugados de outros jogadores. Os jogadores
também podem fazer ofertas a outros jogadores para comprar os
seus gatos, ou alugé-los para o processo de reproducao.

Local de Download

https.://www.cryptokitties.co/

Plataformas O jogo esta disponivel apenas em navegadores
Distribui¢ao Proprietaria
Whitepaper
Fonte https://drive.google.com/file/d/1soo-



https://drive.google.com/file/d/1soo-eAaJHzhw_XhFGMJp3VNcQoM43byS/view
https://www.cryptokitties.co/

edaJHzhw XhFGMJp3VNcQoM43byS/view

Ultima alteracio

19 de mar. de 2018

Fonte: Autoria Propria (2022)

7 - Decentreland

Fornecedor

Decentreland Foundation

Ano/previsao de
langamento

A primeira versao foi lancada no primeiro trimestre de 2020, apos
varios anos de desenvolvimento.

Ultima versao

Objetivo/Finalidade

A finalidade por tras do projeto € ser um metaverso baseado na rede
Ethereum totalmente gerenciado por seus usudrios. Sendo um
metaverso em constante expansdao, que conta com sua propria
moeda, mercado, sistema de propriedade e organiza¢do autdbnoma
descentralizada. Neste mundo todo o contetudo a ser explorado por
seus jogadores, foi originado a partir dos proprios usuarios.



https://drive.google.com/file/d/1soo-eAaJHzhw_XhFGMJp3VNcQoM43byS/view

Funcionamento

Em Decentreland os usudrios sdo livres para explorar e descobrir
todo o conteudo disponivel no jogo, podendo este conteudo ser:
shows ao vivo, conferéncias, exposi¢des, festas e outros eventos.
Segundo seus desenvolvedores as possibilidades de criagdo sdo
infinitas, sempre sendo possivel ver coisas novas e/ou conhecer
gente nova. No proprio site do jogo, estdo dispostos conteudos
como guias para o design de novas regides baseadas na ilha do
jogo, dessa forma qualquer usuario que possuir uma ilha consegue
realizar as alteragdes que bem entender e gerar o seu conteudo,
fortalecendo assim o conceito de descentralizagdo que o projeto
prega. Atualmente o jogo ja possuiu eventos de peso, como o seu
evento de langamento que conseguiu levantar um alto valor em
premiagdes e empresas grandes que participam do metaverso como
a Samsung e a Skechers, ambas promoveram eventos no metaverso
com a finalidade de interagir com seus clientes de maneira
diferente. Para entrar no metaverso o jogador s precisa adquirir
contetido na loja do jogo, como avatares, roupas ou até mesmo uma
ilha e desta forma comecar a criar seu conteudo, ou disponibiliza-lo
para outras pessoas ajudarem em sua criagao.

Figura 14: Evento teste Australian Open
Fonte: Mariana S. S. (2022)

Local de Download

https://decentraland.org/download

Plataformas Disponivel apenas no Desktop
Distribuicao Open Source
Whitepaper
Fonte https://decentraland.org/whitepaper.pdf

Ultima alteragio

31 de mar. 2022




Fonte: Autoria Propria (2022)

8 - Gods Unchained

Fornecedor

O jogo ¢ distribuido pela Immutable, uma companhia focada na
criagdo de produtos na blockchain.

Ano/previsdao de
lancamento

Setembro de 2020

Ultima versao

Objetivo/Finalidade

Trata-se de um jogo do tipo TCG (trading cards game), o jogo
tem foco na competi¢do entre os jogadores, ou seja, seu principal
objetivo € construir um deck de cartas que seja capaz de ganhar da
maioria dos adversarios. Neste jogo, o jogador realmente possui as
cartas que estdo em sua conta, tendo a possibilidade de realizar
trocas e vendas, como se fossem cartas tangiveis.

Funcionamento

O jogo tem um funcionamento semelhante a outros jogos TGC
como MTG arena ou Hearthstone, ou seja, o jogador consegue
construir um deck e usa-lo para duelar com outros jogadores em
batalhas de turno, onde o primeiro jogador ¢ definido
aleatoriamente, sua maior diferenca se da com o sistema de energia,
onde a partir do turno 1 os jogadores possuem uma quantidade de
energia disponivel que ¢ necessaria para realizar jogadas, essa
quantidade de energia vai sendo incrementada a cada turno, fazendo
com que jogadas mais cedo no jogo sejam mais recompensadoras.
O jogo também conta com um sistema de poderes de deuses, onde o
jogador escolhe um no inicio do jogo para usar em sua partida,

sendo que o jogo possui 6 deuses e cada um possui suas proprias 4
habilidades.
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Figura 15: Elementos de uma carta




Fonte: Sessdo Learn do site oficial

Local de Download

https://godsunchained.com/

Plataformas O jogo esta disponivel apenas no Desktop
Distribuicao Proprietaria
Whitepaper
Fonte https://images.godsunchained.com/misc/whitepaper.pdf

Ultima alteracio

29 de Set. 2021

Fonte: Autoria Propria (2022)

9- Illuvium

Fornecedor

O jogo esta sendo desenvolvido, atualmente, por uma equipe de 150
profissionais da industria, porém ainda estdo em busca de mais
profissionais e ndo possuem um nome fantasia para assinar o
projeto.

Ano/previsdao de
lancamento

O jogo pretende ter o seu primeiro beta aberto no segundo trimestre
de 2022.

Ultima versao

O jogo ainda estd em desenvolvimento.

Objetivo/Finalidade

O mundo virtual de Illuvium ¢ habitado por diversos tipos de
criaturas, chamadas de illuvials, os quais podem ser derrotados e
capturados pelos jogadores em batalhas casuais durante a
exploragdo. A partir desse ponto essas criaturas se tornam leais ao
jogador e estardo compondo sua equipe, podendo ser usados para
combater outros jogadores, ou auxiliando a adquirir novas criaturas.
Ou seja, o jogo mescla elementos de exploracao, batalhas pve e pvp,
oferecendo aos jogadores muitas possibilidades de estratégia ja que
cada illuvial tem habilidades tnicas.

Funcionamento

Figura 16: Teaser de uma das regides do jogo




Fonte: [lluvium (2022)
ApOs realizar a customizagdo do personagem, selecione seu drone
de apoio e assim que estiverem prontos poderdo explorar as varias
regides do mundo e seus acontecimentos. Com o avango na
exploracdo sera possivel encontrar //luvials e batalhar contra eles,
caso o jogador saia vitorioso ¢ possivel utilizar um cristal para
adicionar permanentemente aquela criatura a sua cole¢do, porém,
deve-se usar esse item sabiamente ja que, eles possuem niveis de
poder e quanto mais forte o i//uvial mais dificil serd dominé-lo com
cristais basicos. No comeco do jogo so € possivel adquirir cristais
basicos que conseguiram capturar illuvials pré selecionadas, porém,
¢ possivel ingressar no jogo gratuitamente desse modo. Estima-se
que o estilo de combate serd semelhante a jogos “Auto Chess” onde
temos um tabuleiro e as criaturas seriam as pegas, podendo essas
serem combinadas a fim de aumentar o nivel das criaturas durante o
combate atual, apenas com novas informacdes acerca do
langamento poderemos comprovar esse fato.
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Figura 17: Teaser da evolugdo das criaturas
Fonte: Saori H. (2021)
No inicio do jogo a exploracdo também sera limitada, no entanto os
desenvolvedores prometem uma expansdo nas areas de exploracao
com o decorrer do langamento de atualizagoes.

Local de Download

https://www.illuvium.io/

Plataformas Disponivel apenas para Desktop.
Distribui¢ao Proprietaria
Whitepaper
Fonte https://docs.illuvium.io/whitepaper/game-overview

Ultima alteracio

v.3.4, data de alterag@o indisponivel.

Fonte: Autoria Propria (2022)

10 - Plant Vs. Undead

Fornecedor

Nao foram disponibilizadas informagdes sobre o time de
desenvolvimento.




Ano/previsao de
langamento

O lancamento de sua primeira versao ocorreu em margo de 2021

Ultima versao

PVU 4.0, em maio de 2022.

Objetivo/Finalidade

Jogo multiplayer baseado em tower defense, inspirado em outros
jogos do género, como o Plants vs Zombies. A missao do jogador ¢
defender sua "arvore mae” do ataque dos mortos-vivos, para isso
usam-se as plantas, as quais também podem ser adquiridas no
mercado do jogo.




Funcionamento

Segundo seu whitepaper o jogo tem como objetivo ter uma
gameplay fécil e intuitiva. Para jogadores solo existe o modo
sobrevivéncia infinito, onde o jogador pode juntar até 8 plantas em
prol de defender a sua arvore mae, vale a pena lembrar que ¢
possivel iniciar no jogo sem adquirir plantas no mercado, usando
apenas as que o jogo disponibiliza de graga. A cada round o jogador
pode definir a posi¢do de suas plantas e usa-las em prol da defesa
da arvore mae, contando que as plantas podem ter diferentes
sinergias e sua posi¢do seja importante para a partida. O segundo
modo de jogo ¢ o modo de farm e cultivo, onde os jogadores podem
ajudar as plantas a crescerem e com isso conseguir algum ganho
dos tokens do jogo, aqui os jogadores podem usar planas gratuitas
ou as compradas, as quais necessitam de cuidados diarios para que
comecem a coletar energia da luz, moeda de jogo que pode ser
trocada diretamente pelo token do jogo necessario para adquirir
novas plantas, jogadores também podem ajudar a arvore do mundo
a crescer, regando-a, quanto mais jogadores auxiliarem no processo
melhores serdo as recompensas do mesmo.

User Newdawnhd just do someting cool with plants.

WAVE 02

Figura 18: Modo sobrevivéncia infinito
Fonte: Whitepaper Oficial




Local de Download

https://plantvsundead.com/

Plataformas O jogo ¢ executado no navegador, estando disponivel para desktop.
Distribuicdo Proprietaria
Whitepaper
Fonte https://docs.plantvsundead.com/

Ultima alteracio

Ultima alteracio realizada em Out 2021

Fonte: Autoria Propria (2022)

11 - Sidus NFT Heroes

Fornecedor

Esse jogo estd sendo desenvolvido por uma parceria entre 3 times
de Devs, que ndo tem um nome pré definido. Trata-se de uma
equipe de profissionais de diferentes especialidades que se juntaram
em prol do desenvolvimento do game, a equipe veio das empresas
PlayDisplay, NFT STARS e NFT 256.

Ano/previsdo de
langamento

Seu langamento comegou no quarto semestre de 2021 e segue com
lancamentos constantes, segundo o roadmap do projeto. Sua versao
final esta prevista para o terceiro trimestre de 2025.

Ultima versao

Versao Demo, chamada pelos desenvolvedores de versao 1.

Objetivo/Finalidade

O jogo promete trazer seus jogadores para um novo nivel de
imersdo onde, cada jogador podera encontrar o seu jeito de jogar,
podendo escolher 1 entre as 12 ragas disponiveis no jogo e ter como
foco principal uma das atividades que estardo disponiveis, tais
como: duelos pvp(player vs player) na arena disputando por
posicdes no ranking; exploragdo pelas galdxias disponiveis no jogo,
onde jogadores poderdo conhecer cada canto desse metaverso
enquanto equipar sua nave e adquire companheiros; jogadores
também terdo a possibilidade de ser construtores, fazendeiros ou
comerciantes; outros jogadores também poderdo se juntar a forga
policial da principal cidade do jogo, conhecida como SIDUS City.

Funcionamento

Para poder comecar no jogo, primeiramente o jogador deve possuir
pelo menos 1 NTF oriundos da GENESIS Collection ou ACADEMY
Collection. Esses NTFS devem ser transferidos para o jogo, apds
adquirir um NFT ele deve ser transferido para o universo do jogo,
em seguida ¢ possivel realizar login no jogo e criar uma
personagem, durante esse processo o jogador poderd distribuir
pontos de atributo para os seu personagem, sendo estes: ataque,
defesa, vitalidade e agilidade. Novos pontos de habilidade podem
ser ganhos ao realizar a¢des e batalhas no jogo, assim aumentando
o nivel da personagem.

Por ainda estar em desenvolvimento o jogo conta com poucos




recursos, porém, seus jogadores podem contribuir para a constru¢ao
de novos moddulos dentro do sistema, assim conseguindo gerar
algum lucro sobre a transagdes realizadas naquele modulo, entre
esses podemos citar: uma loja do jogo; uma casa de leildes para os
jogadores venderem/trocarem seus itens; uma doca para construcao
e melhoria de naves, ao possuir uma nave o jogador podera
comecar a exploragdo nas diversas areas do jogo; um espacgo para a
reproducdo de novos herdis, os quais poderdo ser comercializados
no leildo; uma escola que permitira que o jogador realize o aluguel
de herdis assim ajudando novos jogadores que ndao possuem um
NFT para iniciar no jogo; Um espaco de upgrades para itens e
personagens e um banco para realizar transagdes monetérias para
dentro e fora do jogo.

Atualmente o sistema de batalhas ¢ por turno em times de 3 contra
3, sendo estes combates contra outros jogadores, na arena, ou contra
a inteligéncia do jogo. Durante um turno, os participantes ou o
ambiente ganham 1 ponto de energia para usar com cada
personagem ¢ a rodada termina quando todos os personagens
jogam, o primeiro personagem a jogar ¢ aquele que tiver um maior
valor de iniciativa, tal valor é dado de acordo com os pontos de
agilidade do personagem.

Figura 19: Modo Arena 3x3
Fonte: Sidus Heroes Wiki (2022)




Local de Download

https://play.sidusheroes.com/#/

Plataformas Trata-se de mais um jogo que ¢ executado no navegador web, logo,
disponivel na plataforma PC.
Distribuicao Proprietaria
Whitepaper
Fonte https://sidusheroes.com/docs/whitepaper.pdf

Ultima alteragio

25 de maio, 2022

Fonte: Autoria Propria (2022)

12 - The Sand Box

Fornecedor

A empresa responsavel pela distribuicdo se auto intitula The
Sandbox.

Ano/previsdo de
lancamento

Seus lancamentos foram iniciados em 2011, porém até hoje o jogo
passa por versdes de teste tendo passado recentemente pelo Alpha
Season 2, no ano de 2022.

Ultima versao

Alpha Season 2.

Objetivo/Finalidade

O jogo pretende unir usudrios e criadores de conteudo a se unirem e
projetarem  experiéncias no metaverso do jogo. Sendo
fundamentado sobre 3 produtos que funcionam de maneira
integrada, sendo estes: Um sistema para criacdo de modelos 3D, um
mercado para troca e¢ venda dos modelos 3D ja criados, € um
sistema de criacdo de jogos.

Funcionamento

Como anteriormente foi dito, o ecossistema do jogo ¢ baseado em 3
pilares: A criagdo de modelos voxel 3D, os quais podem se tornar
disponiveis para o jogo, ou ao mercado de NFTs; Um marketplace
onde os jogadores podem comercializar os modelos que
produziram, e adquirir o token do jogo, nomeado de SAND e um
sistema de criagdo de jogos onde jogadores que possuirem uma
ilha,no futuro planejam que as ilhas possam ser unidas formando
assim um estado, os mais por sua vez poderdo ser subdivididos em
distritos, para que outros jogadores possam adquirir uma parcela
daquele espago virtual que por sua vez também ¢ um NFT, poderdo
customizar a decoragao da ilha a podendo adicionar a ela mecanicas
de jogos os quais podem ser explorados por outros jogadores. Para
iniciar no jogo ¢ necessario ter adquirido um personagem no
marketplace do jogo, os personagens podem ser criados a partir de
modelos disponiveis no sistema de sistema de criacdo e contam
com animag¢des como: andar, correr, pular e lutar. Outra possivel
customizagdo para os personagens serdo as suas vestimentas, as
quais também poderdo ser comercializadas via market. ApOs




possuir um avatar o jogador estard apto a adentrar no metaverso do
jogo, através de um hub onde conseguird fazer interagdes sociais
com outros jogadores ou seguir para alguma ilha.
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Figura 20: game maker Alpha
Fonte: The Sandbox Press Kit
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Figura 21: Mercado de NFTs
Fonte: Mercado oficial do jogo, autoria propria(2022)

Local de Download https.://www.sandbox.came/en/

Plataformas Disponivel apenas para PC.
Distribui¢ao Proprietaria, as implementacdes ao sistema se dao por meios
softwares de codigo fechado.
Whitepaper
Fonte https.//installers.sandbox.game/

The_Sandbox Whitepaper 2020.pdf?
2a=2.5044725.755128101.1651761201-586212208.1651761201




Ultima alteragio

18 de Abril, 2022

Fonte: Autoria Propria (2022)

13 - Thetan Arena

Fornecedor

O jogo ¢ desenvolvido por uma equipe de desenvolvedores que ja
possuem experiéncia na area dos jogos e da tecnologia blockchain.
O time foi fundado em 2014 e se chama Wolffun.

Ano/previsdao de
lancamento

Quarto trimestre 2021, ja que seu primeiro patch fora em Set 2021
na versao 2021.09.

Ultima versao

Versdao 2022.5.1 Summer Vibes

Objetivo/Finalidade

Thetan arena foi pensado com o intuito de ser um jogo de e-sport,
ou seja, com uma grande possibilidade de se tornar um jogo
competitivo. Podendo ser jogado sozinho, ou com amigos formando
um time, tendo algumas variedades de modos como: MOBA e
Battle Royale.

Funcionamento

Ao iniciar o jogo pela primeira vez, os jogadores comecam com um
herdi para poder jogar suas primeiras partidas, ele ¢ comum para
todos, por ser um her6i gratuito o mesmo ndo pode ser vendido do
market do jogo. Os herdis sdo divididos em 3 classes: Tanques,
assassinos e atiradores. No inicio da partida os jogadores precisam
selecionar 2 habilidades adicionais para seus herdis, as quais
alteram semanalmente e sdo divididas em 3 grupos de acordo com
seus atributos, sendo estes: habilidades de efeito, dano e suporte. O
jogo por sua vez possui 4 modos de jogo: Battle Royale, Tower
Siege, Superstar, Deathmatch e custom battle. Cada um dos modos
de jogo tem um funcionamento diferente, inicialmente o jogador
deve escolher qual modo de jogo gostaria de jogar, escolher um
her6i e suas habilidades. O modo Battle Royale envolve 12
jogadores que entram na partida e tragam seu caminho em busca de
se tornar o ultimo sobrevivente do jogo, enquanto o tempo passa na
partida a 4rea disponivel para jogar vai se tornando menor, para
garantir que o jogadores se enfrentardo e o jogo ndo se estendera
por muito tempo, outro objetivo deste modo de jogo € destruir as
caixas com suplementos os quais garantem for¢a ao herdi, o tempo
maximo de um jogo neste modo ¢ de 4 minutos. O modo Tower
Siege 8 jogadores sdao divididos em dois times e sua missdo ¢
derrubar a torre do inimigo, durante a partida jogadores devem
coletar baterias para invocar o Siege Robot, pois, a torre s6 pode
receber danos se o robd estiver presente e proximo da torre, o jogo
acaba quando uma das equipes conseguir destruir a torre inimiga,
ou caso o tempo acabe e nenhuma torre tenha sido destruida, o time
que possuir a torre com maior vida ganhara. No modo SuperStar os
jogadores de 2 times disputam pra ver quem consegue adquirir 50



https://installers.sandbox.game/The_Sandbox_Whitepaper_2020.pdf?_ga=2.5044725.755128101.1651761201-586212208.1651761201
https://installers.sandbox.game/The_Sandbox_Whitepaper_2020.pdf?_ga=2.5044725.755128101.1651761201-586212208.1651761201
https://installers.sandbox.game/The_Sandbox_Whitepaper_2020.pdf?_ga=2.5044725.755128101.1651761201-586212208.1651761201
https://www.sandbox.game/en/

pontos de vantagem em relag@o ao time inimigo, cada ponto ¢ feito
quando um membro do time consegue coletar um item que aparece
aleatoriamente no mapa. J& o modo Deathmatch dois times de 4
jogadores disputam para ver qual consegue mais eliminagdes contra
o time inimigo, ou seja, o time que tiver mais eliminagdes ao final
do tempo de 3 minutos serd considerado o vencedor. No entanto,
caso um Unico jogador possua mais de 25 pontos de eliminacdo o
jogo termina automaticamente e a equipe do jogador ¢ considerada
vitoriosa. O jogo também permite a criagdo de uma partida
customizada, onde o jogador pode criar uma sala e convidar seus
amigos para jogar junto e algum dos modos de jogo, porém, com a
possibilidade de escolher o nimero de jogadores e os limites de
tempo de cada partida.

O
THETAN
ARENA

Figura 22: Herois disponiveis no jogo
Fonte: Whitepaper Oficial

Local de Download

https://thetanarena.com/, Google Play e Apple Store.

Plataformas Android, PC e IOS.
Distribuicao Proprietaria.
Whitepaper
Fonte https.//doc.thetanarena.com/

Ultima alteragio

Junho, 2022

CONCLUSOES

Fonte: Autoria Propria (2022)



Este trabalho objetivou explorar e descrever alguns jogos inseridos no mercado das
criptomoedas, com o levantamento de dados aqui realizado foi possivel colaborar com a falta de
contetido cientifico acerca dos mesmos, explorando caracteristicas do funcionamento dos jogos,
seus locais de acesso ou até mesmo quando o projeto pretende ser lancado, assim contribuindo
com possiveis trabalhos que tenham o objetivo de explorar um tema semelhante.

Dentre as dificuldades encontradas durante a pesquisa, podemos citar o fato que a maioria dos
jogos necessita de um investimento inicial para serem jogados, o que limitou a pesquisa a leitura
de seus whitepapers, os quais nem sempre contavam com todas as informagdes necessarias para
adquirir  todos os  dados 0s  quais a  pesquisa  pretendia tratar.

A partir dos dados aqui obtidos, ¢ possivel observar padrdes nas caracteristicas destes jogos e,
assim, podendo fazer o uso dos dados obtidos para a elaboragdo de trabalhos futuros na mesma
area, como: o desenvolvimento de um jogo que utilize a tecnologia blockchain; um trabalho que
busque analisar tais jogos focando em suas caracteristicas econdmicas e trabalhos baseados em
categorias especificas de jogos como os metaversos.
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