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CRIANCAS COM DEFICIENCIA
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Resumo: O presente artigo teve como finalidade compreender a importancia do espaco da
Brinquedoteca Universitaria para o desenvolvimento do processo de aprendizagem de criangas com
deficiéncia. A abordagem metodol6gica foi qualitativa, na modalidade de pesquisa de campo. A
investigacdo iniciou-se com o questionamento: Quais a¢des na brinquedoteca universitaria possibilitam
para a inclusdo social de criangas com deficiéncia? Os instrumentos metodoldgicos da pesquisa foram:
anotacdes no diario de campo, recursos fotograficos e a observagdo participante. Teve como local de
investigacdo a Brinquedoteca Universitaria da Faculdade de Educacdo, Campus de Altamira-PA. A
Brinquedoteca Universitaria possibilita a inclusdo social de criangcas com deficiéncia pela sua
importancia do espaco, pois por meio do brincar, a crianca se desenvolve e de forma ludica potencializa
o desenvolvimento das habilidades e o processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Estagio Supervisionado; Brinquedoteca Universitaria; Educagdo Inclusiva;
Ludicidade; Aprendizagem.

Abstract: This article aimed to understand the importance of the space of the University Toy Library
for the development of the learning process of children with disabilities. The methodological approach
was qualitative, in the form of field research. The investigation began with the question: What actions
in the university toy library allow for the social inclusion of children with disabilities? The
methodological instruments of the research were: notes in the field diary, photographic resources and
participant observation. The research site was the University Toy Library of the Faculty of Education,
Campus of Altamira-PA. The University Toy Library enables the social inclusion of children with
disabilities due to the importance of space, because through play, the child develops and, in a playful
way, enhances the development of skills and the teaching and learning process.

Keywords: Supervised Internship; University Toy Library; Inclusive education; Playfulness; Learning.



INTRODUCAO

A Brinquedoteca é compreendida como um espago social e educativo, na qual contribui
para a inclusdo social, a cultura e a pesquisa. Desse modo, a educagdo ndo necessariamente
deve ocorrer na sala de aula, mas em qualquer ambiente que ocorra o dialogo e a interagdo. E
imprescindivel que as familias entendam a importancia de propiciar um espaco de convivéncia
e aprendizado, que estimulam condic¢des para o desenvolvimento infantil.

Para a Associacao Brasileira de Brinquedoteca (s./d., n.p):

A brinquedoteca é uma proposta que privilegia o brincar em si mesmo,
por acreditar no seu potencial criador, desafiador, provocador de
descobertas do mundo e de cada um. Por isso, ela oferece liberdade,
acolhimento, diversidade e seguranga.

Neste aspecto, a Associacdo Brasileira de Brinquedoteca conceitua a brinquedoteca
como um espago que visa 0 desenvolvimento infantil. Por meio das diversas maneiras de
brincar, conhecer o outro e descobrir o mundo, da liberdade de ser crianca, da diversdo, da
interacdo com o0 meio, do mundo de fantasia que a crianca pode criar com a diversidades de

brinquedos.

A brinquedoteca proporciona um acervo de brinquedos, jogos e outros
materiais ndo estruturados que permitem a invencdo, a inovacédo, a criagao.
Ela costuma ser organizada por cantos tematicos, voltados a promover a
brincadeira e outras expressdes ludicas da crianga e de seus familiares,
portanto seu carater é cultural e social e seu funcionamento ndo se confunde
com o de creches e outros servigos de caréter educacional. (ASSOCIACAO
BRASILEIRA DE BRINQUEDOTECA, s./d., n.p)

A organizacdo do espaco da brinquedoteca, por cantos tematico se aplica segundo a
Associacdo Brasileira de Brinquedotecas como uma orientagéo cuja finalidade é o estimulo as
aprendizagens a partir de uma proposi¢éo que privilegia os interesses das criang¢as, a0 mesmo
tempo em que vislumbra possibilidade de planejamento didatico, seja ele projetos de ensino e
aprendizagens, planos de aula, sequéncia didatica e a ludoterapia guiada, pois € ambiente
especifico para experimentar metodologias ludicas, explorar a autonomia, criagdo e senso
critico da crianga, favorecendo o desenvolvimento de suas potencialidades.

Além dessas possibilidades, a organiza¢do por cantos tematicos proporciona as criangas
ambientes prazerosos, alegres, divertidos. E um convite a diversio, ao brincar, as interagdes,

brincares individuais, coletivas, por cultura de pares e cultura ladica, tal como se expressa
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Corsaro (2011).

A cultura de pares definida de acordo com Corsaro (2011, p. 128) “[...] como um
conjunto estavel de atividades ou rotinas, artefatos, valores e preocupacdes que as criangas
produzem ¢ compartilham em interagdo com as demais”. Para o autor, as criancas € produtora
de cultura ludica, pois “[...] criam e participam de suas proprias e exclusivas culturas de pares
quando selecionam ou se apropriam criativamente de informacdes do mundo adulto para lidar
com suas proprias e exclusivas preocupacodes” (CORSARO, 2011, p. 31).

A brinquedoteca se destina a ludicidade e a alegria, ao encanto, aos sorrisos, as vivéncias

e as experiéncias ladicas. Segundo Santos (2000, p.58):

Falar sobre brinquedoteca é falar sobre os mais diferentes espagos que se
destinam a ludicidade, ao prazer, as emogdes, as vivéncias corporais, ao
desenvolvimento da imaginacdo, da criatividade, da autoestima, do
autoconceito positivo, da resiliéncia, do desenvolvimento do pensamento, da
acdo, da sensibilidade, da construcdo do conhecimento e das habilidades.

A brinquedoteca ¢ a liberdade da manifestagao das criangas, ¢ o universo do “faz-de-
conta” ¢ o local onde a crianga sente livre para se expressar, brincar, interagir. Para Kishimoto
(2005, p. 39):

O faz-de-conta permite ndo s6 a entrada do imaginario, mas a expressao de
regras implicitas que se materializam nos temas das brincadeiras. E importante
registrar que o conteddo do imaginario provém de experiéncias anteriores
adquiridas pelas criangas, em diferentes contextos.

Para o autor o “faz-de-conta” é a porta de entrada para que as criancas possam
compreender e assimilar as situacdes através de brincadeiras. Entender como funciona a
sociedade, as regras, descoberta do mundo, socializagdo e adquirir novos conhecimentos a cada
brincadeira.

Nessa perspectiva, € uma ferramenta importante em que a crian¢a no ato de uma simples
brincadeira ocorre o0 aprendizado, interacdo, potencializa suas habilidades e seu
desenvolvimento. Pois, “O brincar proporciona a aquisicdo de novos conhecimentos,
desenvolve habilidades de forma natural e agradavel. Ele ¢ uma das necessidades basicas da
crianca, € essencial para um bom desenvolvimento motor, social, emocional e cognitivo”
(MALUF, 2003, p.9).

Os tipos de brinquedotecas para Costa, Silva e Francatto (2020, p. 733) podem ser

caracterizados como:
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ESCOLARES E CRECHES: com proposito pedag6gico, auxiliam na pratica
de docentes, propiciando a dezenas de criangas um exercicio diario em que se
apontam principios de aprendizagem ao ensino educacional.

e COMUNIDADE OU BAIRRO: incentiva os lagos entre vizinhos,
possibilitando acesso as criancas carentes a brinquedos aos quais nao tem
acesso além de convivio saudavel.

e TERAPEUTICAS: instaladas em clinicas, onde encontramos um espaco
destinado a socializagdo que ajudam no tratamento de criangas portadoras de
necessidades especiais, e assim, muitas vezes fazendo uso de brinquedos
adaptados e sendo utilizadas como laboratérios de observacdo para o
desenvolvimento de brinquedos adaptados.

¢ HOSPITALARES: com o objetivo de promover a salde e fortalecimento da
autoestima, principalmente no tratamento dos que passam muito tempo nestas
unidades. O espago busca amenizar o sofrimento das criancas internadas
guanto a seus traumas psicologicos, criar rotinas prazerosas de atividades que
as aproximam de rotinas comuns realizadas fora do hospital.

e UNIVERSIDADES: proporcionar um espaco de pesquisa em relacdo ao
desenvolvimento infantil, fazer teste em novos brinquedos e brincadeiras,
realizar analise e adequacdo do espago para seu melhor aproveitamento junto
as atividades em suas diferentes modalidades.

e CIRCULANTES: passam temporadas em determinados lugares, geralmente
em épocas comemorativas, geralmente vistas em Shoppings ou lugares
parecidos que a cidade possibilita ter. Podem ser instaladas em salas ou
espacos comerciais ou ainda, em trailers e até vans.

Destes tipos de brinquedotecas caracterizados por Costa, Silva e Francatto (2020), a

universitaria é destaque neste artigo, pois segundo Borges (2021, p.19):

A bringuedoteca universitaria possibilita aos académicos de diferentes cursos
experiéncias educacionais voltadas para o ludico, pesquisas cientificas
realizadas por meio de atividades e préaticas que acontecem nesse espaco.
Possibilita o aluno de um especifico curso conhecer os métodos e formas de
trabalho de um aluno de outro curso, favorecendo o trabalho interdisciplinar,
entre outras experiéncias que podem acontecer na brinquedoteca universitaria.

A brinquedoteca universitaria é destaque nesta pesquisa para evidenciar a brinquedoteca
como laboratdrio de pesquisa para os académicos do Curso de Licenciatura em Pedagogia como
incentivo e promogéo de pesquisas cientificas, aprendizagem, colocar em pratica as atividades
académicas e estudo na referida area. Assim como qualquer outro espaco é imprescindivel que
esteja um responsavel a todo momento para acompanhar e manter em funcionamento.

Nesta linha, se faz necessario o profissional com formacao especifica no ensino superior,

para atuar na brinquedoteca uma vez que para Associacdo Brasileira de Brinquedoteca (s./d.,
n.p):

O brinquedista ¢ o profissional que, parecendo estar “brincando apenas”,
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investe na sua capacitacdo, elabora projetos, estuda a crianga, o brincar, a
histdria dos brinquedos, conhece cada item do acervo, procura entender como
a ludicidade evolui ao longo da vida, o seu papel no envelhecimento, além de
gerar empatia com o publico de todas as idades, gerenciar a equipe, 0s
materiais, 0 espaco, interagir com a comunidade, com a internet, com a midia
e... - Ufa! Ainda fazer parecer que esta “s6 brincando”!

Portanto, o funcionamento da brinquedoteca requer profissional habilitado com
formacéo especifica em Pedagogia. A importancia da formacdo no Curso de Licenciatura em
Pedagogia pela sua relevancia indispensavel no seu componente curricular especificos na
formacdo pedagogica e sua compreensdo do processo de ensino e aprendizagem através do
ludico que considera a esséncia de ser crianga.

O brinquedista ndo apenas “brinca” mais segue as diretrizes e agdes sistematicamente
planejadas e executadas, tem um plano de acdo de que deve seguir, estuda sobre o processo de
desenvolvimento infantil, compreende a importancia do brincar, pois as acbes pedagdgicas sdo

fundamentais para fazé-lo brincando. Para Borges (2021, p. 20):

O termo brinquedista se refere ao profissional responsavel pela organizacdo
da brinquedoteca, bem como a recepgdo das pessoas no espago, organizacdo
das atividades realizadas no local, catalogacdo dos brinquedos e materiais
disponiveis no lugar, entre outras responsabilidades. O brinquedista pode se
descobrir através de experiéncias durante o curso de pedagogia, quando tem a
oportunidade de conhecer este espago através da universidade, isso quando
esta possibilita tal experiéncia aos alunos.

Sobretudo, o brinquedista é o profissional responsavel por controlar o ambiente. Manter
a organizacéo e trabalhar de maneira eficiente para que as criangas possam tem um espaco de
convivéncia que possibilite o processo de ensino e aprendizagem através do brincar. Para que
a brinquedoteca universitaria seja além de diversao, recreacdo e aprendizagens, seja um espacgo
de inclus&o social de criangas com deficiéncia.

Para tanto, a brinquedoteca universitaria pode se promover um ambiente de inclusdo
para criangas com deficiéncias, uma vez que conforme Brasil, (2015, art. 1), a inclusdo da
pessoa com deficiéncia: “[...] destinada a assegurar e a promover, em condi¢des de igualdade,
0 exercicio dos direitos e das liberdades fundamentais por pessoa com deficiéncia, visando a

sua inclusdo social e cidadania.”.
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2. CAMINHOS METODOLOGICOS

A investigacao da pesquisa iniciou-se com um problema ou dificuldade encontrada pela
pesquisadora, na qual buscou as respostas para 0s seus questionamentos. Para tanto, questionou-
se: quais agdes na brinquedoteca universitéaria possibilitam para a inclusdo social de criangas
com deficiéncia? Para isso, visou compreender a importancia do espago da Bringquedoteca
Universitaria para o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem para criangas com
deficiéncia. Contudo, buscou-se em especifico:

e Identificar os brinquedos utilizados no espaco para criangas com deficiéncia;

e Evidenciar acGes para o processo de ensino e aprendizagem na brinquedoteca;

e Analisar a perspectiva do ladico para a inclusdo social de criancas com
deficiéncia.

A justificativa de discutir sobre a Brinquedoteca Universitaria, surgiu através do estagio
supervisionado em Ambientes N&o Escolares, componente curricular obrigatorio na graduacao.
Com o intuito de relatar as vivéncias realizadas na imersao do estagio.

A abordagem metodoldgica para o desenvolvimento deste estudo é a pesquisa
qualitativa, que segundo Minayo (2016, p. 20): “[...] ocupa-se dentro das ciéncias sociais como
universo dos significados, dos motivos, dos valores e das atitudes, logo é entendida como parte
da realidade social”. A modalidade utilizada no estudo foi a pesquisa de campo que para
Tozoni-Reis (2009, p. 28), “[...] caracteriza-se pela ida do pesquisador ao campo, aos espacos
educativos para coleta de dados, com o objetivo de compreender os fendbmenos que nele
ocorrem”.

Os instrumentos metodoldgicos da pesquisa foram: anotacBes no diario de campo,
recursos fotograficos e a observacdo participante. O desenvolvimento da pesquisa dividiu-se
em trés etapas: (1) delineamento da pesquisa; (2) coleta de dados; (3) organizacdo e anélise dos
dados obtidos. O local da investigacdo foi a Brinquedoteca Universitaria da Faculdade de

Educacéao, do Campus de Altamira, da Universidade Federal do Para.

3. A BRINQUEDOTECA UNIVERSITARIA E A INCLUSAO DE CRIANCAS
COM DEFICIENCIA

Para Brasil (2007, p. 8, grifo nosso), a Politica Nacional de Educacdo Especial na

Perspectiva da Educacédo Inclusiva tem como objetivo:
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[...] participagéo e a aprendizagem dos alunos com deficiéncia, transtornos
globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo nas escolas
regulares, orientando os sistemas de ensino para promover respostas as
necessidades educacionais especiais, garantindo:

* Transversalidade da educacdo especial desde a educagdo infantil até a
educacédo superior;

» Atendimento educacional especializado;

* Continuidade da escolarizagdo nos niveis mais elevados do ensino;

» Formacao de professores para o atendimento educacional especializado
e demais profissional da educagao para a incluséo escolar;

* Participac@o da familia e da comunidade;

* Acessibilidade urbanistica, arquitetdnica, nos mobiliarios e equipamentos,
nos transportes, na comunicacao e informacéo;

* Articulag@o intersetorial na implementacdo das politicas publicas.

A Politica Nacional de Educacdo Especial na perspectiva da Educacdo Inclusiva, se
configuram em apresentar os principios fundamentais e garantidos por lei as necessidades da
pessoa com deficiéncia. Entdo, no mesmo viés e com intuito de estabelecer uma educacéo
inclusiva de direito para todos, estabelece a importancia da formacdo dos profissionais da
Educacdo Basica para o atendimento educacional especializado e na atuagcdo como mediador
do ensino-aprendizagem na Brinquedoteca Universitaria.

Para Brasil (2020, p. 61), as Diretrizes da Politica Nacional de Educacdo Especial:

Equitativa, Inclusiva e com Aprendizado ao Longo da Vida, no Art. 6, prever:

I - Oferecer atendimento educacional especializado e de qualidade, em classes
e escolas regulares inclusivas, classes e escolas especializadas ou classes e
escolas bilingues de surdos a todos que demandarem esse tipo de servigo, para
que Ihes seja assegurada a inclusdo social, cultural, académica e profissional,
de forma equitativa e com a possibilidade de aprendizado ao longo da vida.

Il — Garantir a viabilizacao da oferta de escolas ou classes bilingues de surdos
aos educandos surdos, surdocegos, com deficiéncia auditiva e com outras
deficiéncias ou com altas habilidades e superdotacdo associadas.

111 — Garantir, nas escolas ou classes bilingues de surdos, a Libras como parte
do curriculo formal em todos os niveis e etapas de ensino e a organizacao do
trabalho pedagdgico para o ensino da lingua portuguesa na modalidade escrita
como segunda lingua.

IV - Priorizar a participacdo do estudante e de sua familia no processo de
decisdo sobre os servicos e os recursos do atendimento educacional
especializado, considerados o impedimento de longo prazo e as barreiras a
serem eliminadas ou minimizadas para que ele tenha as melhores condicdes
de participacdo na sociedade, em igualdade de condi¢cbes com as demais
pessoas.

No que se refere as Diretrizes da Politica Nacional de Educacdo Especial, constitui o

processo de implantacdo da educacéo inclusiva, equitativa e com aprendizado ao longo da vida.
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Pode-se perceber que as Diretrizes tém a finalidade de promover a escola para todos, assegurar
0 acesso regular de ensino, com direito ao atendimento educacional especializado e de
qualidade, ofertas de escolas e classes bilingues para surdos, surdocegueira e com deficiéncia
auditiva e a inclusdo do ensino de Libras no curriculo formal.

Conforme, Brasil (2015, Art. 27):

A educacdo constitui direito da pessoa com deficiéncia, assegurados sistema
educacional inclusivo em todos os niveis e aprendizado ao longo de toda a
vida, de forma a alcancar o maximo desenvolvimento possivel de seus talentos
e habilidades fisicas, sensoriais, intelectuais e sociais, segundo suas
caracteristicas, interesses e necessidades de aprendizagem.

Portanto, uma pratica educativa inclusiva, necessita de a¢oes diferenciadas que atenda
as necessidades educacionais especializadas dos educandos. Para Gomes (2012, p.44): “[...] a
proposta de educacdo inclusiva como remocdo de barreiras para a aprendizagem e para a
participacdo tem como pressuposto que todos sdo capazes de aprender. Todos”.

Neste aspecto, atividades ludicas favorecem a aprendizagem continua e possibilita a
educacdo inclusiva, por meio da interacdo coletiva com o ambiente e social. Para Macedo, Petty
e Passos (2005, p. 16): “[...] valorizar o ludico nos processos de aprendizagem significativa,
entre outras coisas, considera-lo na perspectiva das criancas. Para elas, apenas o que é ludico
faz sentido”.

O lddico inserido no ensino e aprendizagem torna-se uma ferramenta imprescindivel a
qual envolve brincadeiras, brinquedos, jogos, que incentivam a formacao critica e criativa das
criangas, bem como o desenvolvimento cognitivo, fisico e social. Segundo Cunha (2001, p.37):
“[...] os jogos e os brinquedos expressam valores e proporcionam oportunidades para

assimilagdo de ideias e formagao de principios.”.

4. A BRINQUEDOTECA UNIVERSITARIA COMO LABORATORIO DE
PESQUISA PARA EDUCACAO INCLUSIVA

A Brinquedoteca Universitaria como Laboratério de Aprendizagens com ensino,
pesquisa e extensdo para a formacdo de professores na Regido da Transamazobnica e Xingu,
ofertam brinquedos que séo instrumentos nas méos das criangas e tornam-se magicos. As
brincadeiras que podem surgir apenas com uma simples boneca sdo variadas. Neste aspecto,
para Macedo, Petty e Passos (2005, p.10):
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A crianca desenvolve brincadeiras e aprende jogos. Pode também aprender
brincadeiras com seus pares ou cultura e, com isso, desenvolver habilidades,
sentimentos ou pensamentos. O mesmo ocorre nos jogos: ao aprendé-los,
desenvolvemos o respeito mutuo (modos de se relacionar entre iguais), o saber
compartilhar uma tarefa ou um desafio em um contexto de regras e objetivos,
a reciprocidade, as estratégias para o enfrentamento das situacdes-problema,
0S raciocinios.

No entanto, pensar em incluséo, é ofertar brinquedos adaptados e adequados para cada
faixa etaria e necessidades especiais. Considerando os inimeros tipos de brinquedos, Michelet

(1996, p.1, grifo do autor) define quatro classificagcdes primordiais:

Classificagdes etnologicas ou socioldgicas que analisam os brinquedos em
funcéo do papel que lhes é atribuido (ou que a classificacdo Ihes atribui) nas
diversas sociedades.

Classificagdes filogenéticas que analisam os brinquedos em fungdo da
evolucdo da humanidade, evolucgdo esta reproduzida pela crianca em seus
jogos.

Classificagbes psicologicas que se fundamentam na explicacdo do
desenvolvimento da crianca e em funcdo das quais se estabelece uma
hierarquia dos jogos.

Classificagdes pedagdgicas que distribuem os brinquedos segundo diferentes
aspectos e opgdes dos métodos educativos.

Observando os brinquedos expostos na Brinquedoteca Universitéria, identificamos
alguns brinquedos sensoriais, brinquedos Montessorianos, brinquedos sociais que podem ser
ferramentas para se trabalhar com criancas com deficiéncia. Utilizados na estimulacéo precoce,
no desenvolvimento cognitivo, na aquisicdo linguistica e integral. Visto que, para Kishimoto
(2005, p.95): “[...] o jogo ndo pode ser visto, apenas, como divertimento ou brincadeira para
desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo, social e
moral”.

A classificagéo dos brinquedos Kobayashi, Kishimoto e Santos (2009, p.7777, grifo das

autoras) seguindo a categoria C.O.L sdo determinadas em:

Brinquedos para jogos de exercicio (E) — esses objetos sdo utilizados para
atividades sensoriais e motrizes para o prazer de obter os efeitos e resultados
imediatos, e se apresentam em trés subcategorias: Brinquedos para o
despertar sensorial — s8o aqueles utilizados nas atividades sensoriais,
sonoras, visuais, tatil, sinestésica repetidas pelo prazer de obter resultados
imediatos, por exemplo, os tapetes de sensagdes nos quais o bebé toca varios
objetos e estd atento aos resultados. Brinquedos de motricidade - sdo aqueles
utilizados nas atividades motrizes que implicam o corpo na sua totalidade, por
exemplo, bola de tecido. Brinquedos de manipulacéo - sdo aqueles utilizados
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nas atividades repetidas por prazer e implica as fun¢des motrizes das maos:
agarrar, pegar, apertar, bater, lancar, enfileirar, empilhar, enfiar, como as
bancadas para encaixar pinos, rosquear, encaixar etc. Brinquedos para jogos
simbolicos sdo os objetos que possibilitam ao jogador reproduzir ou inventar
acles, situacdes, eventos, cenas de acordo com sua imaginacao e que ajudam
no conhecimento e na compreensdo da realidade. Apresentados em trés
subcategorias: Brinquedos de papéis - sdo aqueles objetos utilizados para
imitar personagens, animais, situagdes, eventos e 0s gquais Sao proporcionais
ao tamanho do jogador, por exemplo, a maleta do doutor; Brinquedos de faz-
de-conta — sdo aqueles que tém figuras e acessorios utilizados para produzir
uma cena especifica, acoes, situacdes ou eventos, sem cendrios estabelecidos,
esses objetos colocam o jogador em situacdo de dirigir a cena, a brincadeira
(Barbie e seus acessoérios); Brinquedos de representacdo — sdo aqueles
utilizados para representar 0s objetos, personagens, situacdes, eventos pelo
desenho, modelagem, gravura (Massa de modelagem).

Diante das categorias citadas por Kobayashi, Kishimoto e Santos (2009, p.7777, grifo

das autoras), na Figura 1, segue os brinquedos Montessorianos.

Figura 1 - Bringuedos montessorianos

Jo=g T ad
Fonte: Acervo da autora (2022).

Para Silva e Pereira (2019, p.8) o método Montessoriano tem como finalidade:

[...] a educacdo da vontade e da atengdo, com o qual a crianca tem a liberdade
de escolher o material a ser utilizado, além de proporcionar a cooperagao.
Esse método é especialmente voltado para a educacdo pré-escolar, tem como
principais objetivos as atividades motoras e sensoriais da crianga, num
trabalho individual que abrange também o aspecto da socializa¢do. Partindo
do concreto para o abstrato, esta baseado no fato de que as criancas aprendem
melhor pela experiéncia direta de procura e descoberta do que pela imposicao
do conhecimento.

O método Montessoriano funciona como uma ferramenta de aprendizagem para criangas



18

com deficiéncia principalmente quandor requer um plano de trabalho individual diante das
especificidades exigidas. Os brinquedos sdo especificos para trabalhar as &reas motoras e
sensoriais e consequentemente a autonomia das criancas.

Para Lima (2018, p. 131):

As acgdes envolvendo brinquedos e brincadeiras sdo fundamentais para o
desenvolvimento infantil nos espacos escolares pelo estimulo que provocam
nas criangas e oportunizam a elas, por meio dessas experimentacoes,
transformacdes e producdes de novos sentidos tendo um papel e colocando-as
em um exercicio ativo de seu préprio crescimento e desenvolvimento de novas
habilidades.

Para tanto, na Brinquedoteca Universitaria € primordial a promocéo de cursos tanto de
entensdo, como de aperfeicoamento e formacdo continuada para profissionais que atuarédo e

atuam na Educacdo Béasica. Na Figura 2, podemos visualizar tipos de brinquedos sensoriais.

Figura 2 -Brinquedos sensoriais.

R — |
Fonte: Acervo da autora (2022).

Os brinquedos sensoriais estimulam as areas cognitivas, motoras e emocionais. Quando
pensamos em sensacdes, remete-se ao toque, audicao, visdo e podem ser desenvolvidas em
diversos aspectos para as agdes do desenvolvimento e habilidades das criancas com deficiéncia.
E pensar em novas estratégias de ensinar, focado nas necessidades educacionais de cada um.

Os brinquedos sensoriais tem o intuito de estimular e desenvolver as habilidades
motoras, trabalhar a comunicacéo e a socializacdo, na exploracdo dos objetos e de si mesma.
Destaca-se a ideia de Bazanella (2014, p. 29) sobre a brincadeira sensorial:
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A Brincadeira Sensorial neste sentido é usada na educacéo das criancas para
ajuda-las na exploragdo e no conhecimento de si mesma e do mundo ao seu
redor. Entende-se com isto, que o primeiro ano de vida oferece ao individuo
novas experiéncias em todos os sentidos, sendo um elemento essencial no
desenvolvimento das criangas que se utilizam das brincadeiras, de jogos e até
mesmo de brinquedos para explorar seu corpo e 0 ambiente.

Na Figura 3, podemos visualizar os brinquedos sociais.

Figura 3 -Brinquedos sociais.

x 4 i
Fonte: Acervo da autora (2022).

Os brinquedos ou jogos de sociedade representam os atores sociais através do modo que

sdo fabricados, suas ideologias e praticas sociais. Representam os simbolos da sociedade e seus

devidos papeis. Como os veiculos, representados pelos carrinhos, moto, caminhdo, as bonecas

com a ideologia feminina, os bonecos de herois para eliminar os “vildes” que praticam o mau.

Os aspectos simbdlicos de sociabilidade, linguagem e cognicao também séo
estimulados na brincadeira. O jogo € uma maneira de as criangas interagirem
entre si, vivenciarem situacdes, manifestarem indagacgdes, formularem
estratégias e, ao verificarem seus erros e acertos, poderem reformular sem
punicdo seu planejamento e suas novas a¢des (CORDAZZO; VIEIRA, 2007,
p. 97).

Tanto nas brincadeiras e nos jogos, as criancas sao estimuladas, no entanto apresentam

uma diferenca entre as brincadeiras e 0s jogos que para Macedo, Petty e Passos (2005, p.14) é:

O jogar € o brincar em um contexto de regras e com um objetivo predefinido.
Jogar certo, segundo certas regras e objetivos, diferencia-se de jogar bem, ou
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seja da qualidade e do efeito das decisdes ou dos riscos. O brincar € um jogar
com idéias, sentimentos, pessoas, situa¢des e objetos em que as regulacdes e
0s objetivos ndo estdo necessariamente predeterminados.

Para tanto, 0s jogos requerem sistematicamente regras com uma finalidade, objetivo
definido e estd inserido em um contexto social. A brincadeira é livre das referidas regras,
representa o imaginario da crianca. Mesmo que tenha um fim educativo, envolve o imaginario
da crianca que cria um cenario e diversas brincadeiras. Os jogos e brinquedos podem ter uma
funcdo ludica ou educativa que depende como é empregado. Para Kishimoto (2005, p. 37, grifo

nosso) conceitua-se em:

Ao assumir a funcdo ludica e educativa, o brinquedo educativo merece
algumas consideragdes:

1. Funcéo ludica: o brinquedo propicia diversdo, prazer e até desprazer,
guando escolhido voluntariamente; e
2. Fungdo educativa: o brinquedo ensina qualquer coisa que compete 0

individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensdo do mundo.

Os brinquedos e jogos podem ser utilizados em sala de aula ou em outro ambiente como
ferramenta de aprendizagens. A fun¢do educativa sdo utilizados recursos que promovem a
aprendizagem da crianga, como por exemplo: jogo matematico, jogo da memoria, entre outros.
A funcdo ludica apresenta uma atividade prazerosa, onde é demonstrado a criatividade e 0

imaginario da crianca.
Na Figura 4, séo os jogos educativos.

Figura 4 — Jogos educativos.

' ——
Fonte: Acervo da autora (2022).
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Considerando o pensamento de Kishimoto (2011, p. 22) os jogos educativos sao:

Qualquer jogo empregado pela escola aparece sempre COmMo um recurso para
a realizacdo das finalidades educativas e, a0 mesmo tempo, um elemento
indispensavel ao desenvolvimento infantil. Se a crianga age livremente no
jogo de faz-de-conta dentro de uma sala de educacéo infantil, expressando
relacBes que observa no seu cotidiano, a funcdo pedagdgica sera garantida pela
organizacdo do espaco, pela disponibilidade de materiais e muitas vezes pela
prépria parceria do professor nas brincadeiras. Ao permitir a manifestacao do
imaginario infantil, por meio de objetos simbdlicos dispostos
intencionalmente, a fungdo pedagdgica subsidia o desenvolvimento integral
da crianca. Nesse sentido, qualquer jogo empregado pela escola, desde que
respeite a natureza do ato ludico, apresenta o carater educativo e pode receber
também a denominacdo geral de jogo educativo.

Em sintase, os jogos educativos sdo todos os jogos empregado pela escola com carater
educativo. Um recurso primordial para o desenvolvimento integral da crianca que por meio do
brincar adquiri novos conhecimentos e aprendizagens. Os jogos possibilitam aprender a
respeitar as regras, interagir em grupos, superarem dificuldades e aprender os contéudos com
maior facilidade.

Portanto, desde que seja planejado como meio para fins educativos, 0s jogos sdo
recursos pedagogicos essenciais para o processo educativo para as criancas, incluindo as com
deficiéncia. Nesse pensamento, Kishimoto (2005, p.36): “O uso do brinquedo/jogo educativo
com fins pedagdgicos remete-nos para relevancia desse instrumento para situagdes de ensino-
aprendizagem e de desenvolvimento infantil”. Para isso, é fundamental a Bringuedoteca
Universitaria para a formacdo pedagogica com viés inclusivo.

O uso de jogos para criancas com necessidades especiais para Waksman e Harada (2005,
p. 46, grifo nosso):

» Jogos de tabuleiro: excelentes para criancas com dificuldade de
comunicacao ou social.

« Jogos eletrdnicos: Uteis para construir habilidades de atencdo. Alguns
acrescentam dificuldades, se a crianga for bem-sucedida nas diversas fases do
jogo.

» Jogos esportivos: sdo empregados por adultos para criancas com
dificuldades de coordenacdo. Aquelas com problemas de habilidades motoras
podem se beneficiar de atividades esportivas, se estas forem bem escolhidas.
Bolas macias sdo usadas para atirar e pegar, jogos de langamento podem ser
prazerosos e bons para a pratica de exercicios musculares.

+ Fantasias: marionetes e roupas podem ser usadas com criatividade,
promovendo comunicagdo, experiéncias sociais, o “fingir que ¢” e, para
aqueles que lidam com estas criancas, saber mais a respeito de seus
sentimentos e pensamentos.

 Brinquedos barulhentos: indicados para criangas com problemas visuais
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ou auditivos, no proposito de estimular.

Os jogos e brinquedos sdo objetos que despertam o interesse, curiosidades e a
imaginacao das criangas, como afirmam Costa, Silva e Francatto (2020, p. 729): “[...] o brincar
torna-se uma ferramenta capaz de propiciar e, até mesmo ser, um agente facilitador do
desenvolvimento de habilidades em diferentes campos de experiéncias.”.

Através de uma brincadeira, é possivel conhecer novas aprendizagens, uma forma de
desenvolver habilidades, e contribuir para que haja uma interagdo entre as criangas. Para Walter
(1892-1940, p.102): “a esséncia do brincar ndo ¢ um “fazer como se”, mas um “fazer sempre
de novo”, transformacao da experiéncia mais comovente em habito”.

Na educacdo especial a ludicidade se faz presente em todos os termos, estimulando a
imaginacdo, e fortalecendo um vinculo afetivo entre os envolvidos na brincadeira. Percebe-se

que para Kishimoto (2005, p.120, grifo nosso):

A Educacdo Especial e a Psicopedagogia propiciam esta forma mais
aprofundada de se trabalhar com o aluno. Elas levam em consideracdo as
necessidades especificas de cada aluno, privilegiando-se a “escuta” do que
esta realmente acontecendo naquele momento. Isso porque o sistema
simbdlico e imaginario do aluno é Gnico, ndo se devendo lidar com ele a partir
de esquemas generalizadores.

A Brinquedoteca proporciona para as criangas e a comunidade académica um espaco
ludico, momentos de diversdo, contato com brinquedos especializados e pensados para 0
desenvolvimento infantil, além de potencializar a aprendizagem. Neste contexto, para Borges
(2021, p. 30):

O espaco da brinquedoteca precisa permitir vivencias de descobertas, revelar
a importancia do brincar, da imaginag&o, a valorizagéo da infancia. Dar acesso
a brinquedoteca aos alunos de pedagogia significa leva-los aos caminhos de
novos processos educativos, ajudando a construir profissionais que se
importam com o pleno desenvolvimento de seus alunos.

Nesta caracteristica, que a Brinquedoteca se apresenta como suporte pedagdgico,
potencializando as diretrizes e acdes para a formacéo dos académicos no Curso de Licenciatura
em Pedagogia e demais licenciaturas, como meio necessario na sensibilidade de intervengéo

em outros espacos escolares ou ndo escolares, que necessitam de suplementacéo pedagodgica.
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Por meio das brinquedotecas torna-se facil avaliar o desenvolvimento da
crianca, fazendo-se acompanhamento e observacdo diaria, do que se refere a
socializacdo, a iniciativa, a linguagem, ao desenvolvimento motor e ainda,
buscar através das atividades ludicas, o desenvolvimento das suas
potencialidades. (ADUR; POLOMANEI, 2014, p. 32).

Contudo, potencializar espacos ja existentes em instituicdo escolares e ndo escolares
com atividades pedagogicas, como meios para fins educativos, ndo somente como espacos para
passar 0 tempo enquanto esperam para qualquer outro fim. Sobretudo, a Brinquedoteca
Universitaria pode potencializar as diretrizes e acdes pedagdgicas das Politicas Educacionais
Publicas e privadas numa perspectiva inclusiva.

Nesse sentido evidencia-se a importancia da brinquedoteca universitaria como espaco
de inclusdo social pela sua contribuicdo no desenvolvimento cognitivo, fisico, social e
emocional de criancas com deficiéncia. Visto que o brincar contribui para o processo de ensino
e aprendizagem em que o0s envolvidos aprendem de forma ladica, auxiliam nas relacdes sociais

e proporciona o desenvolvimento integral da crianca com deficiéncia.

CONSIDERACOES FINAIS

Para tanto, concluiu-se que a Brinquedoteca Universitaria como Laboratério de
Aprendizagens com ensino, pesquisa e extensdo para a formacéo de professores na Regido da
Transamazoénica e Xingu, possibilita a inclusdo social de criancas com deficiéncia pela sua
importancia do espaco, de forma ludica potencializa o desenvolvimento das habilidades e o
processo de aprendizagem. Em vista da possibilidade de promoc¢édo da politica de formacéo
inicial e continuada de profissionais da Educacdo Basica para a utilizacdo de brinquedos,
brincadeiras e jogos para criangas com deficiéncia na perspectiva do Iudico para a inclusdo
social de fato e de direito.

Buscando responder e refletir sobre o problema da pesquisa em questdo, as agdes na
brinquedoteca universitaria possibilitam a inclusdo social de criangas com deficiéncia s&o:
acOes pedagdgicas no espaco da brinquedoteca, a acdo do brincar, brincadeiras, jogos
educativos e brinquedos adaptados para atender as necessidades educacionais dos envolvidos.
Portanto, Brinquedoteca Universitaria é importante ndo apenas pelo ato do brincar, mas por ser
facilitadora no processo educativo, inclusivo e no desenvolvimento cognitivo. Pois é pela
brincadeira que as criangas aprendem e tornam cidadaos criticos, atuantes na sociedade.

Sobretudo, potencializar este espago com a finalidade de suporte para a inclusdo social
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é fazer com que esse ambiente favoreca a inclusdo de criangas com ou sem deficiéncia com o
intuito de oferecer uma melhor qualidade de ensino e aprendizagem de todos os envolvidos.
Por fim, este estudo vem complementar os ja existentes e como incentivos a outros
futuros, haja vista que fica a indicacdo da realizacdo de relatos de experiéncias tanto em
pesquisa acdo como em pesquisa-formacéo de profissionais que atuardo e atuam na Educagéo

Basica de nossa regido.
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