SERVICO PUBLICO FEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
CAMPUS UNIVERSITARIO DE ALTAMIRA
FACULDADE DE LETRAS DALCIDIO JURANDIR

JAILZA ALVES SANTANA

PROPOSTA DE INTERVENCAO: TRANSPOSICAO DIDATICA DA
LINGUAGEM ARTISTICA ESTRATEGIAS DE ENSINO DE LINGUA
PORTUGUESA PARA O 6° ANO

ALTAMIRA-PA
2025



JAILZA ALVES SANTANA

PROPOSTA DE INTERVENCAO: TRANSPOSICAO DIDATICA DA LINGUAGEM
ARTISTICA ESTRATEGIAS DE ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA PARA O 6° ANO

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado a
Universidade Federal do Para — UFPA, como requisito
final para a obtencéo do Grau de Licenciada em Letras —
Lingua Portuguesa, sob a orientacdo do docente Me.
Adelson Luiz Bayma da Silva da FLDJ/UFPA.

ALTAMIRA-PA
2025



Dados Internacionais de Catalogacio na Publicacio (CIP) de acordo com ISBD
Sistema de Bibliotecas da Universidade Federal do Para
Gerada i pelo médulo Ficat, medi os dados fornecidos pelo(a) autor(a)

S231p  SANTANA, Jailza Alves.
PROPOSTA DE INTERVENCAQ: TRANSPOSICAQ
DIDATICA DA LINGUAGEM ARTISTICA : ESTRATEGIAS
DE ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA PARA O 6° ANO /
Jailza Alves SANTANA, . — 2025.
46 1. - il. color.

Orientador(a): Prof. Me. Adelson Luiz Bayma da Silva

Trabalho de Conclusao (Graduacgao) - Universidade Federal do
Para, Campus Universitario de Altamira, Faculdade de Letras -
Lingua Portuguesa, Altamira, 2025.

1. Didatizagao.. 2. Linguagem artistica.. 3. Sequéncia
Didatica.. I. Titulo.

CDD 400




SANTANA, Jailza Alves. Proposta de Intervencdo: Transposicdo Didatica da Linguagem
Artistica Estratégias de Ensino de Lingua Portuguesa para o 6° ano. Trabalho de Concluséo de
Curso. Universidade Federal do Pard — Faculdade de Letras - UFPA, Altamira-PA, 2025.

BANCA EXAMINADORA

Prof. Me. Adelson Luiz Bayma da Silva — Orientador — FLDJ/UFPA

Examinador(a) 01 — FLDJ/UFPA

Examinador/a — FLDJ/UFPA

Aprovado em / 12025.

ALTAMIRA-PA
2025



DEDICATORIA

A minha familia. Que esteve ao meu lado dando suporte para a realizagio deste sonho: A graduag&o!



AGRADECIMENTOS

A todos que contribuiram para a realizacdo deste sonho. Grata primeiramente A
Deus, por esta comigo a todos 0s momentos, me dando forca e &nimo e ndo me deixar desistir
do curso e aos meus pais José Bina e Maria Alves pelo incentivo aos estudos e pelo apoio
incondicional.

Sou grata a0 meu orientador Adelson Luiz Bayma da Silva pela sua dedicacdo e
paciéncia durante o projetos de Concluséo de Curso e por estar ao meu lado e estimular a ter
confianca nas minhas decisdes tomadas sobre minha pesquisa. Seus conhecimentos fizeram
grande diferenca no resultado final deste trabalho.

A Universidade Federal do Par, e todos os seus professores do curso de Letras, da
Universidade Federal do Para — UFPA, Campus Universitario de Altamira-PA. Que sempre
proporcionaram um ensino de alta qualidade.

Agradeco a meu esposo Robson Piedade pela compreenséo e, de forma especial e
paciente me incentivou e aconselhou-me nas horas mais dificeis de desanimo e de cansaco,
me dando forcas e coragem, me apoiando nos momentos de dificuldades e me encorajando a
vencer cada obstaculo, sempre me ajudou com sua vasta experiéncia academicadesde o inicio
deste projeto de pesquisa.

Muito obrigada.



“Ler ndo ¢ caminhar e nem voar sobre as palavras. Ler € reescrever o que estamos lendo, ¢
perceber a conexao entre o texto e o contexto e como vincula com o meu contexto”.

PAULO FREIRE



LISTA DE SIGLAS

AF — Atividade Final

AS — Apresentacdo de Situacao

BNCC - Base Nacional Comum Curricular

EMEF - Escola Municipal de Ensino Fundamental

FLDJ - Faculdade de Letras Dalcidio Jurandir

INEP — Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
ISD — Interacionismo Sociodiscursivo

LDB - Lei de Diretrizes e Bases da Educacao

MA — Modulo de Atividade

MA — Momento de Aprendizagem

MI — Momento Inicial

OCDE - Organizacdo para a Cooperacao e Desenvolvimento Econémico
PF — Producéo Final

PI — Procedimento Inicial

PI — Processo Inicial

PISA — Programa Internacional de Avaliacéo de Estudantes

SD - Sequéncia Didética

UFPA - Universidade Federal do Para



LISTA DE QUADRO

Quadro 1. A arte como meio de interdisciplinaridade

LISTA DE IMAGENS

Imagem 1. Grafite Mural: “Vida ribeirinha”

Imagem 2. Abaporu, de Tarsila do Amaral

Imagem 3. Café, de Candido Portinari

Imagem 4. Monumento dos operarios. Inaugurado em 2004
Imagem 5. Monumento dos seringueiros. Inaugurado em 2004

Imagem 6. Monumento dos Imigrantes. Inaugurado em 2003



RESUMO

A presente pesquisa aborda a Proposta de Intervencdo: Transposi¢cdo Didatica da linguagem
artistica como estratégia de ensino de Lingua Portuguesa para o 6° ano. Os recursos imageéticos, a
partir do procedimento de didatizacdo foram utilizados para construir as propostas de estratégias
para desenvolvimento de atividades, leitura, oralidade e producdo textual nas aulas de Lingua
Portuguesa nos moldes de Sequéncia Didatica Dolz; Schneuwly, (2004). O aporte teorico
utilizado incorpora os estudos de BALIEIRO (2022), BONAMINI (2022), BESSA-
OLIVEIRA (2018), DAVILA (2014), FREIRE (2011), e os apontamentos da Base Nacional
Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2018). Nosso objetivo € apresentar uma proposta de atividade
de linguagem por meio de Sequéncia Didatica para ensino de leitura e producao textual em lingua
portuguesa com estudantes do sexto ano do Ensino Fundamental; enfatizar os elementos artisticos
e historicos locais, imagens de monumentos e pinturas no processo de ensino-aprendizagem e,
promover subsidios tedrico- metodoldgicos para orientar professores no desenvolvimento das
praticas de linguagem na escola. Metodologicamente realizamos uma pesquisa tedrica e de campo
visando coletar informacdes e imagens para realizar a transposicdo didatica de textos imagéticos
para 0 género pictdrico. Por fim o propodsito didatico-pedagdgico deste estudo, compreende
proposta necessaria para desenvolver competéncias e habilidades e integrar 0s conhecimentos de
linguagens no ensino, além de facilitar e diversificar as praticas dos professores durante o contato
com as diversas modalidades da linguagem.

Palavras-Chave: Didatizagdo. Linguagem artistica. Sequéncia Didatica.

ABSTRACT

This research addresses the Intervention Proposal: Didactic Transposition of artistic language as a
strategy for teaching Portuguese for the 6th grade. The imagery resources, based on the didactic
procedure, were used to construct the proposals for strategies for developing activities, reading,
orality and textual production in Portuguese language classes according to the Dolz; Schneuwly
(2004) Didactic Sequence. The theoretical framework used incorporates the studies of BALIEIRO
(2022), BONAMINI (2022), BESSA-OLIVEIRA (2018), DAVILA (2014), FREIRE (2011), and
the notes of the National Common Curricular Base - BNCC (Brazil, 2018). Our objective is to
present a proposal for a language activity through a Didactic Sequence for teaching reading and
textual production in Portuguese with sixth-grade students of Elementary School; emphasize local
artistic and historical elements, images of monuments and paintings in the teaching-learning
process, and promote theoretical and methodological support to guide teachers in the development
of language practices at school. Methodologically, we conducted theoretical and field research
aiming to collect information and images to perform the didactic transposition of image-based
texts into the pictorial genre. Finally, the didactic-pedagogical purpose of this study includes a
necessary proposal to develop skills and abilities and integrate language knowledge into teaching,
in addition to facilitating and diversifying teachers' practices during contact with the various
language modalities.

Keywords: Didacticization. Artistic language. Didactic sequence.
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INTRODUCAO

O ensino de lingua portuguesa na escola tem sido um grande desafio para os
professores, pois é quase impossivel explicar que muitos estudantes mesmo permanecendo
durantes anos nesse espaco social, apresentam dificuldades de aprendizado em leitura e
producdo de textos orais e escritos. Houve época em que era corrente a ideia de que ensino
tradicional era o responsavel pelos insucessos na formacéo de leitores e produtores de textos.
Passou-se a descricdo a estrutura linguisticas, entendendo-se que desse modo 0 sucesso seria
alcancado, esforcos foram despendidos para que se mudasse esse paradigma, por isso muito se
conseguiu avangar nas ultimas décadas, a comecar pela implementacdo das leis que regem a
educacéo.

Em suma, € mais comum encontrar a presenca, ainda que velada, da linguagem
artistica nos componentes curriculares da educacéo artistica, da Literatura e em menor grau na
Lingua Portuguesa (Geraldi, 2015). Em virtude disso, se torna necessario cada vez mais
difundir a importancia de abordar a linguagem artistica no ensino da lingua portuguesa, ja que
com a multiplicidade de géneros textuais que circulam na sociedade abrem possibilidade para
explorar e transpor suas caracteristicas individuais e coletivas nas praticas escolares por meio
da linguagem artistica (Teixeira et al., 2021).

As emendas da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) n° 9.394/96 —
instituem a obrigatoriedade da abrangéncia nos curriculos de ensino da Lingua Portuguesa
objetos de conhecimento que abrangem o conhecimento acerca da realidade social e politica
concernentes a atualidade. A aprovacdo da Base Nacional Comum Curricular — BNCC
(Brasil, 2018), documento que norteia a educacdo basica no Brasil é resultado desse avanco.
Ainda assim, muitos gargalos ainda dificultam o desenvolvimento integral dos alunos quando
0 assunto é leitura, escrita, oralidade e producdo textual, entre outras habilidades. Isso
significa que algo precisa ser melhorado em se tratando da relacéo teoria e pratica.

A titulo de mediacéo entre teoria e préatica discutiremos neste trabalho, o ensino da
linguagem artistica, explorando o campo artistico-midiatico (Brasil, 2018) no ensino de lingua
portuguesa visando fomentar o desenvolvimento transversal do discente. Nesse sentido, nosso
objetivo amplo é apresentar uma proposta de atividade de linguagem por meio de Sequéncia
Didatica para ensino de leitura e producdo textual em lingua portuguesa para orienta
professores do 6° ano do Ensino Fundamental.

De maneira especifica visamos enfatizar os elementos artisticos e historicos locais,

imagens de monumentos e pinturas no processo de ensino-aprendizagem; promover subsidios
tedrico-metodoldgicos para orientar professores no desenvolvimento praticas de linguagem na
escola; e integrar os conhecimentos, competéncias e habilidades da linguagem artistica no
ensino da lingua portuguesa.

Nossa hipotese € a de que muitos professores relatam que as teorias criadas nas
universidades ndo dialogam com a realidade vivida na escola, além de que sdo dificeis
de aplicar nas aulas de portugués. Em virtude disso, temos por finalidade apresentar um
caminho alternativo para diminuir as distancias entre escola e universidade de modo a aliar

aos conhecimentos artistico-literarios ao ensino de linguagens na escola.
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Metodologicamente realizamos uma pesquisa tedrica e de campo visando coletar
informacgdes e imagens para realizar a transposicdo didatica de textos imagéticos para o
género pictorico. Os recursos imagéticos, a partir do procedimento de didatizacdo foram
utilizados para construir as propostas de estratégias para desenvolvimento de atividades
leitura, oralidade e producéo textual nas aulas de Lingua Portuguesa nos moldes de Sequéncia
Didatica (Dolz; Schneuwly, 2004). O aporte tedrico de nosso estudo incorpora as nogoes de
BALIEIRO (2022), BONAMINI (2022), BESSA-OLIVEIRA (2018), DAVILA (2014),

FREIRE (2011), e os apontamentos da Base Nacional Comum Curricular — BNCC
(Brasil, 2018).

Nosso estudo esta estruturado em trés capitulos. O primeiro discute sobre a
importancia da linguagem no processo de ensino-aprendizagem nas interacdes com o meio,
num mundo onde as interacBes de aprendizagem humana sdo mediadas pelas linguagens
inclusive a artistica. Na segunda, exploramos a noc¢do de Sequéncia didatica a partir do quadro
tedrico das capacidades de linguagem com base no “Interacionismo Sociodiscursivo™ (ISD),
como instrumento de analise que protagoniza a construcdo dos géneros textuais, servindo
como mote gerador para a analise técnicas de aprendizagem exploradas na transposicao
didatica de géneros (Schneuwly, 2005).

A secéo terceira apresenta uma proposta de atividade de linguagem explorando o
campo artistico-midiatico (Brasil, 2018), momento em que tecemos sugestbes de algumas
praticas de situadas de linguagem fundamentadas na aprendizagem de conhecimentos
regionais, histéricos e/ou socioculturais mobilizados na construcdo dos géneros imagéticos e

pictdricos visando compor nossa sequéncia didatica para aplicacdo no ensino Fundamental.

'O Interacionismo Sociodiscursivo é um pressuposto tedrico-metodoldgico, vertente da Psicologia da
Linguagem, de base Vygotskyana, que atribui ao agir e a linguagem um papel fundamental no
desenvolvimento humano. Bronckart (2006).
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1 A EXPLORACAO DA LINGUAGEM NO CAMPO ARTISTICO-
LI’TERARIO E OS PROCEDIMENTOS DIDATICOS NA APRENDIZAGEM DE
LINGUA PORTUGUESA

Neste capitulo, discorre-se acerca de alguns preceitos relacionados a interacdo de
conhecimento que existem nas relacbes da humanidade, pois € com base neles que ha as
diversas manifestagdes sociais: artisticas, intelectuais, religiosas entre individuos

desenvolvidos no meio circundante.

Sabe-se que a Lingua Portuguesa € advinda do Latim, esta do Indo-europeu. A
Lingua Portuguesa no Brasil perpassou por diversos processos desde a colonizacdo até sua
imposicdo como lingua oficial das classes dominantes, pois notoriamente havia uma
preocupacao alarmante que as linguas indigenas ganhassem dominio e status sobrepondo-se a
lingua dos invasores. Esses padrdes postulados e inquestionaveis por muito tempo, fez com
gue muitos estudiosos se questionassem acerca de como era postulado o ensino da Lingua
original do Brasil. Dentro desse contexto tradicional, pode-se compreender que ao longo dos
anos, houve diversas barreiras de acordo com Raupp (2005), no que tange a estruturacdo do
ensino da linguagem em sala de aula, pois era notorio que sempre houve um estigma
enraizado do ambiente escolar atrelado a um unico viés de ensinar e aprender e com isso
enfatizou-se o ensino da gramatica e suas meras regras.

A partir da iniciativa de grandes estudiosos obteve-se uma preocupagdo mais
atenuada sobre a maneira em que a Lingua Portuguesa era dinamizada nos ambientes
escolares e com base nisso, a pratica da escrita, assim como da leitura comecaram a ganhar
uma outra roupagem, ou seja, surge entdo uma nova maneira de conceber as préaticas de
ensino, atraves de um modelo mais ludico, didatico, conectivo e inclusivo (Suassuna, 2020).

Percebe-se entdo que a relacdo entre docente e discente precisa estar cada vez mais
alinhada, uma vez que é a partir desse meio interativo que se torna possivel o ensino da
Lingua Portuguesa de modo cada vez mais eficaz, onde perpassa de um ambiente meramente

padronizado e ganha nuances sociais.

Em concomitancia com o cenario mencionado ao Norte, cabe ressaltar que de
acordo com o relatorio PISA 2022, o Brasil esta abaixo da média global em educacao:
Segundo o Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes PISA, principal avaliagdo
mundial que mede o desempenho de alunos, especialmente na leitura, o Brasil se manteve
estagnado nos ultimos quinze anos, como o Inep faz mencdo. Nota-se com esses dados, uma

posicdo inferiorizada no que tange a educacao no cenario mundial, realidade essa que resvala
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direta ou indiretamente na metodologia que o ensino vem sendo perpassado ao longo dos anos
no pais (OCDE, 2022).

O ensino de linguagens é comumente desenvolvido por meio de aulas expositivas,
livros didaticos e metodologias que envolvem muitos termos conceituais e atividades
metacognitivas tedricas. Nesse sentido, as experiéncias em sala de aula, em virtude do
excesso de burocracia e a falta de investimento em recursos educacionais na escola acabam
sendo restringidas e a criatividade do discente é pouco estimulada nessa forma de ensino,
visto que para desenvolver uma aula diferenciada o professor precisa comprar 0s materiais
com o dinheiro do préprio salario ou os alunos que ndo tém sequer recursos para custear 0s
materiais para aulas praticas, se recusam a adquiri-los, o que inviabiliza o desenvolvimento
deste tipo de aula.

N&do se deve, sob nenhuma hipGtese, descartar esses métodos de ensino, menos
ainda culpabilizar os professores por desenvolverem o melhor que podem com 0s poucos
recursos que tém. Nesse sentido, cabe a universidade promover estudos, pesquisas e criacdo
de materiais didatico-pedagdgicos que facilitem o trabalho do professor e possibilitem

uma

aprendizagem diferenciada aos estudantes diante da inércia dos Estados e
Municipios na promocdo de politicas educacionais que garantam a integralidade da
aprendizagem.

Soma-se a isso a necessidade de desenvolver as mdaltiplas possibilidades e
habilidades intrinsecas a transversalidade do saber. Além disso, a pluralidade de culturas
exploradas na auxilia e pode ser uma alternativa benéfica para o desenvolvimento e
compreensdo dos objetos de conhecimento, bem como a concretizacdo da aprendizagem. No
que diz respeito as técnicas de ensino, dentro da sala de aula, ha predominancia da linguagem
verbal e escrita, elemento esse que potencializa e estimula com mais énfase ndo apenas o lado
racional dos discentes (Mateus et al.,, 2013), mas também habilidades cognitivas,

psicomotoras e as de sensibilizacao artistica.

O estudo das artes visuais deve abranger uma ampla variedade de manifestacfes
artisticas, contemplando nédo apenas tradi¢fes consagradas, mas também producbes de
matrizes africanas, indigenas, latino-americanas e populares. Essa abordagem diversificada
permite aos alunos expandir seu repertdrio cultural, desenvolvendo tanto a sensibilidade
estética quanto a capacidade de interpretacdo critica. Na pratica escolar, essa proposta pode
ser concretizada por meio de atividades como exposicdes comentadas, discussdes sobre obras
selecionadas e projetos que integrem diferentes linguagens artisticas, sempre com o objetivo

de enriquecer a experiéncia educativa (Brasil, 2018)
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Paralelamente, o ensino de artes visuais deve valorizar o processo criativo,
incentivando a experimentagdo com diferentes materiais e técnicas, desde as tradicionais até
as digitais. Essa perspectiva estimula tanto o trabalho individual quanto o coletivo,
promovendo a autonomia e a reflexdo sobre as escolhas artisticas. Ainda segundo a BNCC,
ao articular criacdo, pesquisa e analise, os alunos desenvolvem um pensamento artistico
mais consciente e original. Juntas, essas dimensdes - a apreciagdo da diversidade cultural e a
vivéncia pratica do fazer artistico - reforcam o papel transformador da arte na educacéo,
contribuindo para uma formacdo mais completa e alinhada com as necessidades do mundo
contemporaneo (Brasil, 2018).

No que diz respeito & exploracdo da arte e da linguagem artistica na escola, é de
amplo conhecimento que desde os primoérdios da civilizagdo humana ha a necessidade
incontestavel do ser humano de socializar e se comunicar. As linguagens, podem ser
compreendidas como maneiras de desencadear a comunicacao de forma cognitiva ou afetiva.
Desse modo, pode-se dizer que a comunicagdo e a socializacdo séo elementos essenciais
para o desenvolvimento das sociedades desde os tempos mais remotos da historia do
homem (Silva, 2012, p. 6).

Tracando um paralelo com sala de aula, percebe-se a utilizacdo assidua da
comunicacdo verbal e textual no processo de ensino é mais facilitada quando estdo
entrelacadas com a linguagem artistica. Dentro desse contexto, a linguagem artistica nas
aulas de Lingua Portuguesa pode promover espaco para uma abordagem menos técnica e
mais pratica. Desse modo, o professor pode utilizar os objetos de conhecimento transpostos
para desenvolver habilidades do dominio da expressdo das emocdes, interpretacdes da
realidade e como subsidio para trabalhar a compreenséo do conceito (Duarte, 2014, p. 9).

Ao abordar o campo artistico-literario como instrumento de ensino é um processo
elementar para o aprimoramento do ensino. Também, € sabido, que a abordagem da arte nas
aulas de portugués, tem sido ao longo do tempo, pouco compreendida e explorada. Além
disso, ainda possui resisténcia quanto a sua utilizacdo na maioria das disciplinas das grades

curriculares das institui¢coes de ensino.
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2  ALINGUAGEM ARTISTICA COMO FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM

Neste capitulo exploramos a didatizacdo da linguagem artistica no ensino e seus

impactos nos processos de aprendizagem, com foco especial no ensino da Lingua Portuguesa.

A nossa sociedade baseia-se em historias repletas de producdes artisticas. Cada
elemento dentro dessa forma de linguagem vem acompanhado de um vasto conhecimento a
ser explorado. Sem contar, que a didatizacdo dessa aula acaba por possibilitar de forma
interessante, uma forma de aprendizado que ultrapassa as linhas da tradicionalidade. E de
suma importancia para a construcdo intelectual e humana dos discentes, o contato mais
efetivo com as producdes artisticas, de variadas culturas. Esse repertério plural pode
experienciar emocdes que auxiliam o desenvolvimento (D'Avila, 2014, p. 28).

O estimulo do discente no processo de construcdo de conhecimento, deve ser
implementado atraves de vias diversas que levam em consideracdo os pilares especificos do
processo de educacdo. Novas possibilidades de expressdo ndo podem ser descartadas, uma
Vez que “o potencial comunicativo dos estudantes pode ser ampliado através do ensino com a
utilizacdo da linguagem artistica, compartilhando percepcdes sobre as mais diferentes visoes
de mundo presentes em nossa sociedade” (Vestena et al., 2016; De Ega, 2011, p.34).

Para Richter (2004), o “ponto de partida para o inicio de discussdes pode utilizar-se
de producdes artisticas, criando possibilidades de didlogo que permita uma interacdo maior
entre professor ¢ aluno”. Para ilustrar os conceitos e afirmativas que vem sendo descritos ao
longo desse capitulo, serd demonstrado a possibilidade de abordagem de ensino da Lingua
Portuguesa, através da utilizacdo da linguagem artistica.

Tal posicdo na educagdo, mencionada acima, ndo converge com as diretrizes
determinadas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), uma vez que determina que 0s
discentes tenham condi¢cbes minimas de leitura e escrita, no ensino basico, sendo
desenvolvido no ensino medio e colaborando para a sua formagéo. As referidas, s@o pilares da
educacdo, e a maneira em que a didatica vem sendo feita, ou ndo, influencia diretamente na
formacdo das pessoas, principalmente, por essas habilidades e conhecimentos indispensaveis,

visto que s&o subsidios necessarios para realizar acdes cotidianas na vida. (Brasil, 1998).

Com base no exposto, cabe analisar que ha uma necessidade de aprimoramento nas
didaticas de ensino. As estatisticas devem convergir com o que determina a BNCC em
género, nimero e grau e ndo divergir como demonstra os dados. Dessa forma, se atenua mais

ainda a preocupacdo em mudar a realidade atual presente no Pais (Geraldi, 2015).
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A problematica do ensino em educacao, principalmente na Lingua Portuguesa € um
assunto de longa data. A respeito disso, Soares (1996), descreveu 0s métodos de ensino ao
longo dos anos, nada didaticos, uma vez, que foram e sdo unicamente pautados em ter um
livro antigo como arma de ensino. Muitos livros dispostos nas instituicbes de ensino séo
ultrapassados, ou seja, ndo vao sendo atualizados conforme o passar do tempo. Tal situacédo
acaba delimitando o que chamamos modificagdes temporais, em outras palavras, a
Lingua/Linguagem vem constantemente passando por transformagdo uma vez que as palavras
sofrem modificacGes ao longo do tempo.

Dessa maneira, € possivel afirmar, que historicamente 0 ensino da Lingua
Portuguesa enfrentou barreiras significativas, com um foco excessivo na gramatica e regras,
muitas vezes negligenciando a interacdo social e a aplicacdo préatica da lingua. Ademais, o0
Brasil tem enfrentado desafios no desempenho educacional global, especialmente em leitura,
conforme indicado pelo Programme for International Student Assessment - PISA.

Isso reflete a necessidade de aprimorar as metodologias de ensino para alinhar-se
as diretrizes da BNCC. H& uma necessidade urgente de melhorar as didaticas de ensino para
garantir que os alunos desenvolvam habilidades de leitura e escrita eficazes, essenciais para a
formacéo cidada e a democracia plena.

E a partir da interagdo com 0s seus pares, com os instrumentos de mediagdo ou com
pessoas mais experientes, que os estudantes aprendem novas habilidades e passam a ter um
olhar sensivel em sua relacdo ao mundo. Nessa pespectiva, Bonamini (2022), a linguagem
artistica, possui desenvolvimento pautado na apreciacdo estética. A Lingua Portuguesa
incorpora esses elementos por meio da exploracdo dos géneros textuais no ambito do campo
artistico midiatico (Brasil, 2018) a fim de potencializar o ensino dos objetos de conhecimento
e interpor auxilio no processo de desenvolvimento de uma reflexao critica de objetos artisticos
culturais. A presente discussdo coloca em voga preceitos correlatos a Indisciplinaridade e sua
influéncia no ambiente educacional. Nessa 6tica indisciplinar, é necessario que o professor de
lingua portuguesa, dialogue com conceitos de outras areas do conhecimento para desenvolver
suas estratégias de ensino e para transcorrer seus conteudos no cotidiano das aulas
ministradas. Sob este viés as praticas pedagogicas mobilizadas na didatizacdo do
conhecimento exigem a prevaléncia de uma abordagem transversal e polivalente, cujo fator
resultante gera beneficios exponenciais ao processo de ensino-aprendizagem dos discentes
(Bessa-Oliveira, 2018).

O ensino da linguagem artistica no ambito da Lingua Portuguesa possibilita a
estimulacdo da percepcéo e do imaginario dos discentes, com a finalidade de infundir novas

base e municdo de aprendizagem sempre considerando a realidade e o meio onde ao
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aprendente se insere. Nesse interim, a linguagem artistica pode ser percebida, ensinada e,
principalmente aprendida atraves de textos, por meio de uma gama de géneros textuais e do
discurso de representacdes imagéticas (linguagem ndo verbal) transpostas de uma realidade a

outra na descontinuidade do espaco e do tempo.

TRANSPOSICAO E SEQUENCIA DIDATICA: INSTRUMENTO PARA O ENSINO
DE LINGUAGENS

A didatizacdo do ensino, especialmente na Lingua Portuguesa se sobrepde ao que €
dito metodologicamente como meramente ensinar e aprender, este saber deve ir além, em
outras palavras, deve transcender o método de ensino padronizado, o ensino-aprendizagem
deve ser realizado por meio estrategico e didaticos tornando o ambiente escolar mais
interessante, faz com que o aluno tenha uma percepcdo do ensino de forma mais acessivel
(Geraldi, 2015). Através desse meio é que se pode obter melhores resultados dos alunos em si,
na sua pessoalidade, seja ela profissional ou mesmo pessoal, 0 que gera consequentemente, a
transformacéo desses rankings e indubitavelmente na socializa¢&o dos individuos

A didatizacdo é entendida aqui nos sentidos de Gongalves (2006) como
Transposicdo Didatica, difundido por Schneuwly (2005); fundamentados na tese de Verret
(1974,1980). Em
Chevallard (1991), a transposi¢do de objetos cientificos ao ensino da sala de aula preexiste
objetos de conhecimento antes da transposi¢do. Schneuwly (2005) concorda com este
posicionamento, e propde que o objeto do saber cientifico, ganha status de objeto de ensino na
sala de aula, esse processo é chamado de transposicdo didatica.

Para este autor, estudar a transposicdo didatica cientificamente supde considera-la
um objeto de saber - objeto a ser ensinado - objeto de ensino (Gongalves, 2008) e um objeto
de aprendizagem. Na esteira de Schneuwly (2005) o saber se torna elemento necessario para a
aprendizagem, necessitando ter utilidade social antes de ser transposto para a sala de aula.
Cabe salientar que os saberes ndo existem apenas para serem ensinados, para além, séo
utilizados em diversas situacdes de aprendizagem. Este autor, ainda orienta, que os saberes
mobilizados em um Sequéncia Didéatica precisam ser transformados e sedimentados de modo

a sequencializar os contetdos dentro do sistema de ensino-aprendizagem escolar.

A transposic¢do didatica na lingua portuguesa refere-se ao processo de transformar o

saber erudito (cientifico ou académico) em conhecimento ensindvel em sala de aula,
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adaptando-o as necessidades pedagogicas e ao nivel cognitivo dos alunos. A transposicao
externa ocorre quando o conhecimento produzido por linguistas ou especialistas (como regras
gramaticais complexas ou teorias discursivas) € selecionado e simplificado para integrar
curriculos escolares, passando de um contexto académico para um contexto educativo. Ja
a transposicao interna acontece dentro do ambiente escolar, quando o professor reinterpreta e
reorganiza esse saber curricular em planos de aula, sequéncias didaticas e atividades,
considerando as particularidades de sua turma, como faixa etaria, repertorio cultural e

objetivos de aprendizagem.

Por fim, adidatizagdo é a etapa pratica em que 0 conhecimento transposto €
convertido em acbes pedagdgicas concretas em sala de aula. Envolve estratégias como
exemplificacdo, contextualizacdo em géneros textuais, jogos linguisticos e correcdo orientada,
garantindo que o conteGdo ndo apenas seja transmitido, mas assimilado de forma
significativa. Por exemplo: ao ensinar concordancia verbal, o professor parte da norma culta
(transposicdo externa), planeja exercicios progressivos (transposicdo interna) e, na
didatizacdo, cria situacbes reais de comunicacdo (como debates) para aplicar a regra,

equilibrando rigor tedrico e funcionalidade na lingua.

A partir da Sequéncia Didatica entende-se que a apropriac¢do, do conhecimento
por parte do aluno, de um determinado género da linguagem, o tornaré capaz de reproduzi-lo
ndo s na escola, mas em seu uso social fora dela, porque a partir do momento em que o aluno
se apropria do género ele leva consigo todo um percurso historico e cultural que esta por tras
desse instrumento comunicativo. Cabe esclarecer que arcabouco cultural ja esta nele, visto
que adquire nas relagdes diarias na comunidade em que se insere. Ao apropriar-se do género,
este aluno podera ser capaz de transpor seu conhecimento cultural formatando-o nos limites
estruturais do género e transpondo para a realidade social a quem possa vir a
experienciar no futuro.

De acordo com Schneuwly e Dolz (2004, p.74), o género “pode ser considerado
como um megainstrumento que fornece um suporte para a atividade nas situacdes de
comunicac¢do, ¢ uma referéncia para os aprendizes”. Assim, todo e qualquer texto envolve a
adaptacéo e selecdo de elementos relevantes para o contexto de ensino-aprendizagem em sala
de aula, podendo ser didatizado.

De acordo com a BNCC (Brasil, 2018) o desencadeamento do conhecimento de
carater estético nas criangas e nos jovens ndao ocorrem de formas mecéanicas e automaticas.

Conforme crescem, é necessaria a intervengdo docente para mediar e encaminhar a construgao
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da aprendizagem. Neste sentido, a aprendizagem pode criar novas Zonas de Desenvolvimento
Proximais (Vygotsky, 2007) através dos movimentos de aprendizagem, na medida em que 0s
estudantes tomam consciéncia dos variados de processos internos de desenvolvimento que
tornardo possiveis as operacdes mentais necessarias para o autodesenvolvimento da propria
aprendizagem.

Para a compreensdo da lingua, em todos 0s seus aspectos, sdo desenvolvidos
processos e procedimentos para melhor se aplicar ao ensino de leitura e escrita. Para calcar
esta proposta de que tratamos neste trabalho, seguimos os estudos de Schneuwly e Dolz
(2004) que trata da Sequéncia Didatica — SD como “conjunto de atividades escolares
organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual oral, escrito ou visual”
com finalidade de “ajudar o aluno a dominar melhor um género de texto, permitindo-lhe,

assim, escrever ou falar sobre o texto de numa dada situacdo de comunicacdo” (Schneuwly e

Dolz, 2004, p.74).

pensando em orientar o processo de producdo de uma SD, Dolz, Noverraz e

Schneuwly, (2004) promoveram um quadro demonstrativo do modo como desenvolver o

procedimento:

Esquema de sequéncia didatica

) . NIRRT
Apresentacao Producao I-' Muduln “" Mnrjuln ” Mnduln |

da situacio inicial E /J 1‘& ;; “‘x ,,f’

Figura 1: Modulagdo gréfica do esquema de SD (Dolz; Noverraz e Schneuwly, 2004, p.98).
Fonte: Plataforma escrevendo o futuro.

Como forma de didatizar o esquema acima, € possivel afirmar a luz dos autores que

a sequéncia didatica possui 0s seguintes elementos: a Apresentacdo da Situacdo (A.S) é a

exposicdo aos alunos do projeto, preparando-os para a producdo inicial, deve se esclarecer

sobre a importancia de se trabalhar com o género que serd abordado. Na Producéo Inicial

(P.1) o professor verificara as habilidades que os alunos dispdem para o trabalho com o

género, e os problemas serdo identificados nesse primeiro contato. Entdo, o professor discutira
com os alunos os contetdos que serdo abordados nas proximas aulas.

As proximas etapas chamadas de Mddulos de atividade (M.A) objetivam solucionar

os problemas que foram identificados na atividade inicial, em propiciar condi¢des aos alunos

para que eles superem as dificuldades encontradas, é importante frisar que a quantidade de

modulos dependerd das necessidades de aprendizagem de cada turma e seu nUmero é
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ilimitado.

A Ultima etapa do processo € a Producdo Final (P.F), o aluno pratica tudo o que foi
aprendido sobre o género estudado durante os médulos. O professor realiza a avaliagdo dos
elementos trabalhados nos modulos e assim pode planejar uma nova sequéncia dando
continuidades ao projeto. E importante ressaltar que a avaliagdo € um processo continuo e esta
presente ao longo do desenvolvimento de todos os modulos. Assim, o docente precisa estar
atento para o desenvolvimento de todas as habilidades e a aprendizagem ocorra de modo
efetivo.

Ao se trabalhar com um género que faz parte do cotidiano dos alunos, propiciamos um
maior envolvimento nas atividades e consequentemente um maior desenvolvimento da
aprendizagem porque os alunos sentem-se mais motivados. De acordo com Schneuwly e Dolz
(2004), “a avaliagdo ¢ uma questdo de comunica¢do e de trocas assim ela orienta o0s

professores para uma atitude responsavel, humanista e profissional”

A avaliacdo deve ser feita através do desempenho que os alunos obtiverem nas
atividades. Ela leva em consideracdo as habilidades de leitura, oralidade, atuacdo corporal e
producdo de textos. Numa SD a avaliacdo deve ter carater qualitativo, visto que abrange
tanto a apropriagdo de conhecimento e informagdes quanto as habilidades, interesses e
atitudes, habitos de estudo e posicionamento pessoal e social do aluno no processo de
aprendizagem.

A avaliacdo por ser o instrumento pelo qual o professor realiza o controle a Zona de
desenvolvimento proximal (Vygotsky, 2007) do conhecimento dos estudantes que ele
oportuniza aos seus alunos. E através da avaliagdo que ele sabera o que/como o objeto de
aprendizagem esta sendo compreendido pelos estudantes e se as escolhas metodoldgicas
correspondem as necessidades dos alunos. Desse modo, ao planejar os modulos esté passivel a
constantes reformulacdes para se ajustar as reais necessidades dos estudantes.

No capitulo seguinte tratamos de forma mais especifica da construcdo da proposta de
Sequéncia Didatica anunciada em nossos objetivos visando atender as demandas de leitura e

escrita dos estudantes.



24

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS E AS PROPOSTAS DE
DIDATIZACAO DA LINGUAGEM ARTISTICA PARA O ENSINO DE LINGUA
PORTUGUESA

Neste capitulo, aborda-se a metodologia utilizada e a didatizacdo da linguagem artistica para o
ensino e desenvolvimento do processo de leitura e escrita atraves da Sequéncia Didatica.

Aspectos metodoldgicos da pesquisa

A metodologia adotada neste trabalho estruturou-se em trés etapas principais: inicialmente,
realizou-se uma pesquisa bibliografica para fundamentacgéo tedrica; em seguida, procedeu-se a
coleta de dados sobre manifestacOes artisticas locais em Altamira, com registro de arte
ribeirinha e monumentos histéricos; finalmente, esses elementos foram articulados em uma
perspectiva nacional, com énfase no movimento modernista brasileiro, gerando materiais
didaticos que integram imagens e textos em sequéncias didaticas interdisciplinares. Essas
sequéncias, que articulam literatura, artes visuais, histdria e linguagem, foram desenvolvidas
como ferramentas pedagdgicas para auxiliar professores na implementacdo de aulas mais
dindmicas e contextualizadas no ensino de Lingua Portuguesa. Metodologicamente,
realizamos uma pesquisa tedrica e de campo visando coletar informacdes e imagens para
realizar a transposicdo didatica de textos imagéticos para o género pictérico voltado para
alunos do 6° ano do Ensino Fundamental. Para a realizagdo desta atividade foi feito a
separacdo e leitura do material tedricos, coleta de imagens em campo com apoio da
ferramenta (celular), construcédo de texto tedrico e producdo de sequencias didaticas.

Os recursos imageéticos, a partir do procedimento de didatizacdo foram utilizados para
construir as propostas de estratégias para desenvolvimento de atividades leitura, oralidade e

producdo textual nas aulas de Lingua Portuguesa nos moldes de Sequéncia Didatica.

Uma Sequéncia Didéatica do campo artistico-literario nas aulas de lingua portuguesa

e P.I-Procedimento Inicial.
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Explicar a execucdo e os objetivos da aula; motivar os alunos para participarem do projeto
através da apresentacdo do género Artes visuais (pintura) que, apos a producdo final de
recorte e colagem das obras pelas equipes, os cartazes serdo afixados no mural da escola com
um texto escrito com breve leitura critica; texto digitado no computador, revisado pelo
professor e impresso. Material produzido deve ser postado em site na internet seguido de
imagem e ou video com a sequéncia das atividades. Aula expositiva e dialogada, por meio de
mostras de slides, videos, quadros de pintura artistica etc.; dividir a turma em grupos.
Distribuir nos grupos Copias (Xerox) das obras de artes visuais; cada equipe ird produzir a
leitura de reconhecimento das obras a partir dos conhecimentos prévios.

M.A1l. - Momento de Aprendizagem

Apresentacdo das obras acessando no Yutube, arquivo do computador ou Pendrive (usar o
data-show); conversa sobre as obras de arte: observar a estrutura da Pintura e suas cores, tons,
proposta de mensagem etc.; mostrar em video as obras expostas;

M.A2. - Momento de Aprendizagem.

Trabalhar os Contetdos Interdisciplinares e Transversais; Ensinar a relacdo entre a
linguagem verbal e ndo-verbal; explicar a relacdo artistica e geogréfica;

M.A3. - Momento de Aprendizagem.

Elaborar a proposta de leitura semiética da obra de arte a partir de informacdes prévias dos
alunos e do que foi exposto pelo professor; propor atividade de leitura semidtica (percepcdo
critica) em atividade de grupo; avaliar a producdo inicial elencando pontos importantes da
atividade dos alunos.

F. - Atividade Final.
Exposicdo oral da leitura dos grupos, suas criticas e percepcdes sobre as obras considerando
elementos transversais e interdisciplinares; esbo¢o escrito de leitura critica de uma obra
selecionada pelo grupo; organizar a producédo final acerca da mensagem passada pela obra.
Produzir um pequeno texto critico utilizando a pintura como elemento ilustrativo. Recorte e
colagem: usar cartolinas, lapis de cor; canetinhas; tesoura; cola; revistas, lapis e borracha e
régua. Exposicédo das atividades finais. Divulgacdo/publicacao na internet.

Avaliacao.
Verificar o progresso dos alunos da P.l a P.F. Avaliagdo do desempenho dos alunos durante as
atividades realizadas em sala de aula; Avaliagdo dos trabalhos em grupo; Avaliacdo dos
trabalhos escritos e das habilidades adquiridas a partir das Artes visuais (pintura). Fazer|
avaliacdo com a turma sobre as atividades: discutir os pontos positivos e 0 que precisa ser
melhorado nas proximas atividades. Produzir o relatério das atividades.
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PROPOSTA 01: ARTE RIBEIRINHA — Pintura Grafitti

Imagem 01. Grafite Mural: “Vida ribeirinha”

[y M
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Fonte: Carlos Silva- Parintins — AM, 2020.

M.I (Momento Inicial): 1° Momento: Planejamento a partir do Plano de Aula: Para se
utilizar qualquer obra de arte é necessario primeiramente planejar. No planejamento é

importante contextualizar o conceito de “Arte ribeirinha" dentro da concepgdo de Arte.

Figura 01: Plano de Aula referente ao uso da imagem 01.

E Escola
Docentes
Tema/Titulo /A Vida ribeirina na Amazonia - Comunicagdo ndo-verbal
Turma 6° Ano do Ensino Fundamental
Duragdo Aproximadamente 04 aulas de 45 minutos.
Prética de linguagem Leitura/Arte visual
Objetivo Geral * Estimular a produgo artistica dos alunos
. Processos de criacdo
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Objetivos Especificos

. Conhecer obras que inspire no processo de criacao;

o Incentivar uma investigacdo sobre conteldos pessoais e
maneiras de comunicacéo atraves da arte.

Contelidos

. Historia da Arte
. Comunicacdo a partir da Pintura artistica
. Debate e producdo artistica

Habilidades/Competéncia/B NCC

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporéneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros
de diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo 3
ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais €
cultivar a percepcdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
imagético.

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagcdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo,
fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e
digitais.

Recursos Didaticos

Canetinhas, telas, Tintas, Pinceis, Cartolina, Notebook e Retroprojetor.

Metodologias

A metodologia a ser aplicada neste processo de ensino e aprendizagem,
refere-se ao modo qualitativo, em que o docente ir4 apresentar e debater com
0s alunos a temética, e que fagam desse processo um link para a construgdo do
seu conhecimento.

O professor de inicio ird ministrar a aula com uma explanacdo oral,
apresentando o conteldo de maneira clara e objetiva por meio de slides, entre
outros exemplos.

Sera exibido diferentes obras de artes para despertar o conhecer do aluno, e
dessas obras mostrar como foi usado técnicas durante toda Historia da Arte e
continua sendo usada até os dias atuais. Este exercicio tem por finalidade
proporcionar ao aluno o conhecimento sobre as diversas categorias artisticas.

Estratégias de Aprendizagem

Roda de Conversa sobre “Arte Ribeirinha”. Texto-Imagem: Vida Ribeirinha,
de Carlos Silva, 2020. Apresentacdo da imagem/texto, em retroprojetor.
Distribuigdo de copias impressas da imagem/texto.

Avaliacéo

/A avaliacdo sera feita a partir da participacdo e envolvimento dos alunos
durante a aula e a apresentacdo do trabalho de leitura e escrita.

Referéncias

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 1 10518

\versaofinal site.pdf

Artigo de toda matéria:oqueearte?

FONTE: A autora.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCCEIEF1
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Acobes Metodoldgicas do Plano de Aula referente ao Quadro 01.

1° Momento: Dialogar com os alunos sobre a importancia da arte: Primeiramente por
meio de uma roda de conversa, estabelecer uma conexdo entre a arte, identidade cultural e
comunicacdo ndo verbal. Ademais, elaborar perguntas como: 0 que a arte é para vVOcés?
Como a arte pode contar a histéria de um povo? Voceés ja viram artes que representam a vida
do ribeirinho? E finalizando com um video curto sobre a arte ribeirinha na Amazonia

destacando a cultura e os costumes locais.

2° Momento: Producéo de Obra de Arte: O professor propde uma atividade em que 0s
alunos de maneira coletiva criem uma arte que expresse a relacdo do ribeirinho com a pesca
e com suas tradicdes, o professor deve demonstrar técnicas basicas de pintura e mistura das
cores em cartolinas representando a flora. Desse modo, acompanhando os alunos e
interagindo para mediar as ideias e o dialogo.

3° Momento: Apresentacdo e Finalizacdo da Atividade: Promover uma autoavaliacao,
comunicacdo e aprendizagem, criar um espaco destinado a exposi¢do; o grupo deve explicar
0 tema escolhido e as dificuldades encontradas abrindo espaco para que os colegas facam
perguntas e comentérios. Encerrar fazendo duas perguntas: Como a arte pode ser uma forma

de comunicacdo? O que vocé aprendeu sobre a cultura ribeirinha?

PROPOSTA 02: ARTE MODERNA — Pintura

Imagem 02 Arte Abaporu, de Tarsila do Amaral

FONTE: Quadro Abaporu - (1928)
https://www.culturagenial.com/artistas-brasileiros-obras



https://www.culturagenial.com/artistas-brasileiros-obras
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Acbes Metodoldgicas do Plano de Aula referente a imagem 02.

1° Momento: Introducgédo ao Contexto Histdrico: Primeiramente é importante contextualizar
0 "Abaporu™ dentro do movimento modernista brasileiro, que teve inicio nos anos 1920.
Ressalte a importancia da Semana de Arte Moderna de 1922 para o desenvolvimento do
Modernismo no Brasil.

2° Momento: Historia da Artista: Apresentar um breve histdrico sobre Tarsila do Amaral,
destacando sua formacao artistica e seu papel central no modernismo brasileiro. Isso ajuda a
situar a obra dentro da trajetoria da artista.

3° Momento: Andlise do Quadro: Explicar o significado do nome "Abaporu", que em tupi
significa "homem que come". Esse detalhe pode despertar a curiosidade sobre as culturas
indigenas brasileiras. Discuta os elementos visuais do quadro, como a figura humana com pés
grandes, bracos longos e cabeca pequena, incentivando as criangas a expressarem suas
interpretacdes sobre esses aspectos. Destaque também o uso de cores vibrantes e o estilo
simplificado, caracteristicos do modernismo.

4° Momento: Interatividade: Para manter a atengdo e o envolvimento das criancas, fazer
perguntas que estimulem a participagdo, como "O que vocés acham que a figura do quadro
estd fazendo?" ou "Por que a cabeca é tdo pequena?”. Proponha atividades praticas, como
criar suas proprias versdes de figuras humanas com formas exageradas, inspiradas no
"Abaporu”.

5° Momento: Conexdo com Outros Temas: Introduzir de forma simplificada o conceito de
antropofagia cultural, central ao movimento modernista brasileiro, e como o quadro se
relaciona com essa ideia.

PROPOSTA 03: ARTE MODERNA - Pintura
Imagem 03 Obra - Café, de Candido Portinari (1935).

’;"‘? y / .J'
FONTE: https://www.culturaqenial.com/artistas-brasiIeiroé-obras/



https://www.culturagenial.com/artistas-brasileiros-obras/
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Acbes Metodoldgicas do Plano de Aula referente a imagem 03

1° Momento: Introducdo ao Contexto Histdrico: Primeiramente, é fundamental
contextualizar a obra dentro do periodo histérico e artistico em que foi criada. "Café" é uma
pintura do renomado artista brasileiro Candido Portinari, produzida na década de 1930. Essa
obra reflete as condigcOes de trabalho e a vida dos trabalhadores rurais brasileiros, um tema
recorrente nas obras de Portinari.

2° Momento: Historia do Artista: Apresentar um breve histdrico sobre Candido Portinari,
destacando sua origem humilde em Brodowski, S&o Paulo, e sua ascensdo como um dos mais
importantes pintores brasileiros. Mencione seu compromisso com temas sociais e sua
preocupacdo em retratar a realidade do povo brasileiro.

3° Momento: Andlise do Quadro: Explicar os elementos presentes na obra "Café", como os
trabalhadores colhendo café, as expressbes faciais e as posturas que transmitem cansaco e
dedicacdo. Discutir com os alunos o uso das cores e como Portinari utilizava tons terrosos
para refletir a realidade do campo. Incentivar as criancas a compartilharem suas interpretacdes
sobre os sentimentos e as historias que a pintura evoca.

4° Momento: Interatividade: Para manter a atengdo e o envolvimento das criangas, fazer
perguntas que estimulem a participacdo, como "O que vocés acham que os trabalhadores estao
sentindo?" ou "Por que Portinari escolheu esses tons de cores?". Proponha atividades praticas,
como desenhar uma cena de trabalho no campo inspirada no quadro "Café".

5° Momento: Conexdo com Outros Temas: Relacionar a obra com discussdes sobre o
trabalho rural e as condi¢cdes de vida no campo durante a época de Portinari. Explicar a
importancia econémica do café no Brasil e como isso impactava a vida dos trabalhadores.

Quadro 02: Plano de Aula referente as propostas de uso das imagens 02 e 03.

Escola
Docentes
Tema/Titulo Histdria da Arte em Altamira
Turma 6° Ano do Ensino Fundamental
Duragéo Aproximadamente 05 aulas de 45 minutos.
Prética de linguagem Leitura e escrita visual
*  Conhecer diferentes manifestacdes artisticas e culturais através do
o contexto historico da Arte Moderna (musica, teatro, pintura,
Objetivo Geral : :
escultura, arquitetura etc.) e seu valor para o desenvolvimento da
cultura contemporanea;
*  Conhecer e valorizar manifestagdes artisticas da cultura popular
brasileira.
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Objetivos Especificos

Leitura semiotica da imagens;

Reconhecer e valorizar os conhecimentos cientificos e
histdricos, assim como a producdo literaria e artistica como
patriménios culturais.

Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e
culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e
globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens
artisticas para dar significado e (re)construir produc@es autorais
individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira
critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes,
identidades e culturas.

Conteldos

Historia da Arte;
A Histéria da Arte em Altamira.

Habilidades/Competéncia/B
NCC

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia
com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a
percep¢do, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio
imagético.

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais,
contextualizando-0s no tempo e no espaco.

Recursos Didaticos

Textos impressos, Caneta, Caderno, Notebook, Retroprojetor,
Caixa desom, Apresentacdo emslides e Celular para tirar fotos.

Metodologias

A metodologia a ser aplicada neste processo de ensino e
aprendizagem, refere-se ao modo qualitativo, em que o docente
ird apresentar e debater com os alunos a tematica, modo que 0s
mesmos fagam desse processo um link para a construcdo do seu
conhecimento.

Contextualizar a obra "Abaporu”, de Tarsila do Amaral dentro do
movimento modernista brasileiro, que teve inicio nos anos 1920.
Ressaltar a importancia da Semana de Arte Moderna de 1922
para o desenvolvimento do Modernismo no Brasil.

Contextualizar a obra “ Café”, de Candido Portinari dentro do
periodo historico e artistico em que foi produzida, na década de
1930. Explicar que essa obra reflete as condigdes de trabalho e a
vida dos trabalhadores rurais brasileiros, um tema recorrente nas
obras de Portinari.

O professor fard explanacdo oral apresentando o conteldo de
maneira clara e objetiva, por meio de imagens, videos, entre
outros.
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Estratégias de Aprendizagem

113

1° momento — Iniciara com a leitura dos textos impressos
Historia da Arte Moderna no Brasil”, discutir sobre algumas
obras artisticas/pinturas de autores nacionais.

2° momento — Discutir em palestras/seminéario a importancia do
movimento artistico denominado “Semana de Arte Moderna”.

3° momento — Discutir a importancia e o significado de cada
obra de arte trabalhada na aula, realizando a leitura semiédtica
dessas obras.

Avaliagdo

A avaliacéo sera feita pela participacéo e envolvimento dos
alunos durante a aula e a apresentagéo do trabalho

Referéncias

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 1
10518 versaofinal site.pdf2

https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pa/altamira/historico

Fonte: A autora

PROPOSTA 03: Arte Local - Monumentos Historicos De Altamira

Imagem 04 Monumento dos Operarios. Inaugurado em dezembro de 2004

Fonte: A autora


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCCEIEF1
https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pa/altamira/historico

Imagem 05 Monumento dos Seringueiros
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Fonte: A autora

Imagem 06 Monumento dos Imigrantes. Inaugurado em 19 de dezembro de 2003

Fonte: A autora



Quadro 03: Plano de Aula referente as propostas de uso das imagens 04, 05 e 06.
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Escola

Docentes

Tema/Titulo Historia de Altamira a partir dos Monumentos/Esculturas
Turma 6° Ano do Ensino Fundamental

Duragéo Aproximadamente 05 aulas de 45 minutos.

Préatica de linguagem

Leitura e escrita visual

Objetivo Geral

Conhecer 0s monumentos artisticos e entender a histéria do
municipio de Altamira a partir desses Monumentos.

Obijetivos Especificos

Conhecer tracos artisticos e culturais através do contexto
histérico local.

Conhecer e valorizar manifestagdes artisticas da cultura popular
altamirense por meio dos monumentos publicos.

Leitura semidtica das imagens dos monumentos dos Operarios,
Imigrantes e Seringueiros;

Reconhecer e valorizar os conhecimentos cientificos e
histdricos, assim como a producdo literaria e artistica como
patrimdnios culturais.

Apreciar esteticamente as mais diversas producgdes artisticas e
culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e
globais;

Mobilizar os conhecimentos sobre as linguagens artisticas para
dar significado e (re)construir producdes autorais individuais e
coletivas.

Contelidos

Histéria de Altamira
Producdo textual acerca da Arte em Altamira.

Exposi¢do artistico-cultural dos monumentos historicos de
Altamira.

Habilidades/Competéncia/B
NCC

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com
diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a
percepcdo, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio
imagético.

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais,
contextualizando-0s no tempo e no espaco.
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Textos impressos, Caneta, Caderno, Notebook, Retroprojetor, Caixa de som,

Recursos Didaticos Apresentacio emslides e Celular para tirar fotos.

* O professor fara explanacdo oral apresentando o contetdo de
maneira clara e objetiva, por meio de imagens, videos e visitagao
aos espacos publicos de exposicdo dos monumentos historicos,

Metodologias entre outros.

* Explorar em sequencia didatica a¢des de ensino e aprendizagem
utilizando-se da estrategias da aula passeio.
1° momento - Iniciard com a leitura dos textos impressos
Historia da Arte no municipio de Altamira”, discussdo sobre
algumas esculturas e de que forma esta linguagem se faz presente
na comunidade.

113

2° momento — Discutir uma aula-passeio pela cidade para visitar
0s principais monumentos e registrar 0s minumentos historicos
através de fotos e videos.

Estratégias de Aprendizagem

3° momento — Discutir a importancia e o significado de cada
monumento para a historia da cidade, realizando a leitura
semidtica das obras visitadas.

* Aavaliacdo serd feita pela participacéo e envolvimento dos
Avaliacao alunos durante a aula e a apresentacdo do trabalho nas

atividades de culminancia.

* http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 1

Referéncias 10518 versaofinal site.pdf2

* https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pa/altamira/historico

Fonte: A autora

Acbes Metodoldgicas do Plano de Aula referente as imagens 04, 05 e 06.

1° Momento: Introducdo ao Contexto Histérico. Primeiramente € fundamental
contextualizar os monumentos dentro do periodo historico e das circunstancias que levaram a
sua criacao.

Monumento dos Operarios: Inaugurado em dezembro de 2004, homenageia os trabalhadores
que contribuiram para o desenvolvimento da regido de Altamira.

Monumento dos Imigrantes: Inaugurado em 19 de dezembro de 2003, celebra a contribuicéo
dos imigrantes na formacao cultural e econémica da cidade.

Monumento dos Seringueiros: Este monumento homenageia 0s seringueiros, trabalhadores
importantes na extracdo de borracha, fundamental para a economia da regido em tempos
passados.

2° Momento: Histéria das Obras. Apresentar um breve historico sobre o motivo da criacéo
de cada monumento, destacando a importancia dos operarios, imigrantes e seringueiros na
construcdo e no progresso de Altamira. Explicar que cada monumento serve como um tributo
a dedicacdo e ao esforgo desses grupos de trabalhadores.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCCEIEF1
https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pa/altamira/historico
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3° Momento: Analise dos Monumentos. Descrever os elementos presentes em cada
monumento:

Monumento dos Operarios: Figuras humanas em posicao de trabalho, simbolizando a forga e
a determinagdo dos operarios.

Monumento dos Imigrantes: Elementos que representam as diversas culturas que
contribuiram para a formacdo de Altamira.

Monumento dos Seringueiros: Figuras que representam 0S seringueiros no processo de
extracdo da borracha, mostrando sua importancia historica.

4° Momento: Interatividade. Discutir a escolha dos materiais utilizados na construcdo e
como eles refletem a resisténcia e a perseveranga dos homenageados. Incentivando as criancgas
a compartilharem suas interpretacfes sobre os sentimentos e as historias que 0s monumentos
evocam. Para manter a atencédo e o envolvimento dos alunos, fazer perguntas que estimulem a
participacdo, como "O que vocés acham que esses trabalhadores estdo fazendo?" ou "Por que
é importante homenagear 0s operdrios, imigrantes e seringueiros?". Propor atividades
praticas, como desenhar uma cena que represente o trabalho desses grupos em sua cidade ou
comunidade.

5° Momento: Conexdo com Outros Temas. Interdisciplinaridade. Relacionar o0s
monumentos com discussdes sobre a importancia do trabalho na construcdo da sociedade e o
reconhecimento do esforco dos trabalhadores. Explicando como monumentos e estatuas
servem como lembrancas historicas e culturais, mantendo viva a memoria das contribuicdes
significativas de diferentes grupos na sociedade.

O professor deve incentivar os alunos a pensar sobre o que descobriram e a dividir suas
impressdes sobre os monumentos. Promovendo uma conclusdo reflexiva, onde os alunos
possam expressar seus sentimentos ao conhecerem o "Monumento dos Operarios”, o
"Monumento dos Imigrantes™ e o "Monumento dos Seringueiros”, assim como a historia que
cada um deles carrega.

PROPOSTA 04: CULMINANCIA Proposta de atividade/ interagio com a comunidade
Imagens llustrativas
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Fonte: A autora

/[FONTE: https://agenciapara.com.br/noticia/57339

Acbes Metodoldgicas para exposicdo artistico-cultural a partir das atividades dos alunos
referente aos planos de aula 01, 02 e 03:

O professor deve planejar com a turma as agdes que busque a reflexdo sobre o que a arte local
e suas opiniBes sobre cada obra. Promover uma mostra dos monumentos artisticos da cidade,
onde as criangas possam expressar/explicar a importancia dos mesmos no contexto cultural e

histérico do lugar.
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1° Momento: Planejamento e Organizacdo: Dividir os alunos em grupos de trabalho para a
organizacdo da exposicdo. Cada grupo cuidard de uma etapa: montagem, divulgagdo e
recepcdo da comunidade. Definir os temas e selecionar as obras que serdo expostas,

garantindo uma melhor experiéncia para todos.

2° Momento: Divulgacdo e Envolvimento da Comunidade: Os convites serdo entregues
pessoalmente na comunidade. Além disso, sera preparada uma breve apresentacdo pelos
alunos, destacando o que serd exibido na exposi¢do. Esse momento, servira para orientar e
apresentar a historia cultural do municipio, proporcionando uma visao geral do que eles

aprenderam ao longo das aulas.

3° Momento: A Realizacdo da Exposicdo e Interacdo com a Comunidade: Alunos e
professores recebera os visitantes contextualizando a atividade, destacando as obras artisticas
e compartilhando o processo criativo e os temas explorados nas aulas. O evento culminara

em uma reflexdo coletiva sobre os aprendizados adquiridos e a capacidade transformadora da arte

como uma ferramenta de mudanca social.

4° Momento: A avaliacdo considerara a participacdo e a interacdo dos alunos, fortalecendo os

conhecimentos assimilados em sala de aula e promovendo uma integracdo com a comunidade.

A titulo de recomendacdo orienta-se que o professor atente para o processo de avaliagdo,
considerando que a primeira producdo dos alunos é uma tentativa que eles tém de elaborar um
primeiro texto, seja ele, oral ou escrito, revelando para si mesmo ou para o professor as
representacfes que tem da atividade. Permite também ao professor diagnosticar as
capacidades que o aluno ja tem sobre o género estudado. Nesse momento o professor ja pode
fazer as intervencdes necessarias. Assim, as sequéncias definem o que é preciso trabalhar a
fim de desenvolver as capacidades de linguagem dos alunos e que ao se apropriar dos
instrumentos de linguagem proprios do género, estardo mais preparados para realizar a

producao final.

Na producdo final, permite que o aluno coloque em pratica as nocbes e 0s
instrumentos separadamente. Ela permite também ao professor realizar uma avaliagdo

somativa, orientando-o para uma atividade responsavel, humanista e profissional.

Segundo Schenewly, Dolz (2004), o trabalho escolar, no dominio da producédo de linguagens,
deve ser feito sobre 0s géneros, quer queira ou nao, e na BNCC que norteia a pratica docente
e fundamentam o ensino de lingua materna, tanto oral como escrita. Em relacdo a selecéo de
textos, afirma-se que “os géneros textuais existem quase que ilimitados, variando em funcéo

da época, das culturas e das finalidades sociais, mesmo se a escola se impusesse a tarefa de
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tratar de todos ndo seria possivel, portanto, € preciso priorizar 0s géneros que merecerdo

abordagem mais aprofundada” (Brasil, 2018).

Sem negar a importancia dos textos que respondem as exigéncias das situacdes privadas de
interlocucdo, em funcdo dos compromissos de assegurar ao aluno o exercicio pleno da
cidadania, é preciso que as situaces escolares de ensino de Lingua Portuguesa priorizem
textos que caracterizem os usos publicos da linguagem. Os textos a serem selecionados em
nossa proposta sdo aqueles que, por suas caracteristicas e usos, podem favorecer a reflexao
critica, o exercicio de formas de pensamentos mais elaborados e abstradora, bem como a
fruicdo estética dos usos artisticos da linguagem, ou seja, 0s mais vitais para a plena

participacdo numa sociedade letrada.

Nos tempos atuais sabemos da importancia dos géneros textuais no processo ensino-
aprendizagem da Lingua Portuguesa, uma vez que acreditamos que eles colaboram,
significativamente, no desenvolvimento da linguagem e funcionam como objeto e

instrumento de trabalho para os professores.

Até pouco tempo os professores ficavam limitados em trabalhar somente com o livro didatico,
visto que ndo conheciam outra forma que viessem subsidiar seu trabalho em sala. Trabalhar
com Géneros Textuais contribui para o aluno ter acesso a lingua em funcionamento, e ao
mesmo tempo permite ao aprendiz maiores condigOes para receber e produzir diversos textos.
Esta visdo segue uma noc¢do de lingua como atividade social, histérica e cognitiva. Para
Schenewly, Dolz (2004), a lingua é tida como uma forma de a¢do social historica e que, ao
dizer, também constitui a realidade sem, contudo, sair num subjetivismo ou idealismo

ingénuo.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo da discussdo, observou-se a necessidade de promover mais debates
sobre a insercdo da linguagem artistica nas aulas de Lingua Portuguesa. Métodos didaticos
diversos devem ser utilizados para desenvolver abordagens conceituais e potencializar o
aprendizado dos alunos. E crucial que os professores criem estratégias de ensino que vao além
da questdo cognitiva, integrando-se de forma transversal e ndo isolada, possibilitando uma
aprendizagem mais efetiva.

Este estudo foi desenvolvido com o objetivo de contribuir para a aprendizagem
de alunos do Ensino Fundamental 6° ano, propondo aulas mais dinamicas e interdisciplinares
que integram arte, historia, linguagem e outras areas do conhecimento. A proposta busca nao
apenas enriquecer o processo educativo, mas também oferecer aos estudantes, oportunidades
para desenvolver novas habilidades, tanto no &mbito da leitura e da escrita quanto nas relagdes
sociais.

Por meio da articulacdo entre linguagem artistica, contetdos histdricos e praticas
pedagdgicas inovadoras, espera-se que os alunos ampliem seu repertorio cultural, critico e
expressivo. A arte, em dialogo com a histéria e a lingua portuguesa, serve como um €ixo
central para promover uma educacgdo mais significativa, estimulando a criatividade, a reflexdo
e a participacdo ativa dos discentes em seu proprio processo de aprendizagem.

Dessa forma, o trabalho visa ndo apenas propor as atividades em sala de aula,
mas também a formacdo de estudantes mais autbnomos, capazes de estabelecer conexdes
entre diferentes saberes e de interagir de maneira mais critica e sensivel com o mundo ao seu
redor.

A educacdo € um pilar fundamental para o desenvolvimento social, e todos 0s
esforcos devem ser direcionados para aprimorar continuamente os métodos de ensino
utilizados em sala de aula. A abordagem artistica proporciona um olhar sociocultural amplo,
enriquecendo o repertério de conhecimento dos alunos. Assim, a incorporacao da linguagem
artistica nas aulas de Portugués é benéfica tanto para o processo educacional quanto para o
desenvolvimento pessoal dos discentes.

A andlise do cenéario educacional contemporaneo revela uma preocupante
tendéncia nas escolas brasileiras: a predominancia de um ensino excessivamente centrado no
conteudismo da gramatica normativa e na abordagem fragmentada dos livros didaticos
(GERALDI, 2015). Essa perspectiva tradicional de ensino, marcada pela énfase em regras

gramaticais descontextualizadas e conteidos estanques, tem se mostrado insuficiente para
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promover uma aprendizagem significativa e desenvolver as competéncias linguisticas e
criticas dos educandos.

Observa-se que o ensino de Lingua Portuguesa nas escolas brasileiras ainda se
encontra excessivamente centrado no conteudismo gramatical e na abordagem tradicional dos
livros didaticos, com pouca énfase em metodologias dindmicas e interdisciplinares.

Diante dessa realidade, a presente proposta busca superar tais limitagcdes por
meio de estratégias pedagdgicas inovadoras, como a aula-passeio, que visa despertar nos
alunos o interesse pela historia local e nacional, incentivando-os a refletir sobre monumentos,
manifestaces artisticas municipais e movimentos culturais de relevancia nacional, como a
Semana de Arte Moderna. Essa abordagem ndo se restringe a um Unico ciclo escolar, mas se
estende do 6° ano do Ensino Fundamental ao Ensino Médio, contribuindo para o
desenvolvimento da oralidade, da producdo textual e da aplicacdo critica desses
conhecimentos em contextos reais de comunicacéo.

Adotada esta viséo de que a qualidade do trabalho com os géneros da linguagem
artistica, perceberemos que a Arte reside ndo somente no texto em si, mas nos modos de
compreensdo e de apropriacdo que se constroem a partir dela. A arte de didatizar um texto e
ressignifica-los constitui uma experiéncia de apropriacdo do conhecimento artistico com o
potencial de gerar um encontro entre o leitor e a obra, marcado pela palavra emocionalmente
confidenciada e sentida.

A aplicacdo desta proposta pedagogica pelo professor poderd alcancar os
objetivos propostos de forma adaptadvel as especificidades de cada turma, sendo
particularmente relevante para estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental. Espera-se que a
abordagem interdisciplinar, fundamentada na andlise de obras artisticas locais e nacionais,
promova o desenvolvimento integral das habilidades de leitura e escrita, além de ampliar
o0 repertorio cultural dos alunos. Os resultados pretendidos incluem ndo apenas a aquisicao de
conhecimentos especificos, mas também a formacdo de aprendizes mais criticos e sensiveis a
producdo artistica em suas diferentes manifestacGes, capacitando-os para uma compreensao
mais profunda das relagOes entre arte, linguagem e sociedade.

Foi baseando-se nessa argumentacdo que surge a necessidade de tratar um pouco
dessa experiéncia com interdisciplinaridade em sala de aula, propondo discutir/refletir acerca
das diferentes variaveis presentes nos textos: o qué; para qué; para quem; como € e, em que
circunstancia se produz. Tomando por base a bagagem de experiéncias e de conhecimentos
tedrico-préaticos dos alunos sobre o tema.

O uso da didatizacdo da linguagem artistica como estratégia de valorizacdo da

leitura e escrita busca promover consideravelmente as habilidades dos alunos de modo que
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todos possam vivenciar a arte de narrar, interpretar, compreender e recontar captando a
sensibilidade estética e o apuro critico decorrentes de uma relagdo prazerosa com 0 universo
dos textos verbais e ndo verbais. As palavras de Solé (1998) reafirmam essa possibilidade

“Quando a palavra (na linguagem artistica — grifo nosso) é concebida como um passaporte de

partida para o mundo ficcional”, como pode ser relatado pelos alunos da turma, na mostra de
linguagem artistica “se transforma num momento magico, em que se juntam memorias,
acervos, saberes, sentimentos, emocdes e vida, ingredientes capazes de estimular e dinamizar
a formacéo de sujeitos-leitores”.

Por conta disso, 0 aproveitamento de uma turma e a avaliacdo da metodologia
poderd levar em consideracdo as etapas de execucdo das atividades — que deverdo ser
acompanhadas por todos os alunos a fim de verificar se 0s objetivos propostos foram
alcancados. Pensado para ser uma experiéncia de apropriacdo alternativa de ensino e
aprendizagem, tal metodologia deve primar pela participacdo voluntaria e facultativa dos
alunos da disciplina de Lingua Portuguesa, dessa forma pode-se atrair a atencdo dos
estudantes obtendo uma adeséo significativa.

Através da pratica da didatizacdo da linguagem artistica é bem possivel divulgar
para a escola e comunidade todo o percurso de construcdo de processos formativos
desencadeadores de praticas alternativas de “sentir/pensar” o desenvolvimento da leitura e
escrita no &mbito da escola. Assim que colocada em pratica, partindo da experiéncia vivida e
sentida, constituidas a partir da préatica cotidiana em sala de aula, é inegavel a importancia

que o professor para a formacdo de alunos-leitores.

E inegavel, também, que se o professor conhece a natureza e as especificidades
do texto artistico e vincula a sua leitura ao prazer, ele tendera a se tornar um exemplo na
formacdo do aluno-leitor, proporcionando um encaminhamento mais eficaz para esta pratica
no cotidiano escolar.

Por outro lado, esta proposta quando realizada em sala de aula podera revelar um
leque de possibilidades de os alunos ampliarem os modos de relacionar as ideias trazidas ao
texto, principalmente no tocante a incorporar a linguagem artistica ao gosto pela leitura de
textos de diferentes géneros. Mesmo assim, dada a complexidade de uma anélise que busca
compreender a constituicao dos sentidos no texto.

Esperamos que, como desdobramento dessa experiéncia, 0os alunos em pequenos
grupos tenham a oportunidade de apresentar para o restante da turma bem como para a
comunidade uma mostra do conhecimento adquirido com as propostas, experimentando e
diversificando as possibilidades de abordagem da leitura, producdo oral e escrita em sala de

aula.
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Por fim, esta pesquisa organizada em forma de Trabalho de Conclusdo de Curso
- TCC prescinde ainda de muitos avancos, sobretudo na pratica, para que venham de fato
contribuir para a melhoria do ensino no contexto escolar atual, em especial no 6° ano do

Ensino Fundamental l.
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