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A INDUSTRIALIZACAO DO BRINCAR: DA INTERACAO A SOLIDAO?

DAYCE KELLY POMPEU CHAVES?
RESUMO:

A presente pesquisa investiga como as tecnologias tém influenciado a perda do
repertorio ludico espontaneo e a interacao entre as criancas ha contemporaneidade e
como o brincar industrializado tem conduzidos as criangas para ambientes restritos e
solitarios. Abordaremos o contexto histérico das modificacbes em relacédo a infancia.
0 brincar e sua importancia para o desenvolvimento das criangas, os brinquedos e as
brincadeiras ao longo do tempo até a contemporaneidade. A pesquisa realizada foi a
bibliografica exploratéria com a finalidade de apropriagdo dos principais conceitos
referente a tematica e como os tedricos analisaram as modificacbes em relacdo ao
brincar. Brincar é o maior bem cultural que as criangas possuem e 0 USO excessivo
das tecnologias por parte das criancas, desde a tenra idade tem sido alvo de
preocupacao de educadores, pais e profissionais da area médica. Percebe-se que as
modificacdes em relacao a infancia, o brincar, as brincadeiras, modificam-se com os
avancos da sociedade, onde se parte de um periodo em que nédo havia o conceito de
infancia até os tempos modernos, onde os equipamentos eletrénicos interferem no
brincar espontaneo da infancia contemporanea e que gradativamente esta perdendo

espaco para o brincar industrializado.

Palavras-chave: infancia. Brincar. Brinquedos. Tecnologias.
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THE INDUSTRIALIZATION OF PLAYING: FROM INTERACTION TO SOLITUDE

Abstract:

The present research aims to investigate how technologies have influenced the loss
of the spontaneous play repertoire and the interaction between children in the
contemporary world and how industrialized play has led the children to restricted and
solitary environments. We will approach the historical context of the modifications in
relation to childhood. play and its importance for the development of children, toys and
games over time to the present. The research was the exploratory bibliography for the
purpose of appropriation of the main concepts related to the theme and how theorists
analyzed the changes in relation to playing. Playing and the greatest cultural asset that
children have and the excessive use of technology by children, from a young age has
been the concern of educators, parents and medical professionals. It is noticed that
the modifications in relation to childhood, play, play, modify with the advances of
society, where it starts from a period in which there was no concept of childhood until
the modern times, where the electronic equipment interferes in the spontaneous play

of contemporary childhood and that is gradually losing space for the industrialized play.

Key words: childhood. Play.Toys. Technology



INTRODUCAO

Esta pesquisa investigou como o0 uso das tecnologias na sociedade
contemporanea influenciam as relagdes sociais, principalmente entre as criancas e o
brincar. O tema de pesquisa a industrializacdo do brincar: da interacdo a solidao, é
relevante visto que, as criangas gradualmente vém perdendo a autonomia para criar
seu repertorio ludico espontaneo, as brincadeiras que eram realizadas nas ruas e com
outras criangas estdo a cada dia mais restritas ao ambiente doméstico. E o que tem
colaborado para modificacdes em relagcédo ao brincar sdo os aparatos eletronicos, que
sdo um forte atrativo para o brincar solitario, outros fatores como a inseguranca das
cidades e a reducdo de espacos recreativos tem conduzido as criangas ao brincar

mais recluso.

A utilizacao das tecnologias transmite aos pais a falsa sensacgao que seus filhos
estdo mais seguros dentro das residéncias do que na rua, pois assim, podem ter um
certo controle do que os filhos fazem.Contudo,nesta era tecnoldgica, onde os nativos
digitais, que sdo os nascidos sob o advento da internet, entre os meados dos anos 80
e 90 ou geracédo y, como alguns autores se referem. Detém maior dominio que seus
pais (os imigrantes digitais) das tecnologias e alguns pesquisadores pontuam as
mudancas de papéis influenciados pelas tecnologias, onde séo os filhos que ensinam

0s pais.

Certos pais por nao possuir dominio dos recursos tecnoldgicos desconhecem,
o que os filhos acessam no mundo virtual e aos perigos que estao expostos, tais como;
a pedofilia, o cyberbullying, o roubo de identidade e até suicidios, como se observa
atualmente como os casos do jogo da Baleia Azul, que ganhou destaque na midia e
uma novela brasileira popularizou o tema do suicidio entre 0s jovens e as ameacas
aos familiares que se posicionavam para ajuda-los a sair dessa influéncia. Todos
esses transtornos se deram por falta de critérios com o uso da internet. Esse jogo fez

e faz muitas vitimas em vérias partes do mundo.

Entéo, constata-se que o brincar tecnolégico apresenta riscos, mas ha os que
defendem o0 uso de tais recursos para 0 processo de aprendizagens e o
desenvolvimento habilidades motoras e cognitivas, também que esse novo brincar,

ainda continua a exercer seu papel tradicional lazer para as criancas.



N&o obstante, o que se analisou, n&do visa condenar o uso das tecnologias ou
gue as criancas nao devam utiliza-las, mas alertar quanto ao uso sem critérios e as
suas influéncias no brincar. Ja que as criancas cada vez mais cedo tornam-se usuarias
de tecnologias. Esta probleméatica tem preocupado os pais, educadores e profissionais
da &rea médica, uma vez que sdo crescentes 0s casos de obesidade infantil por faltas
de atividades fisica, problemas de visdo por exposicdo a luz das telas de
computadores, tablets e televisdo, assim como caréncia de vitamina D, por falta de

banho de sol.

E o que tem contribuido para as transforma¢des em relacdo ao brincar na
contemporaneidade sdo: industria Cultural, a midia e as fabricas de brinquedos, que
tem prosperado com o mercado do brincar e isto tem mudado as relagdes entre a

infancia e o brincar.

De acordo com Canciani (2015, p.7) na sua pesquisa afirma “que a Sociedade
capitalista € marcada pelo esfacelamento da subjetividade humana que acaba por
levar a desumanizacao dos individuos”. Essas palavras sao fortes e sérias, uma vez
gue, na sociedade capitalista, onde o lucro é primordial até mesmo o brincar sofre as

pressdes para se adaptar aos objetivos do capitalismo.

O interessante dessas palavras € justamente que, o capitalismo ao adentrar no
universo infantil, retira a subjetividade das criancas, o brincar neste contexto é tratado
como mero produto podendo ser vendido e substituido em um modelo perverso de
obsolescéncia programada (obsolescéncia programada € termo usado na industria e
mercadologicamente para que os produtos tenham a durabilidade reduzida e sejam
substituidos rapidamente ou que se lance novo produtos em curto periodo de tempo
e que o consumidor esteja constantemente insatisfeito e deseje obter esses produtos
gue aparentemente apresentam novas tecnologias)tal qual ocorre com os produtos da

era tecnoldgica.

Diante de todas essas modificagcdes em relagcdo ao brincar, que o objetivo
desta pesquisa € expor quais as consequéncias do brincar industrializado pelo uso
excessivo das tecnologias e as suas influéncias para a perda do repertério ladico

espontaneo entre as criangas da contemporaneidade.

Para atingir este objetivo, os objetivos especificos que nortearam a pesquisa,

sao identificar as principais consequéncias para o desenvolvimento cognitivo, ludico,
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subjetivo das criancas do brincar tecnolégico, conceituar os principais fundamentos
empregados relacionados ao ato de brincar e brincadeiras, demonstrar a importancia
do brincar para a construcdo de aprendizagens, detectar os beneficios que as
brincadeiras, proporcionam ao processo ensino-aprendizagem da infancia
contemporanea, esclarecer em que momentos o uso de equipamentos eletronicos

comecou a interferir no brincar infantil na sociedade contemporanea?

Para a realizac&o deste artigo foi utilizada a pesquisa bibliogréafica exploratéria
que de acordo com Gil (2002, p.41) visa “proporcionar maior familiaridade com o
problema, com vista a torna-lo mais explicito” esta metodologia é baseada na leitura
de livros, artigos, revistas cientificas e teses. Segundo Gil(2002) Os livros constui-se
como fontes bibliograficas por exceléncia. As pesquisas biliograficas exploratorias sao
bastante flexiveis, pois possibilitam o aprimoramento de idéias relativos aos fatos

estudados.

As pesquisas bibliogréficas exploratorias podem ser classificadas de acordos com
0s objetivos que se pretendem atingir e podem ser classificadas em descritivas e
explicativas. Para este artigo a pesquisa adotada foi a pesquisa bibliogarafia
exploratoria explicativa. Pois, Visa investigar quais sao os fatores que determinam ou

contribuem para ocorréncia de determinado fendémeno( Gil,2002,p42).

As consultas foram embasadas em autores como: Aries(1978),que trata da
historiografia da crianca, Piaget (1978), que aborda a interacdo como fator importante
para o desenvolvimento das criancas Friedmann(2013),que discorre sobre o universo
infantil e suas particularidades Postman(1999),que se mostra inquieto com o
desaparecimento da infancia na modernidade, Zagury(2018),que explicita sobre os

perigos do mundo virtual na atualidade.

Este estudo possibilita uma percepgao mais consciente valor do brincar para as
relacbes humanas, principalmente para as criancgas, visto que, € por meio do ludico
gue as criancas expressam de forma natural as suas aprendizagens é primordial que
os pais, educadores desenvolvam atitudes empaticas para compreender “o

micromundo das criancas “como afirmaFriedmann(2013,p10).

Para que estes crescam de forma integral, agindo e interagindo com o melhor

modo de aprender, criando e recriando os seus repertorios ludicos de forma



espontanea e criativa sem interferéncias, seja ela do capitalismo, dos meios

eletrbnicos e do consumismo.

O artigo esta organizado em trés secdes que apresentam respectivamente a
infancia e suas concepc¢des da era medieval aos tempos atuais, o brincar como
instrumento para desenvolvimento da crianca suas relagdes com a infancia e a
infancia e tecnologias, 0 uso das tecnologias e suas interferéncias em relacdo ao

brincar.

Todavia, nem sempre a infancia e o brincar se constituiram como algo inerente
as criancas, essas relacdées mudam ao longo da histéria,com as mudancas sociais,

essas questdes trataremos nos topicos a infancia, o brincar e os brinquedos.

A INFANCIA, O BRINCAR E OS BRINQUEDOS - CONTEXTO HISTORICO:

A Infancia nem sempre teve a mesma importancia em diversos periodos. Pois,
0 conceito de infancia é algo construido historicamente, mediante as mudancas que
ocorrem na sociedade, atualmente a concepc¢éo de infancia entende que as criangas
sdo individuos com direitos e estdo amparadas legalmente, como podemos constatar

no Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) no seu Art. 3.° que diz:

As criancas e o0 adolescentes gozam de todos os direitos
fundamentais inerentes a pessoa humana, sem prejuizo a protecao
integral de que trata esta Lei, assegurando-se lhes, por lei ou por
outros meios, todas as oportunidades e facilidades, a fim de lhes
facultar o desenvolvimento fisico, mental, moral, espiritual e social, em
condicbes de liberdade e de dignidade.

Paragrafo Unico: Os direitos enunciados nesta Lei aplicam-se a
todas as criancas e adolescentes sem discriminacdo de nascimento,
situacao familiar, idade, sexo, raca, etnia ou cor, religido ou crenca,
deficiéncia, condi¢cdo pessoal de desenvolvimento e aprendizagem,
condicdo econdmica, ambiente social, regido e local de moradia ou
outra condicdo que diferencie(LEI N° 8.069, DE 13 DE JULHO DE
1990.

As criancgas tém seus direitos assegurados nacional e internacionalmente, no
Brasil é o estatuto da crianca e do adolescente e internacionalmente estdo amparadas

pelo tratado de convencédo das Nacfes Unidas como se observa abaixo:
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Os direitos das criancas e dos adolescentes séo direitos humanos
para as pessoas de até 18 anos de idade. A Convencao sobre os
Direitos da Crianca, adotada pela Organizacdo das Nacdes Unidas
(ONU) em 1989, é um acordo legal internacional (ou "tratado") que
reconhece direitos especificos para as criancas e os adolescentes.
Direitos sdo as vantagens permissfes e oportunidades que cada
crianga ou adolescente deve ter. Todas as criancas e todos o0s
adolescentes tém os mesmos direitos. Esses direitos estéo listados na
Convencgéo sobre os Direitos da Crianca e 196 paises concordaram
em respeita-los na préatica. Todos os direitos estdo conectados, e
todos sdo igualmente importantes — eles ndo podem ser tirados das
criancas e dos adolescentes. Criancas e adolescentes tém direito a:
Protecdo, Participacdo, Provisdo Protecdo especifica e provisées
(UNICEF/convencéao sobre o direito das criangas p.03)

Contudo, para se chegar aos atuais direitos das criangas e adolescentes houve
um longo periodo historico, por exemplo, na época medieval ndo existia o conceito de
infancia, as criangas eram compradas a pequenos adultos conforme Aries (1978).
Philippe Aries, em sua obra A histéria social da crianca e da Familia, analisou trés
periodos histéricos sobre a concepcéo de infancia, que tem inicio no periodo medieval

do século XVII, no periodo industrial e na contemporaneidade.

Aries(1978) em suas pesquisas apontou que ndo havia a concepcao de Infancia
e do sentimento de infancia, nesta época as crian¢as ndo eram percebidas como um
ser em desenvolvimento e com caracteristicas proprias, mas como homens em
tamanho reduzido. Segundo o autor a arte medieval desconhecia a infancia nao por
falta de competéncia ou habilidades dos artistas, mas porque nao havia lugar para a
infancia nesse mundo, Aries analisou algumas obras do periodo, e ficou
impressionado com as deformagdes que os artistas impunham aos corpos infantis que

se apresentam muito distantes de nossa visdo de infancia(ARIES,1978,p.18).

Por exemplo, cita uma obra, onde a cena retrata parte do evangelho em que
Jesus pede que deixe vir a ele as criancinhas, Aries descreve que o miniaturista
representou em torno de Jesus, oito verdadeiros homens, sem nenhuma caracteristica

da infancia, foram apenas reproduzidos em uma escala menor. (ARIES,1978, p.18).

Outra pintura, sdo as trés criangas ressuscitadas por sao Nicolau, uma obra
Francesa do final do século Xl, onde as criancas estao figuradas em uma escala
menor que os adultos, sem nenhuma diferenca de expresséo ou tracos (ARIES,1978,
p.18).
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Observou também que quando era retratada a nudez, em alguns casos em que
eram expostas, as musculaturas dos infantes eram de adultos e no livro dos Salmos
de Séo Luis e Leyde, que representava o nascimento de Ismael sua musculatura

abdominal e peitoral eram iguais a de um homem adulto (ARIES,1978, p.18).

Identificou que no periodo medieval as criancas possuiam as mesmas
responsabilidades dos adultos. Ao completar sete anos ja estavam inseridas no
ambiente de trabalho e o que as diferenciava dos adultos somente eram suas
estaturas, as obras artisticas deste periodo, retratam as criangas no trabalho e no
ambiente doméstico com roupas de adultos e realizando os mesmos servicos dos

mais velhos

De acordo com Ariés (1978), as criancas participavam dos mesmos jogos dos
adultos e muitos dele ndo eram adequados para as criangas, 0s habitos de higiene
eram precarios e havia um alto indice de mortalidade infantil, ou seja, a passagem das

criancas neste mundo era breve.

A historia social da infancia no Brasil também apresenta um lado obscuro, A
roda dos expostos que tem origem na idade média foi praticada no Brasil até o ano de
1950, o Brasil foi o ultimo pais a acabar com o triste sistema da roda dos enjeitados.
A roda dos expostos foi criada com a finalidade de oferecer as criancas desvalida
assisténcia social, visto que muitas criancas eram abandonadas em locais
inapropriados, deixadas ao relento e muitas acabavam devoradas por animais como
afirma Marcilio, (2011 p.54).

Com os avancos da sociedade Capitalista a infancia comeca a ser percebida
em suas peculiaridades, os pais passam a usufruir mais plenamente a companhia de
seus pequenos. Percebem suas graciosidades ingenuidade, fantasias e ludicidades
das criangas e o brincar, segue esse mesmo caminho e 0 mesmo acontece com 0s

brinquedos, pois, eram os adultos que os produziam.

Os primeiros brinquedos foram construidos por fabricantes de estanho e
entalhadores de madeiras, fabricantes de velas que produziam as bonecas de cera,
os soldadinhos de chumbo eram confeccionados nas oficinas de torneiro de chumbo.
Com avancos do sistema capitalista, a infancia e o brincar comeca a ganhar novos

status passam a ser de interesse do capital.
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Segundo Perrotti (1990):

A expansédo capitalista tem se tornado a grande responsavel pela
mudanca no mundo das criangas, pois tudo aquilo que era vital para a
mesma, foi sendo pouco a pouco tomado, Como o quintal, as ruas, e
0s demais espacos de convivéncia ladica, ocorrendo um refluxo do
espaco publico para dentro do espa¢co doméstico. (PERROTI, 1990 p
170).

As interferéncias da industria cultural sdo notadas no cotidiano da infancia
contemporanea e a televisao contribui para reforcar o consumo destes produtos que
sdo percebidos, nas musicas, roupas e brincadeiras. As atividades relacionadas a
infancia tém mudado significativamente a partir da expansdo capitalismo, e tem
produzido interferéncias no desenvolvimento infantii (VAROTTO & SILVA,2004
p.170).

Arruda ao citar Trevisan e Gomes (1999, p.331) reafirma que a sociedade
capitalista esta organizada para a producao e geracéo de lucro e os brinquedos néao
fogem dessas regras. Arruda (2011, p.95) reitera que ndo se trata de negar esses
brinquedos, mas que estes retiram da crianga sua dimensao criativa, coletiva e
educacional, predispondo seu imaginario a constituicdo de sujeitos adaptados a

reproducao deste modelo organizacional social.

Para compreender a relacao entre criancas e brincar abordaremos na préxima

secao a importancia do brincar para o desenvolvimento infantil.

O BRINCAR E SUA IMPORTANCIA PARA O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA:

O Brincar € primordial nas relacdes humanas e durante a infancia exerce papel
essencial para a formacdo e o desenvolvimento fisico, emocional e intelectual do
futuro adulto conforme Zatz,Zatz e Halaban(2007) ,0 brincar € essencial para a
crianga, pois assim, ela descobre 0 mundo e aprende a interagir com ele, além de ser
uma atividade intrinseca ao desenvolvimento infantil, contribui para a formacao da

autonomia, personalidade, convivéncia com 0s seus pares, aquisicdo de
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conhecimento e possibilita conhecer o ambiente que a cerca, aprende a compartilhar

as coisas, se comunicar e expressar suas ideias e sentimentos.
Pois, de acordo com Dantas, (2017):

Brincar € uma dinamica intrinseca ao comportamento infantil,
que implica assim como em outras atividades de cunho sociocultural,
aprendizagens e elaboragdo, construidos por meios das
representacdes e vivéncias criativas e imaginacao, contextualizacao
do tempo e espaco, etc. (DANTAS,2017 p.3)

O brincar constitui-se como um bem cultural para o autodesenvolvimento das
criancgas, e é direito garantido na Constituicdo Federal de 1988, onde as brincadeiras
tradicionais configuram-se como uma fonte de cultura e um patrimonio cultural e
imaterial.

Os bens de natureza material e imaterial, tomados individualmente

ou em conjunto, portadores de referéncia a identidade, a agéo, a
memoria dos diferentes grupos formadores da sociedade brasileira,

nos quais se incluem:
| — as formas de expressao;
Il — os modos de criar, fazer e viver;
Ill — as cria¢Oes cientificas, artisticas e tecnoldgicas;
IV — as obras, objetos, documentos, edificacdes, e demais espacos
Destinados as manifestacfes artistico-culturais;
V- 0s conjuntos urbanos e sitios de valor histérico, paisagistico,

Artistico, arqueoldgico, paleontoldgico, ecoldgico e cientifico. (art.216,
BRASIL/CONSTITUICAO, 1988)

O Brincar desempenha papel indispensavel na vida das criancas, possibilita
aquisicdo de habilidades relevantes a formac¢ao humana, além, cooperar com relacdes
sociais, tais como: o respeito, solidariedade, obediéncia as regras, senso de
responsabilidade.

De acordo com Haidt (1995):

Brincando e jogando, a crianca reproduz suas Vvivéncias,
transformando o real de acordo com os seus desejos e interesses. Por
isso pode- se dizer que € através do brinquedo e do Jogo que a crianga
expressa, assimila e constroi sua realidade. (HAIDT p, 176).
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O brincar e suas vertentes despertam interesses de diversos teéricos conforme
Dantas (2017), dentre eles Jean Piaget, sua formacéo inicial foi em Ciéncias Naturais
(Biologia), mas foram os seus estudos da psicologia do desenvolvimento que
contribuiram significativamente para se compreender o desenvolvimento mental e que

influenciaram a pedagogia moderna.

A trajetoria profissional de Piaget foi extensa assumiu Varios cargos em
Universidades e Fundou o Instituto Internacional de Epistemologia Genética em 1955,
com subsidios da Fundacéo Rockefeller. Piaget apresentava dificuldades em criar um
modelo tedrico que fosse capaz de explicar a estrutura do conhecimento, visto que
seus estudos biolégicos esbarravam na experimentacdo e os filosofos eram
demasiadamente especulativos e intuitivos. Entdo, recorre a psicologia que
estabelece conexdes com a filosofia e a biologia conferindo um carater cientifico as
suas observacgles, visto que esta ciéncia apresentava um carater experimental

conforme Parlanga (2015, p.10).

Para Piaget (1978) as criangas se desenvolvem a partir da interagdo com o
meio fisico, entende que ao nascer a criancga ira construir seu conhecimento e adquira

maturidade neuroldgica e fisiologicas.

Friedmann (2013), explica que é na infancia que tudo comeca neste momento
se formam, o temperamento, a personalidade, por isso, torna-se necessario que se

respeite seus espacos e o brincar na sua forma mais espontanea.

Ao adentrar no universo infantil Friedman (2013), compreende uma viagem pelo
mundo da crianga, explora alguns lugares para entender e conhecer as diversas
paisagens infantis. Pois, assim pode compreender mais profundamente as
subjetividades das criancas, seu brincar, suas producdes culturais. Até mesmo a
autora em um determinado periodo, quando foi solicitada pelo jornal Folha de s&o
Paulo, em uma matéria para o (caderno) Folhinha, para mapear o brincar em diversas
regides do Brasil tentou enquadrar o brincar em uma tabela pedagogica. Porém, nao
conseguiu, porque as brincadeiras se modificam em todos os lugares. E esse

momento pertence as criangas.



15

Friedmann (2013) ao observar as varias formas que as criancas se expressam,
afirma que é mediante o ato de brincar que as criangas externam suas aflicbes, medos
e sonhos. Todas essas leituras sdo demonstradas mediante os instrumentos que cada
crianca utiliza para manifestar seu mundo interior, tais como a pintura, desenhos,
expressdes musicais e principalmente pela acéo do brincar, alerta que as criancas do
século XXI, tém sido exploradas pelo marketing do consumo, e as brincadeiras

tradicionais tém perdido importancia para os jogos eletronicos, celulares, tabletes.

Para Friedmann(2013),0 brincar € uma aprendizagem possibilita a
modificacdo do comportamento e ira provocar uma transformacdo qualitativa na
estrutura mental daquele que aprende. Portanto, aprender significa alterar o
comportamento obtendo como resultado o ser humano atender seus anseios internos.
Por isso, o brincar € importante na vida das criancas, visto que a auxilia em resolver
seus conflitos, troca de valores e essas possibilidades sdo observada no momento do

brincar, esse momento é delas: brincar correr, rir e interagir.

s

Friedman (2013),enfatiza que € nas brincadeiras que sao ressignificados o
comportamento infantil, tornando possivel a observacdo da conduta das criangas, se
e timido, briguento, sociavel, entretanto, todos esses comportamentos ndo serao

percebidos se os ambientes ludicos forem restritos, solitario e industrializados.

E os brinquedos estéo intimamente relacionados com desenvolvimento infantil

e fazem parte das brincadeiras e 0 que sera tratado no topico os brinquedos.

OS BRINQUEDOS E SUAS CONTRIBUICOES PARA O DESENVOLVIMENTO
HUMANO:

Os brinquedos fazem parte do universo infantil desde o nascimento e sao
utilizados para a realizacdo das brincadeiras, no momento em que a crianca recebe
seus primeiros brinquedos ela passa a construir suas primeiras experiéncias do ato
de brincar a medida que se desenvolve a sua relagdo com este objeto serdo
fundamentais para a formacéo de sua personalidade possibilitando a construcéo de
significados e ressignificados, pois, com a ajuda dos brinquedos as criangas passam

a perceber o mundo e os desafios da vida adulta.
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A histéria dos brinquedos € tdo antiga quanto a propria histéria do homem, visto
gue muitas pesquisas apontam que os brinquedos podem contar a propria historia do
homem, sua evolucdo social e cultural e até politica, conforme (ZATZ,ZATZ &
HALABAN,2007 p.18), mas o que sera abordado € principalmente sua funcao ladica

e como este afeta o crescimento fisico, intelectual e emocional das criangas.

Os brinquedos tém sua origem nas antigas civilizacbes e muitos ainda
preservam suas caracteristicas inalteradas considerando o distancia de tempo e
cultura que os separam das atuais versées. Um exemplo séo as bonecas, as primeiras
bonecas foram construidas na Asia e na Africa possivelmente a mais de 40 mil anos,
eram usadas em rituais e sempre estiveram presentes em todas as culturas, acredita-
se que foi no Egito que elas foram transformadas em brinquedos.Eram
confeccionadas em corda, pano e papel e algumas possuiam bracos e pernas
articulados e cabelo humano e os meninos romanos se divertiam com bonecos de

cera e argila que representavam os soldados.

Em Atenas as mulheres ao casarem consagram as suas bonecas a deusa
Afrodite, que representava o amor e a beleza, pois, esperavam ter sorte no amor. Na

idade média as bonecas eram usadas pelos estilistas como modelos.

Na Grécia e em Roma as bonecas eram chamadas de nympha e puma, que
significa moca pequena. As primeiras bonecas que falam papa e mama foram
produzidas em 1923 e em 1959, foi criada nos Estados Unidos a Boneca Barbie que
revolucionou o conceito de boneca e em 1962 ,0 Brasil produz sua boneca nacional a
Susi que competia com a Barbie o coracdo das meninas. Porém, essas duas bonecas
perdem a caracteristicas de bebé e passa a possuir alguma caracteristica de adultos,
a Barbie, por exemplo, possui 80 profissdes, e € a boneca mais vendida do mundo.
(BROUGERE,1994, p 33).

O piao surgiu na Babilénia ha 3.000anos a.c.,eram confeccionados em argila e
tinham desenhos de animais e pessoas, depois comecaram a ser produzidos em
madeira, plasticos e metal, os primeiros chocalhos tém sua origem no Egito uns 1.300
a.c. apresentavam formas de animais, as pipas tém sua origem na china uns 1.000
a.c.Na mesma época os ioi0s fabricados em argila e pedras eram usados na Grécia.
Os soldadinhos de chumbo sdo do século XVIll,eram utilizados como peca jogo de

guerra praticados pelos reis, as caixinhas de musicas também sao do século XVIII ,
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foram criadas por um suico que possuia conhecimentos da arte de joalheria. As
marionetes também eram brinquedos muitos utilizados na Franca e os portugueses
trouxeram os teatros de marionetes (Fantoches) para o Brasil e utlizavam as

marionetes para catequizar os indigenas brasileiros.

Em 1835, um ferreiro de Nova York, criou 0s primeiros trens elétricos em
miniatura, era o brinquedo preferido de Napoledo Bonaparte, a populacdo também
eram fas dos trenzinhos, mas deveriam se contentar com os de madeira , as primeira
caixas de lapis de cera foram produzidos em 1903. Os jogos de tabuleiro fizeram parte

de muitas civilizac6es, o Banco imobiliario € um dos jogos mais vendidos da histéria.

Como observamos a histéria dos brinquedos € bem proxima da histéria do
homem, visto que estes contribuem para o desenvolvimento infantil e sdo uma forma
de heranca cultural que se perpetua de geragdo em geracdo, mas ao longo do
processo de evolucao tecnoldgica, o brincar torna-se diferente € o que sera tratado no

proximo tdpico a infancia contemporanea e o brincar tecnolégico.

A INFANCIA CONTEMPORANEA E O BRINCAR TECNOLOGICO:

Com a nova configuracao social, as tecnologias tém provocado mudancas nas
relacbes humanas, de acordo com Chaves (2014, p.6), “as transformacoes
tecnoldgicas tém afetado de modo particular a crianga e 0 seu modo de brincar”. As
primeiras aproximacoes entre as criangas e as tecnologias de acordo com Chaves
(2014 p.6) iniciaram com a globalizacéo e essa revolugéo tecnoldgica tem impactado

no cotidiano das pessoas e em especial as criangas”.

A sociedade contemporanea tem tornado o brincar industrializado, com
poucas atividades manuais e fisicas ,as criancas tém ficado cada vez mais diante da
televisdo, dos jogos eletronicos ,dos celulares, no Brasil a partir da década de 50
surgiu a televisdo que se tornou a principal ferramenta de lazer, nos anos 70 a
televisédo em cores se populariza e nos anos 90 as Televisdes com tela plana e plasma

chegam ao pais.

E na era das tecnologias as brincadeiras tradicionais tém perdido espaco, o

brincar se torna solitario, as relagdes tornam-se artificiais e virtuais, com esses
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atrativos as brincadeiras de rua como Amarelinha, bola de gude, elastico, queimada,
tem perdido espaco para 0s jogos eletrbnicos e brinquedos industrializados, o
brinquedo que era um instrumento para o desenvolvimento da subjetividade passa a
dominar o brincar e ditar as regras do jogo, e esta € uma problematica que preocupa
varios profissionais e os pais que possuem a missdo de educar as criancas na

atualidade.

O brincar tradicional que possibilita as criancas interacdes, desenvolvimento e
preparo para vida adulta tem sido substituido por brinquedos industrializados que tem
distanciado as criancas do convivio com seus pares. Os pais devido as extensas
jornadas de trabalho para suprir essa falta, sobrecarregam as criancas com aparatos

tecnoldgicos.

De acordo com Zagury,2017,ha muitos perigos virtuais que rondam as criancas
do século 21 reflete que esse perigo algumas vezes, sao disponibilizados pelos
proprios pais, analisa que quem hoje educam as criangas sédo o0s nativos da geracao
y que receberam uma educacdo com muita liberdade, em que os pais ndo querendo
passar uma imagem de antiquados buscavam atender todos os desejos dos filhos,
era uma geracao que nao soube o que séo limites em que tudo era conquistado com
facilidade e imediatismo. Alguns ainda levam a vida da mesma forma estdo e

educando as criancgas para usufruirem a felicidade do agora.

Nesse modelo educacional da geracéo atual, Zagury relata que alguns pais
criam perfis falsos para os seus filhos na internet, e desse modo estédo estimulando os
filhos a burlarem as leis, visto que para se possuir um perfil em redes sociais é
necessario que o usuario possua idade minima de 13 anos. E 0 que se observa séao
criangas com perfil em site de relacionamento e aplicativos para celular, onde se
tornam alvos faceis para aliciadores, propostas para encontros as escuras, solicitacao

de fotos nudez, abusos sexuais e em alguns casos a vitima é assassinada.

Em se tratando do celular, Zagury informa que o Brasil estd em primeiro lugar
com o maior numero de usuarios do aparelho no mundo, mas quando se trata da
educacdo é um dos ultimos de acordo com os estudos internacionais do Programa

internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA).

Ao tratar de celular e escola, o que se verifica € que o celular ampliou suas

funcdes ndo so realizando ligacdes, os smatphones que € o celular moderno esta
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equipado com acesso a internet banda larga, camera, gravador de voz, redes sociais

e filmadora.Aluns pais indagam quanto ao uso do aparelho no ambiente escolar.

Para Zagury (2017) cabe aos pais decidir guanto ao uso do aparelho por seus
filhos e estabelecer regras quanto ao uso. Mas no ambiente escolar a determinacéo
de utilizacdo cabe a escola e se néo estiver de acordo os com as determinacdes

devem tratar do assunto na reunido de pais e nao diante das criancas.

Segundo Zagury (2017p.9) Sem medir as consequéncias dos perigos do
mundo virtual, por mais que sejam alertados por educadores e pediatras que orientam
gue as criancas s0 devam ter acesso aos produtos tecnoldgicos quando realmente
possuirem madureza para esse fim. Principalmente relacionado ao acesso a rede de
computadores, pois afirma que ndo € o computador em si que mora o perigo, mais na
utilizacdo da web, pois as criangas sdo mais vulneraveis aos perigos ocultos do outro

lado da tela dos computadores.

Zagury (2017p.19), afirma que “necessidade” de expor a vida das criancas na
internet, comeca desde de bebé pois muitos sdo tratados nos ambientes virtuais,
como minimodelos, onde a cada dia aparecem com uma roupa e poses diferentes,
estimulando precocemente nas criancas 0 gosto pela atividade narcisista. E com
tantas informacdes fornecidas voluntariamente pelos pais ou outras pessoas que
cuidam de criancas, estas sdo alvos faceis para que: “Sociopatas se aproveitem das
informacdes indiretas que a web permite, perceptiveis em detalhes minimos que
passam despercebidos, mas que podem formar o0 mosaico esperado por quem esta
focado para fazer o mal”’. (ZAGURY,2019 p19)

Jorge(2017,p4),Discorre sobre as criangas que sao produtoras de conteudos
digitais para internet, focalizando aspectos relevantes como o trabalho infantil. Visto
gue as criangas devem produzir constantemente conteudos e posta-los na rede, a
exposicdo nas midias sociais, a publicidade abusiva e a promocdo de consumo

voltado para a infancia e a superexposicdo de criangas nos meios virtuais.

Uma pesquisa apresentada no manual de saude, da sociedade Brasileira de
Pediatria (SBP,2016), intitulado Saude de Criancas e Adolescentes na Era Digital,
revela dados sobre a atual condi¢cdo das criancas em relacédo aos usos das tecnologias
e as mudancas de comportamento das criancas e os danos a saude. Apresentam 0s

seguintes resultados:
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Estudos cientificos comprovam que a tecnologia influencia
comportamentos através o mundo digital, modificando habitos desde
a infancia, que podem causar prejuizos e danos a saude. O uso
precoce e de longa duracéo de jogos online, redes sociais ou diversos
aplicativos com filmes e videos na Internet pode causar dificuldades
de socializacdo e conexdo com outras pessoas e dificuldades
escolares; a dependéncia ou o uso problematico e interativo das
midias causa problemas mentais, aumento da ansiedade, violéncia,
cyberbullying, transtornos de sono e alimentagcdo, sedentarismo,
problemas auditivos por uso de headphones, problemas visuais,
problemas posturais e lesBes de esforco repetitivo(LER); problemas
que envolvem a sexualidade, como maior vulnerabilidade ao
grooming, sexting, incluindo pornografia, acesso facilitado as redes de
pedofilia e exploracdo sexual online; compra e uso de drogas,
pensamentos ou gestos de auto agressdo e suicidio; além das
“brincadeiras” ou “desafios” online que podem ocasionar
consequéncias graves e até o coma por anoxia® cerebral ou morte.

De acordo com este manual cabe aos pais proteger seus filhos dos maleficios,
provocados pelo uso excessivo dos recursos tecnoldgicos e cita a recente lei n°
12.965 de 23 abril de 2014, que € um marco civil, e estabelece principios, garantias,
direitos e deveres para o uso da Internet no Brasil. A lei diz no seu artigo 29,’explicita
necessidade do controle e vigilancia parental e a educacgéo digital, como formas de
protecdo frente as mudancas tecnologicas, em especial sobre o0s impactos
provocados nas familias e, especificamente, nas rotinas e vivéncias das criancas e

dos adolescentes”.

Percebe-se as inquietacées com o0s rumos que a infancia vem tomando em
relagdo ao uso sem critérios dos recursos tecnoldgicos e o brincar industrializado
desde a década de 80. O autor Norte Americano Neil Postman, ja tratava de um
possivel desaparecimento da Infancia naquele periodo, para ele o que separava a
crianca do adulto eram as habilidades de leitura, Pois, nos séculos anteriores as
criangas conviviam com os adultos, participavam de todas as interagbes sociais
relacionadas ao universo adulto. Porém, para esse autor a midia eletrénica,
principalmente a televisdo passa a homogeneizar as informacgdes, ndo separando a

crianca do adulto.

Zagury(2017) diz que a midia na atualidade, n&o leva em consideracdo quem
esta do outro lada da tela da televiséo, repassando exaustivamente qualquer noticia
gue possa reter o espectador e temas como roubos, pais que matam os filhos, filhos

gue matam os pais, avl0s que sdo assassinados pelos netos, noticias assustadoras,
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sdo divulgados a qualquer momento, isto € prejudicial para as criancas, pois segundo
a autora, 0s pais hdo conseguem encontrar respostas satisfatérias as indagacoes das
criancas e pode contribuir para a perda da esperancas na humanidade, enfatiza que

todas as generalizacfes séo prejudiciais.

Com os avancos das tecnologias buscar o equilibrio, informacdes sdo os
principais instrumentos para que a infancia, o brincar ndo desaparecam do universo
infantil, que ndo haja um retrocesso a época medieval e que as criangas ndo sejam
vista atualmente como “homens em miniatura”, Mas como pessoas que precisam do
tempo do brincar para ser desenvolver plenamente,autonomas,reponsaveis ,criativas.

Virtudes que o brincar espontaneo proporciona a formacédo humana.

CONSIDERACOES FINAIS

Com esta pesquisa conclui-se que o brincar tecnolégico provoca mudanc¢as no
repertdrio ludico espontaneo das criangas, onde o brincar, os brinquedos e a infancia
torna-se de interesse de um sistema que visa homogeneizar e retirar a subjetividade
dos individuos desde a tenra idade, naturalizando o consumismo, a utilizacdo sem

critérios das midias sociais e dos brinquedos industrializados.

As criangas neste contexto modificam o seu comportamento deixando de ser
ativas, de criar suas brincadeiras. Esse processo de inatividade provoca o
aparecimento de doencas como a obesidade infantil, oftalmologicas e caréncia de
vitamina D. Além, da exposicdo aos perigos do mundo virtual como a pedofilia,
assedios, cyberbullying e a pratica do suicidio.

As criancas tém suas relagOes sociais afetadas, pois ndao interagem com 0s
seus pares. Os pais sdo 0s principais responsaveis por delimitar limites quanto os
usos desses recursos para os seus filhos, provendo seguranca no que for possivel e

devem ser um exemplo a ser seguido, visto que sdo um referencial para os seus filhos.

Os perigos do mundo virtual estdo muitas vezes na palma das maos das criancas

e alguns pais para terem um momento de descanso deixam seus filhos aos cuidados
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do celular que é um instrumento que abre as portas do mundo .E as criancas que nao
possuem as faculdades perceptivas agucada para distinguir os perigos a sua volta

podem fornecer informa¢des que comprometam a sua seguranca e de sua familia.

E para reduzir esses risco deve-se fornecer as criancas informacdes, quanto ao uso
das tecnologias e o0s pais devem seguir as orientagdes recomendadas por
profissionais que atuam com os cuidados e educacdo infantil,que as criancas sO

devam utilizar as tecnologias quando possuirem madureza para esse fim.

A escola como um espaco de interacdo entre as criancas deve trabalhar o
resgate das brincadeiras tradicionais, principalmente nas aulas de educacéao Fisica,
onde os alunos tém um contato mais proximo, e um momento de aprendizagem ,onde
as criancas correm,bricam e amam as aulas de educacéao fisica, pois sdo mais

espontaneas nesse momento.

Esse tema néo esta finalizado, pois as tecnologias avancam rapidamente e
torna-se necessario que as criangas tenham contato com outros tipos de brincar. O
universo infantil, € um mundo de aprendizagens, pois, as crian¢cas possuem suas
peculiaridades e nunca devemos nos esquecer disso, elas precisam desse tempo para
se desenvolver como adultos responsaveis, autbnomos, criativos e sociaveis. E
principalmente possam usufruir plenamente o periodo mais importante da para a

formacdo plena do individuo que é a infancia.
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